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 ลิขิสิทิธ์์

ลิขิสิทิธิ์์� (C) 2023 โดย Optoma Corporation 
สงวนลิขิสิทิธิ์์�

การประกาศลิขิสิทิธิ์์�มีผีลใช้ก้ับัทุุกส่่วนของผลิติภัณัฑ์ ์อย่่างไรก็็ตามถ้า้การประกาศและข้อ้ตกลงสิทิธิ์์�การใช้ง้านแบบโอเพนซอร์ส์
และฟรีมีีคีวามขัดัแย้ง้อย่่างชัดัเจน ให้ย้ึดึตามสิทิธิ์์�การใช้ง้าน FOSS เป็็นหลักั

ประกาศแจ้้งสำำ�หรับัซอฟต์แ์วร์โ์อเพนซอร์ส์และฟรีี
ซอฟต์แ์วร์ท์ี่่�ประกอบในผลิติภัณัฑ์น์ี้้�มีซีอฟต์แ์วร์ท์ี่่�มีลีิขิสิทิธิ์์�ที่่�ได้รั้ับสิทิธิ์์�การใช้ง้านเริ่่�มต้น้ภายใต้ส้ิทิธิ์์�การใช้ง้านแบบโอเพนซอร์ส์
และฟรี ีเช่่น Apache License 2.0, และ SIL Open Font License (OFL) คำำ�ประกาศและการปฏิเิสธความรัับผิดิชอบที่่�เกี่่�ยวข้อ้งมีี
อธิบิายไว้ด้้า้นล่่าง

คำำ�ประกาศสำำ�หรับัซอฟต์แ์วร์โ์อเพนซอร์ส์และฟรีี

Roboto Light
	� ชื่่�อแบบเต็็มของสิทิธิ์์�การใช้ง้าน: Apache License 2.0
	� ตัวัระบุุแบบย่่อของ SPDX: Apache-2.0
	� สถานะที่่�แก้ไ้ข: ไม่่
	� ประกาศเกี่่�ยวกับัลิขิสิทิธิ์์�: Copyright 2011 Google Inc. ได้รั้ับสิทิธิ์์�การใช้ง้านภายใต้ส้ิทิธิ์์�การใช้ง้าน Apache, 

เวอร์ช์ันั 2.0 (เรียีกว่่า “สิทิธิ์์�การใช้ง้าน”) คุุณต้อ้งไม่่ใช้ไ้ฟล์น์ี้้�ยกเว้น้แต่่เป็็นไปตามสิทิธิ์์�การใช้ง้าน คุุณสามารถ
ขอรัับสำำ�เนาของสิทิธิ์์�การใช้ง้านได้ท้ี่่�  
http://www.apache.org/licenses/LICENSE-2.0
ซอฟต์แ์วร์ท์ี่่�แจกจ่่ายภายใต้ส้ิทิธิ์์�การใช้ง้านนี้้�ถูกูแจกจ่่ายในลักัษณะ “ตามที่่�เป็็น” โดยไม่่มีกีารรัับประกันัหรืือเงื่่�อน
ไขใดๆ ทุุกประเภททั้้ �งโดยชัดัแจ้ง้หรืือโดยนััย เว้น้แต่่มีกีารกำำ�หนดไว้ภ้ายใต้ก้ฎหมายที่่�เกี่่�ยวข้อ้งหรืือตามข้อ้ตกลง
ที่่�เป็็นลายลักัษณ์อ์ักัษร ดูเูรื่่�องสิทิธิ์์�อนุุญาตและข้อ้จำำ�กัดัในการจััดการภาษาที่่�เฉพาะเจาะจงภายใต้ส้ิทิธิ์์�การใช้ง้านนี้้�
ได้ใ้น "สิทิธิ์์�การใช้ง้าน"

Noto Serif KR
	� ชื่่�อแบบเต็็มของสิทิธิ์์�การใช้ง้าน: SIL Open Font License 1.1
	� ตัวัระบุุแบบย่่อของ SPDX: OFL-1.1
	� สถานะที่่�แก้ไ้ข: ไม่่
	� ประกาศเกี่่�ยวกับัลิขิสิทิธิ์์�: Copyright 2017 Adobe Systems Incorporated (http://www.adobe.com/)

ซอฟต์แ์วร์แ์บบอักัษรนี้้�ได้รั้ับสิทิธิ์์�การใช้ง้านภายใต้ ้SIL Open Font License เวอร์ช์ันั 1.1
มีสีำำ�เนาของสิทิธิ์์�การใช้ง้านนี้้�ที่่�ด้า้นล่่าง และมีสี่่วนคำำ�ถามที่่�พบบ่่อย (FAQ) ที่่�: https://scripts.sil.org/OFL

http://www.apache.org/licenses/LICENSE-2.0
http://www.adobe.com/
https://scripts.sil.org/OFL
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สิทิธิ์์�การใช้ง้าน

สิทิธิ์์�การใช้ง้าน Apache, เวอร์ช์ันั 2.0, มกราคม 2004
http://www.apache.org/licenses/
ข้อ้กำำ�หนดและเงื่่�อนไขสำำ�หรัับการใช้ง้าน การทำำ�ซ้ำำ�� และการแจกจ่่าย
1. คำำ�จำำ�กัดัความ
“สิทิธิ์์�การใช้ง้าน” จะหมายถึงึข้อ้กำำ�หนดและเงื่่�อนไขสำำ�หรัับการใช้ง้าน การทำำ�ซ้ำำ�� และการแจกจ่่ายตามที่่�กำำ�หนดไว้ใ้นหัวัข้อ้ 1 
ถึงึ 9 ของเอกสารนี้้�
“ผู้้ �ให้้สิทิธิ์์�การใช้ง้าน” จะหมายถึงึเจ้า้ของลิขิสิทิธิ์์�หรืือหน่่วยงานที่่�ได้รั้ับอนุุญาตจากเจ้า้ของลิขิสิทิธิ์์�ที่่�เป็็นผู้้� อนุุญาตให้ส้ิทิธิ์์�การ
ใช้ง้าน
“หน่่วยงานทางกฎหมาย” จะหมายถึงึการรวมตัวักันัของหน่่วยงานดำำ�เนินิการและหน่่วยงานอื่่�นๆ ทั้้ �งหมดที่่�ควบคุุม ถูกูควบคุุม
โดย หรืืออยู่่�ภายใต้ก้ารควบคุุมร่่วมกับัหน่่วยงานนั้้ �น สำำ�หรัับวัตัถุุประสงค์ข์องคำำ�จำำ�กัดัความนี้้� “ควบคุมุ” หมายถึงึ (i) อำำ�นาจทั้้ �ง
ทางตรงหรืือทางอ้อ้มที่่�ก่่อให้เ้กิดิการสั่่�งการหรืือการบริหิารจััดการหน่่วยงานนั้้ �น ไม่่ว่่าจะโดยสัญัญาหรืือวิธิีอีื่่�นใด หรืือ (ii) การเป็็น
เจ้า้ของหุ้้� นห้า้สิบิเปอร์เ์ซ็น็ต์ ์(50%) ขึ้้�นไปในหน่่วยงานนั้้ �น หรืือ (iii) การเป็็นเจ้า้ในผลประโยชน์ข์องหน่่วยงานนั้้ �น
“คุณุ” (หรืือ “ของคุณุ”) จะหมายถึงึบุุคคลหรืือนิติิบิุุคคลที่่�เป็็นผู้้� ใช้ส้ิทิธิ์์�ต่่างๆ ที่่�ได้รั้ับอนุุญาตโดยสิทิธิ์์�การใช้ง้านนี้้�
“แหล่่งที่่�มา” จะหมายถึงึรูปูแบบที่่�ต้อ้งการสำำ�หรัับการดำำ�เนินิการแก้ไ้ข รวมถึงึแต่่ไม่่เพียีงจำำ�กัดัที่่� รหัสัแหล่่งที่่�มาของซอฟต์แ์วร์ ์
แหล่่งที่่�มาของเอกสารประกอบ และไฟล์ก์ารกำำ�หนดค่่า
“วัตัถุ”ุ จะหมายถึงึรูปูแบบใดๆ ที่่�เป็็นผลมาจากการแปลงเชิงิกลหรืือการเปลี่่�ยนสถานะของรูปูแบบแหล่่งที่่�มา รวมถึงึแต่่ไม่่เพียีง
จำำ�กัดัที่่� รหัสัวัตัถุุที่่�ได้ค้อมไพล์ ์เอกสารประกอบที่่�สร้า้งขึ้้�น และการแปลงเป็็นสื่่�อประเภทอื่่�นๆ
“งาน” จะหมายถึงึงานของผู้้�สร้ า้งทั้้ �งในรูปูแบบแหล่่งที่่�มาหรืือวัตัถุุ ที่่�จััดทำำ�ให้พ้ร้อ้มใช้ง้านภายใต้ส้ิทิธิ์์�การใช้ง้าน ตามที่่�บ่่งชี้้�โดย
ประกาศเกี่่�ยวกับัลิขิสิทิธิ์์� ที่่�ซึ่่ �งได้ร้วมไว้ใ้นหรืือติดิตั้้ �งไว้ก้ับังาน (มีตีัวัอย่่างให้ไ้ว้ใ้นภาคผนวกด้า้นล่่าง)
“งานที่่�ดัดัแปลง” จะหมายถึงึงานใดๆ ทั้้ �งในรูปูแบบแหล่่งที่่�มาหรืือวัตัถุุ ที่่�ใช้พ้ื้้�นฐาน (หรืือพััฒนามาจาก) งาน และดัดัแปลงเพื่่�อ
การปรัับปรุุงข้อ้ผิดิพลาด คำำ�อธิบิายประกอบ รายละเอียีด หรืือลักัษณะปรากฎของการปรัับเปลี่่�ยนอื่่�นๆ โดยรวม จากงานต้น้ฉบับั
ของผู้้�สร้ า้ง สำำ�หรัับวัตัถุุประสงค์ข์องสิทิธิ์์�การใช้ง้านนี้้� ผลงานที่่�ดัดัแปลงจะไม่่รวมถึงึผลงานใดๆ ที่่�คงอยู่่�โดยแยกส่่วนจาก หรืือ
เพียีงแค่่เชื่่�อมโยง (หรืือผูกูโยงด้ว้ยชื่่�อ) กับัอินิเทอร์เ์ฟซต่่างๆ ของผลงานและผลงานที่่�ดัดัแปลง
“ผลงาน” จะหมายถึงึงานใดๆ ของผู้้�สร้ า้ง รวมถึงึเวอร์ช์ันัต้น้ฉบับัของงานและการปรัับเปลี่่�ยนหรืือการเพิ่่�มเติมิใดๆ กับังานนั้้ �นหรืือ
งานที่่�ดัดัแปลง ซึ่่�งได้ต้ั้้ �งใจส่่งให้ก้ับัผู้้� ให้ส้ิทิธิ์์�การใช้ง้านเพื่่�อให้เ้จ้า้ของลิขิสิทิธิ์์�หรืือบุุคคลหรืือนิติิบิุุคคลใดๆ ที่่�ได้รั้ับอนุุญาตให้ส้่่ง
ในนามของเจ้า้ของลิขิสิทิธิ์์�ดำำ�เนินิการผนวกรวมไว้ใ้นงาน สำำ�หรัับวัตัถุุประสงค์ข์องคำำ�จำำ�กัดัความนี้้� “ที่่�ส่่ง” หมายถึงึรูปูแบบใดๆ 
ของการสื่่�อสารทางอีเีล็็กทรอนิกิส์ห์รืือลายลักัษณ์อ์ักัษรที่่�ส่่งถึงึผู้้� ให้ส้ิทิธิ์์�การใช้ง้านหรืือตัวัแทน รวมถึงึแต่่ไม่่เพียีงจำำ�กัดัที่่�การ
สื่่�อสารผ่่านรายชื่่�อการส่่งจดหมายทางอิเิล็็กทรอนิกิส์ ์ระบบควบคุุมรหัสัแหล่่งที่่�มาและรบบการติดิตามปััญหาที่่�จััดการโดย หรืือใน
นามของผู้้� ให้ส้ิทิธิ์์�การใช้ง้านเพื่่�อวัตัถุุประสงค์ข์องการปรึกึษาและการปรัับปรุุงผลงาน แต่่ไม่่รวมการสื่่�อสารที่่�ระบุุไว้อ้ย่่างชัดัเจน
หรืือกำำ�หนดไว้เ้ป็็นลายลักัษณ์อ์ักัษรโดยเจ้า้ของลิขิสิทิธิ์์�เป็็น “ไม่่ใช่่การมีสี่่วนร่่วม”
“ผู้้ �สร้้ างผลงาน” จะหมายถึงึผู้้� ให้ส้ิทิธิ์์�การใช้ง้านและบุุคคลหรืือนิติิบิุุคคลใดๆ ในนามของบุุคคลที่่�ได้ส้่่งมอบผลงานให้ก้ับัผู้้� ให้ ้
สิทิธิ์์�การใช้ง้านและผู้้� ให้ส้ิทิธิ์์�การใช้ง้านผนวกรวมไว้ภ้ายในงาน
2. การอนุญุาตของสิทิธิ์์�การใช้ง้านในลิขิสิทิธิ์์� ภายใต้ข้้อ้กำำ�หนดและเงื่่�อนไขของสิทิธิ์์�การใช้ง้านนี้้� ผู้้�สร้ า้งผลงานที่่�เกี่่�ยวข้อ้ง
ได้อ้นุุญาตสิทิธิ์์�การใช้ง้านลิขิสิทิธิ์์�ในแบบที่่�เปลี่่�ยนแปลงไม่่ได้ ้ต่่อเนื่่�อง ทั่่�วโลก ไม่่จำำ�กัดัแต่่เพียีงผู้้� เดียีว ไม่่มีกีารเรียีกเก็บ็ค่่าใช้ ้
จ่่าย ไม่่มีคี่่าลิขิสิทิธิ์์� ให้ก้ับัคุุณ เพื่่�อการทำำ�ซ้ำำ�� จััดเตรียีมสำำ�หรัับงานที่่�ดัดัแปลง จััดแสดงผลต่่อสาธารณะ จััดทำำ�ให้ท้ำำ�งานในแบบ
สาธารณะ ออกสิทิธิ์์�การใช้ง้านย่่อย และแจกจ่่ายงานและงานที่่�ดัดัแปลงดังักล่่าวในรูปูแบบแหล่่งที่่�มาหรืือวัตัถุุ
3. การอนุญุาตของสิทิธิ์์�การใช้ง้านในสิทิธิบิัตัร ภายใต้ข้้อ้กำำ�หนดและเงื่่�อนไขของสิทิธิ์์�การใช้ง้านนี้้� ผู้้�สร้ า้งผลงานที่่�เกี่่�ยวข้อ้ง
ได้อ้นุุญาตสิทิธิ์์�การใช้ง้านในสิทิธิบิัตัรในแบบต่่อเนื่่�อง ทั่่�วโลก ไม่่จำำ�กัดัแต่่เพียีงผู้้� เดียีว ไม่่มีกีารเรียีกเก็บ็ค่่าใช้จ้่่าย ไม่่มีคี่่าลิขิสิทิธิ์์� 
เปลี่่�ยนแปลงไม่่ได้ ้(ยกเว้น้แต่่ระบุุไว้ใ้นหัวัข้อ้นี้้�) ให้ก้ับัคุุณ เพื่่�อสร้า้ง จััดสร้า้งขึ้้�น ใช้ ้เสนอขาย ขาย นำำ�เข้า้ และถ่่ายโอนงาน ซึ่่�ง
สิทิธิ์์�การใช้ง้านดังักล่่าวมีผีลใช้เ้ฉพาะกับัการอ้า้งสิทิธิ์์�ในสิทิธิบิัตัรที่่�สามารถให้ส้ิทิธิ์์�อนุุญาตได้โ้ดยผู้้�สร้ า้งผลงานนั้้ �น เมื่่�อถูกูละเมิดิ
โดยผลงานเพียีงอย่่างเดียีวหรืือละเมิดิโดยผลงานของผู้้�สร้ า้งผลงานย่่อยของตนและงานที่่�ซึ่่ �งผลงานดังักล่่าวถูกูส่่งมาเพื่่�อให้ร้วม
ในงาน ถ้า้คุุณยื่่�นฟ้้องร้อ้งคดีสีิทิธิบิัตัรต่่อหน่่วยงานใดๆ (รวมถึงึการอ้า้งสิทิธิ์์�ข้า้มหรืือการอ้า้งสิทิธิ์์�แย้ง้ต่่อศาล) กล่่าวหาว่่างานหรืือ
ผลงานที่่�ผนวกรวมไว้ใ้นงานมีกีารละเมิดิสิทิธิบิัตัรโดยตรงหรืือโดยมีสี่่วนร่่วม สิทิธิ์์�การใช้ง้านในสิทิธิบิัตัรใดๆ ที่่�อนุุญาตให้ก้ับัคุุณ
ภายใต้ส้ิทิธิ์์�การใช้ง้านนี้้�สำำ�หรัับงานนั้้ �นจะถืือเป็็นสิ้้�นสุุดนัับจากวันัที่่�ยื่่�นฟ้้องคดีตี่่อศาล
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4. การแจกจ่่ายใหม่่ คุุณสามารถทำำ�ซ้ำำ��และแจกจ่่ายสำำ�เนาของงานหรืืองานที่่�ดัดัแปลงในรูปูแบบสื่่�อใดๆ โดยมีหีรืือไม่่มีกีาร
ดัดัแปลง และในรูปูแบบของแหล่่งที่่�มาหรืือวัตัถุุ โดยอยู่่�ภายใต้เ้งื่่�อนไขที่่�คุุณต้อ้งปฏิบิัตัิติามเงื่่�อนไขดังัต่่อไปนี้้�:

1.	 คุุณจะต้อ้งมอบสำำ�เนาของสิทิธิ์์�การใช้ง้านนี้้�ให้ก้ับัผู้้�รั บอื่่�นใดของงานหรืืองานที่่�ดัดัแปลง และ
2.	 คุุณจะต้อ้งทำำ�ให้ไ้ฟล์ท์ี่่�ได้ด้ัดัแปลงใดๆ ประกอบด้ว้ยประกาศแจ้ง้ที่่�เห็็นได้ช้ัดัระบุุว่่าคุุณได้ท้ำำ�การเปลี่่�ยนแปลงกับั

ไฟล์ต์้น้ฉบับั และ
3.	 คุุณจะต้อ้งรัักษารูปูแบบแหล่่งที่่�มาของงานที่่�ดัดัแปลงใดๆ ที่่�คุุณจะแจกจ่่าย ลิขิสิทิธิ์์� สิทิธิบิัตัร เครื่่�องหมายการค้า้ 

และประกาศแจ้ง้แหล่่งที่่�มาจากรูปูแบบแหล่่งที่่�มาของงาน ยกเว้น้แต่่ว่่าประกาศแจ้ง้เหล่่านั้้ �นไม่่เกี่่�ยวข้อ้งกับัส่่วนใดๆ 
ของงานที่่�ดัดัแปลง และ

4.	 ถ้า้งานประกอบด้ว้ยไฟล์ข์้อ้ความ “ประกาศแจ้้ง” เป็็นส่่วนหนึ่่�งของของการแจกจ่่าย งานดัดัแปลงใดๆ ที่่�คุุณจะ
แจกจ่่ายจะต้อ้งมีสีำำ�เนาที่่�อ่่านออกได้ข้องประกาศแจ้ง้แหล่่งที่่�มาที่่�มีอียู่่�ภายในไฟล์ป์ระกาศแจ้ง้ดังักล่่าว ยกเว้น้แต่่
ว่่าประกาศแจ้ง้เหล่่านั้้ �นไม่่เกี่่�ยวข้อ้งกับัส่่วนใดๆ ของงานที่่�ดัดัแปลง โดยใส่่ไว้ใ้นอย่่างน้อ้ยหนึ่่�งตำำ�แหน่่งดังัต่่อไป
นี้้�: ภายใต้ไ้ฟล์ป์ระกาศแจ้ง้ที่่�แจกจ่่ายโดยเป็็นส่่วนหนึ่่�งของงานที่่�ดัดัแปลง ภายในรูปูแบบแหล่่งที่่�มาหรืือเอกสาร
ประกอบ ถ้า้มอบให้พ้ร้อ้มกับังานที่่�ดัดัแปลง หรืือภายในการแสดงผลที่่�สร้า้งขึ้้�นโดยงานที่่�ดัดัแปลง ถ้า้มีแีละไม่่ว่่าที่่�
ใดก็็ตามที่่�โดยทั่่�วไปประกาศแจ้ง้ของบุุคคลที่่�สามดังักล่่าวนั้้ �นจะแสดงขึ้้�น เนื้้�อหาของไฟล์ป์ระกาศแจ้ง้ให้ไ้ว้เ้พื่่�อเป็็น
ข้อ้มูลูเพื่่�อรัับทราบเท่่านั้้ �น และไม่่ได้เ้ป็็นการปรัับเปลี่่�ยนข้อ้มูลูในสิทิธิ์์�การใช้ง้าน คุุณสามารถเพิ่่�มประกาศแจ้ง้แหล่่ง
ที่่�มาของคุุณเองภายในงานที่่�ดัดัแปลงที่่�คุุณได้แ้จกจ่่ายในแบบเคียีงข้า้งกันัหรืือเป็็นส่่วนภาคผนวกของข้อ้ความ
ประกาศแจ้ง้จากงาน โดยที่่�ประกาศแจ้ง้แหล่่งที่่�มาเพิ่่�มเติมิดังักล่่าวไม่่สามารถถืือว่่าเป็็นการแก้ไ้ขสาระสำำ�คัญัของ
สิทิธิ์์�การใช้ง้านนี้้�
คุุณสามารถเพิ่่�มคำำ�ประกาศลิขิสิทิธิ์์�ของคุุณเองลงในการดัดัแปลงของคุุณและอาจใส่่ข้อ้กำำ�หนดและเงื่่�อนไขเพิ่่�มเติมิ
หรืือที่่�แตกต่่างออกไปสำำ�หรัับการใช้ ้การทำำ�ซ้ำำ�� หรืือการแจกจ่่ายการดัดัแปลงของคุุณ หรืือสำำ�หรัับงานที่่�ดัดัแปลงดังั
กล่่าวใดๆ โดยรวม โดยต้อ้งอยู่่�ภายใต้เ้งื่่�อนไขที่่�การใช้ ้การทำำ�ซ้ำำ�� และการแจกจ่่ายงานของคุุณจะต้อ้งเป็็นไปตาม
เงื่่�อนไขที่่�ระบุุไว้ใ้นสิทิธิ์์�การใช้ง้านนี้้�

5. การส่่งของผลงาน ผลงานใดๆ ที่่�คุุณตั้้ �งใจส่่งถึงึผู้้� ให้ส้ิทิธิ์์�การใช้ง้านเพื่่�อให้ผ้นวกรวมไว้ใ้นงานจะต้อ้งอยู่่�ภายใต้ข้้อ้กำำ�หนด
และเงื่่�อนไขของสิทิธิ์์�การใช้ง้านนี้้�โดยไม่่มีขี้อ้กำำ�หนดและเงื่่�อนไขเพิ่่�มเติมิใดๆ เว้น้แต่่คุุณได้ร้ะบุุไว้อ้ย่่างชัดัเจน ไม่่ว่่าจะมีขี้อ้ความ
ใดๆ ระบุุเอาไว้ข้้า้งต้น้ก็็ตาม แต่่ไม่่มีสีิ่่ �งใดมาแทนที่่�หรืือปรัับเปลี่่�ยนข้อ้กำำ�หนดของข้อ้ตกลงสิทิธิ์์�การใช้ง้านแยกใดๆ ที่่�คุุณอาจทำำ�
ไว้ก้ับัผู้้� ให้ส้ิทิธิ์์�การใช้ง้านที่่�เกี่่�ยวข้อ้งกับัผลงานนั้้ �น
6. เครื่่�องหมายการค้้า สิทิธิ์์�การใช้ง้านนี้้�ไม่่ได้เ้ป็็นการอนุุญาตสิทิธิ์์�ในการใช้ช้ื่่�อทางการค้า้ เครื่่�องหมายการค้า้ เครื่่�องหมาย
บริกิาร หรืือชื่่�อผลิติภัณัฑ์ข์องผู้้� ให้ส้ิทิธิ์์�การใช้ง้าน ยกเว้น้แต่่จำำ�เป็็นสำำ�หรัับการใช้ง้านที่่�เหมาะสมและปกติติามที่่�ได้อ้ธิบิายไว้ใ้นต้น้
กำำ�เนิดิของงานและการทำำ�ซ้ำำ��เนื้้�อหาของไฟล์ป์ระกาศแจ้ง้
7. คำำ�ปฏิเิสธการรับัผิดิชอบของการรับัประกันั ผู้้� ให้ส้ิทิธิ์์�การใช้ง้านได้ม้อบงาน (และผู้้�สร้ า้งผลงานแต่่ละรายมอบผลงานของ
ตนเอง) ในลักัษณะ “ตามที่่�เป็็น” โดยไม่่มีกีารรัับประกันัหรืือเงื่่�อนไขในลักัษณะใดๆ ทั้้ �งโดยชัดัแจ้ง้หรืือโดยนััย ซึ่่�งรวมถึงึแต่่ไม่่
จำำ�กัดัเฉพาะการรัับประกันัหรืือเงื่่�อนไขใดๆ เกี่่�ยวกับัสิทิธิ ิการไม่่ละเมิดิต่่อลิขิสิทิธิ์์� การใช้ป้ระโยชน์เ์ชิงิพาณิชิย์ ์หรืือความเหมาะ
สมกับัวัตัถุุประสงค์เ์ฉพาะ เว้น้แต่่กำำ�หนดไว้โ้ดยกฎหมายที่่�เกี่่�ยวข้อ้งหรืือมีขี้อ้ตกลงเป็็นลายลักัษณ์อ์ักัษร คุุณจะเป็็นผู้้�รั บผิดิชอบ
แต่่เพียีงฝ่่ายเดียีวสำำ�หรัับการกำำ�หนดความเหมาะสมของการใช้ห้รืือการแจกจ่่ายงานและกำำ�หนดความเสี่่�ยงใดๆ ที่่�เกี่่�ยวข้อ้งกับัการ
ดำำ�เนินิการใช้ส้ิทิธิ์์�ของคุุณภายใต้ส้ิทิธิ์์�การใช้ง้านนี้้�
8. ข้้อจำำ�กัดัของความรับัผิดิ ในทุุกกรณีีและภายใต้ก้ารไม่่มีหีลักัวิชิาการทางกฎหมายรองรัับ ไม่่ว่่าในการละเมิดิลิขิสิทิธิ์์� (รวมถึงึ
การเลินิเล่่อ) สัญัญา หรืืออื่่�นๆ เว้น้แต่่กฎหมายที่่�เกี่่�ยวข้อ้งกำำ�หนดไว้ ้(เช่่น การกระทำำ�โดยเจตนาและเลินิเล่่ออย่่างชัดัแจ้ง้) หรืือ
มีขี้อ้ตกลงเป็็นลายลักัษณ์อ์ักัษร ผู้้�สร้ า้งผลงานใดๆ จะไม่่มีคีวามรัับผิดิต่่อคุุณสำำ�หรัับความเสียีหายต่่างๆ ที่่�รวมถึงึความเสียีหาย
ทั่่�วไป พิเิศษ ทางอ้อ้ม โดยอุุบัตัิเิหตุุ หรืือผลที่่�ตามมา ไม่่ว่่าในลักัษณะใดๆ ที่่�เกิดิขึ้้�นอันัเป็็นผลมาจากสิทิธิ์์�การใช้ง้านนี้้�หรืือการ
ใช้ห้รืือการไม่่สามารถใช้ง้านนี้้� (รวมถึงึแต่่ไม่่เพียีงจำำ�กัดัที่่� ความเสียีหายสำำ�หรัับการสูญูเสียีค่่าความนิยิม การหยุุดทำำ�งานของงาน 
ความล้ม้เหลวหรืือการทำำ�งานผิดิปกติขิองคอมพิวิเตอร์ ์หรืือความเสียีหายหรืือการสูญูเสียีเชิงิพาณิชิย์อ์ื่่�นใดและทั้้ �งหมด) แม้ว้่่าผู้้�
สร้า้งผลงานนั้้ �นได้รั้ับการแนะนำำ�ถึงึความเป็็นไปได้ข้องความเสียีหายนั้้ �นแล้ว้ก็ต็าม
9. การยอมรับัในการรับัประกันัหรือืความรับัผิดิอื่่�นๆ ในขณะแจกจ่่ายงานหรืืองานที่่�ดัดัแปลง คุุณสามารถเลืือกที่่�จะเสนอ 
และเรียีกเก็บ็ค่่าธรรมเนียีม การยอมรัับการสนับสนุุน การรัับประกันั การชดใช้ ้หรืือข้อ้ผูกูมัดัความรัับผิดิอื่่�นๆ และ/หรืือสิทิธิ์์�ที่่�
สอดคล้อ้งกับัสิทิธิ์์�การใช้ง้านนี้้� อย่่างไรก็็ตามในการยอมรัับต่่อข้อ้ผูกูมัดัดังักล่่าว คุุณสามารถดำำ�เนินิการเฉพาะในนามของตัวัคุุณ
เองและด้ว้ยความรัับผิดิชอบแต่่เพียีงฝ่่ายเดียีวของคุุณ ไม่่ใช่่ในนามของผู้้�สร้ า้งผลงานอื่่�นใด และเฉพาะเมื่่�อคุุณได้ย้อมรัับต่่อการ
ชดใช้ ้ให้ก้ารปกป้้อง และคุ้้� มครองให้ผู้้้�สร้ า้งผลงานแต่่ละรายปลอดจากความเสียีหายสำำ�หรัับการรัับผิดิใดๆ ที่่�เกิดิขึ้้�นหรืือการอ้า้ง
สิทิธิ์์�ต่่อข้อ้กล่่าวหา ต่่อผู้้�สร้ า้งผลงานใดๆ โดยเหตุุผลของการยอมรัับในการรัับประกันัใดๆ หรืือความรัับผิดิเพิ่่�มเติมิของคุุณ
สิ้้�นสุุดของข้อ้กำำ�หนดและเงื่่�อนไข
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วิธิีกีารปรับัใช้้สิทิธิ์์�การใช้ง้าน Apache กับังานของคุณุ
ใส่่สำำ�เนาของสิทิธิ์์�การใช้ง้าน Apache โดยปกติใินรูปูแบบไฟล์ท์ี่่�เรียีกว่่า สิทิธิ์์�การใช้ง้าน ลงในงานของคุุณ รวมถึงึพิจิารณาใส่่ไฟล์์
ประกาศแจ้ง้ที่่�อ้า้งอิงิสิทิธิ์์�การใช้ง้านนั้้ �น
ในการปรัับใช้ส้ิทิธิ์์�การใช้ง้าน Apache กับัไฟล์ท์ี่่�เฉพาะในงานของคุุณ ให้แ้นบคำำ�ประกาศสำำ�เร็็จรูปูต่่อไปนี้้� แทนที่่�ฟิิลด์ท์ี่่�ปิิดด้ว้ย
วงเล็็บ “[]” ด้ว้ยข้อ้มูลูการระบุุของคุุณเอง (อย่่าใส่่วงเล็็บ!) แนบข้อ้ความในรูปูแบบโครงสร้า้งข้อ้คิดิเห็็นที่่�เหมาะสมสำำ�หรัับรูปู
แบบไฟล์ ์นอกจากนี้้�เรายังัแนะนำำ�ให้คุุ้ณใส่่ไฟล์ห์รืือชื่่�อคลาสและคำำ�อธิบิายวัตัถุุประสงค์ใ์น “หน้า้ที่่�จััดพิมิพ์”์ เป็็นประกาศเกี่่�ยวกับั
ลิขิสิทิธิ์์�เพื่่�อให้ร้ะบุุภายในที่่�เก็บ็ถาวรของบุุคคลที่่�สามได้ง้่่ายขึ้้�น

Copyright [yyyy] [ชื่่�อของเจ้า้ของลิขิสิทิธิ์์�]

ได้รั้ับสิทิธิ์์�การใช้ง้านภายใต้ส้ิทิธิ์์�การใช้ง้าน Apache, เวอร์ช์ันั 2.0 (เรียีกว่่า “สิทิธิ์์�การใช้ง้าน”) คุุณต้อ้งไม่่ใช้ไ้ฟล์น์ี้้�ยกเว้น้แต่่
เป็็นไปตามสิทิธิ์์�การใช้ง้าน คุุณสามารถขอรัับสำำ�เนาของสิทิธิ์์�การใช้ง้านได้ท้ี่่�

http://www.apache.org/licenses/LICENSE-2.0
ซอฟต์แ์วร์ท์ี่่�แจกจ่่ายภายใต้ส้ิทิธิ์์�การใช้ง้านนี้้�ถูกูแจกจ่่ายในลักัษณะ “ตามที่่�เป็็น” โดยไม่่มีกีารรัับประกันัหรืือเงื่่�อนไขใดๆ ทุุก
ประเภททั้้ �งโดยชัดัแจ้ง้หรืือโดยนััย เว้น้แต่่มีกีารกำำ�หนดไว้ภ้ายใต้ก้ฎหมายที่่�เกี่่�ยวข้อ้งหรืือตามข้อ้ตกลงที่่�เป็็นลายลักัษณ์อ์ักัษร
ดูเูรื่่�องสิทิธิ์์�อนุุญาตและข้อ้จำำ�กัดัในการจััดการภาษาที่่�เฉพาะเจาะจงภายใต้ส้ิทิธิ์์�การใช้ง้านนี้้�ได้ใ้น "สิทิธิ์์�การใช้ง้าน"

สิทิธิ์์�การใช้ง้านแบบอักัษรแบบเปิิด SIL เวอร์ช์ันั 1.1 - 26 กุมุภาพันัธ์ ์2007
เกริ่่�นนำำ�
เป้้าหมายของสิทิธิ์์�การใช้ง้านแบบอักัษรแบบเปิิด(OFL) คืือเพื่่�อจำำ�ลองการพััฒนาโครงการแบบอักัษรที่่�ทำำ�งานร่่วมกันัทั่่�วโลก เพื่่�อ
สนับสนุุนการดำำ�เนินิการเพื่่�อสร้า้งแบบอักัษรของชุุมชนทางวิชิาการและนัักภาษา และเพื่่�อให้ก้รอบงานแบบอิสิระและเปิิดกว้า้งที่่�
ซึ่่ �งแบบอักัษรอาจถูกูแบ่่งปัันและปรัับปรุุงด้ว้ยการทำำ�งานร่่วมกับับุุคคลอื่่�นๆ
OFL อนุุญาตให้น้ำำ�แบบอักัษรที่่�ได้รั้ับสิทิธิ์์�การใช้ง้านเพื่่�อการใช้ ้ศึกึษา ปรัับเปลี่่�ยน และแจกจ่่ายต่่ออย่่างอิสิระตราบที่่�แบบอักัษร
นั้้ �นไม่่สามารถขายได้ด้้ว้ยตัวัมันัเอง แบบอักัษรรวมถึงึงานที่่�ดัดัแปลงใดๆ สามารถรวมชุุด ฝัังตัวั แจกจ่่ายต่่อ และ/หรืือจำำ�หน่่ายรวม
กับัซอฟต์แ์วร์ใ์ดๆ โดยมีเีงื่่�อนไขว่่างานที่่�ดัดัแปลงใดๆ จะต้อ้งไม่่ใช้ช้ื่่�อที่่�สงวนไว้ ้อย่่างไรก็็ตาม ห้า้มเผยแพร่่แบบอักัษรและงานที่่�
ดัดัแปลงภายใต้ส้ิทิธิ์์�การใช้ง้านประเภทอื่่�นใด ข้อ้กำำ�หนดสำำ�หรัับแบบอักัษรที่่�คงอยู่่�ภายใต้ส้ิทิธิ์์�การใช้ง้านนี้้�จะไม่่มีผีลใช้ก้ับัเอกสาร
ใดๆ ที่่�สร้า้งโดยใช้แ้บบอักัษรและงานที่่�ดัดัแปลง

คำำ�จำำ�กัดัความ
“ซอฟต์แ์วร์แ์บบอักัษร” อ้า้งถึงึชุุดของไฟล์ท์ี่่�เผยแพร่่โดยผู้้�ถืื อครองลิขิสิทิธิ์์�ภายใต้ส้ิทิธิ์์�การใช้ง้านนี้้�และได้ร้ะบุุไว้อ้ย่่างชัดัเจน ซึ่่�ง
อาจรวมถึงึ ไฟล์แ์หล่่งที่่�มา สคริปิต์ข์องบิลิด์ ์และเอกสารประกอบ
“ชื่่�อแบบอักัษรที่่�สงวนไว้”้ อ้า้งถึงึชื่่�อใดๆ ที่่�ระบุุไว้เ้ป็็นชื่่�อแบบอักัษรดังักล่่าวต่่อจากประกาศลิขิสิทิธิ์์�
“เวอร์ช์ันัต้น้ฉบับั” อ้า้งถึงึคอลเลกชันัของส่่วนประกอบซอฟต์แ์วร์แ์บบอักัษรเมื่่�อแจกจ่่ายโดยผู้้�ถืื อครองลิขิสิทิธิ์์�
“เวอร์ช์ันัที่่�ดัดัแปลง” อ้า้งถึงึงานที่่�ดัดัแปลงใดๆ ที่่�จััดสร้า้งโดยการเพิ่่�มเข้า้ การลบ หรืือการแทนที่่� ทั้้ �งส่่วนหนึ่่�งส่่วนใดหรืือทั้้ �งหมด 
ส่่วนประกอบใดๆ ของเวอร์ช์ันัต้น้ฉบับั โดยการเปลี่่�ยนแปลงรูปูแบบหรืือโดยการนำำ�ซอฟต์แ์วร์แ์บบอักัษรลงในสภาพแวดล้อ้มใหม่่
“ผู้้�สร้ า้ง” อ้า้งถึงึนัักออกแบบ วิศิวกร โปรแกรมเมอร์ ์นัักเขียีนทางเทคนิคิ หรืือบุุคคลอื่่�นๆ ที่่�มีสี่่วนร่่วมสร้า้งผลงานในซอฟต์แ์วร์์
แบบอักัษร
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สิทิธิ์์�และเงื่่�อนไข
สิทิธิ์์�ต่่างๆ ที่่�อนุุญาตให้จ้ะเป็็นแบบไม่่มีคี่่าใช้จ้่่าย อนุุญาตให้ก้ับับุุคคลใดๆ ที่่�ได้รั้ับสำำ�เนาของซอฟต์แ์วร์แ์บบอักัษร เพื่่�อใช้ง้าน 
ศึกึษา ทำำ�สำำ�เนา ผสานรวม ฝัังตัวั ดัดัแปลง แจกจ่่ายต่่อ และขายสำำ�เนาที่่�ดัดัแปลงและไม่่ดัดัแปลงของซอฟต์แ์วร์แ์บบอักัษร โดย
อยู่่�ภายใต้เ้งื่่�อนไขดังัต่่อไปนี้้�:

1.	 ซอฟต์แ์วร์แ์บบอักัษรหรืือส่่วนประกอบแต่่ละส่่วนใดๆ ของซอฟต์แ์วร์ใ์นเวอร์ช์ันัต้น้ฉบับัหรืือเวอร์ช์ันัที่่�ดัดัแปลงจะ
ต้อ้งไม่่สามารถขายได้ด้้ว้ยตัวัมันัเอง

2.	 เวอร์ช์ันัต้น้ฉบับัหรืือเวอร์ช์ันัที่่�ดัดัแปลงของซอฟต์แ์วร์แ์บบอักัษรสามารถรวมชุุด แจกจ่่ายต่่อ และ/หรืือขายพร้อ้มกับั
ซอฟต์แ์วร์ใ์ดๆ โดยมีเีงื่่�อนไขว่่าสำำ�เนานั้้ �นจะต้อ้งมีปีระกาศเกี่่�ยวกับัลิขิสิทิธิ์์�ข้า้งต้น้และสิทิธิ์์�การใช้ง้านนี้้�แนบไปด้ว้ย 
ประกาศดังักล่่าวสามารถรวมเป็็นไฟล์ข์้อ้ความแบบแยกส่่วน ส่่วนหัวัที่่�มนุุษย์อ์่่านได้ ้หรืือในฟิิลด์เ์มตาดาต้า้ที่่�อ่่าน
ได้โ้ดยเครื่่�องภายในไฟล์ข์้อ้ความหรืือไฟล์ไ์บนารีโีดยที่่�ฟิิลด์เ์หล่่านั้้ �นสามารถมองเห็็นได้ง้่่ายโดยผู้้� ใช้ ้

3.	 ห้า้มเวอร์ช์ันัที่่�ดัดัแปลงของซอฟต์แ์วร์แ์บบอักัษรใช้ช้ื่่�อแบบอักัษรที่่�สงวนไว้ ้เว้น้แต่่ได้รั้ับสิทิธิ์์�อนุุญาตเป็็นลาย
ลักัษณ์อ์ักัษรชัดัแจ้ง้โดยผู้้�ถืื อครองลิขิสิทิธิ์์�ที่่�เกี่่�ยวข้อ้ง ข้อ้จำำ�กัดันี้้�มีผีลใช้เ้ฉพาะกับัชื่่�อแบบอักัษรหลักัที่่�นำำ�เสนอให้ ้
กับัผู้้� ใช้ ้

4.	 ห้า้มใช้ช้ื่่�อของผู้้�ถืื อครองลิขิสิทิธิ์์�หรืือผู้้�สร้ า้งซอฟต์แ์วร์แ์บบอักัษรเพื่่�อการโปรโมท รัับรอง หรืือโฆษณาเวอร์ช์ันัที่่�
ดัดัแปลงใดๆ ยกเว้น้แต่่เพื่่�อแสดงการยอมรัับผลงานของผู้้�ถืื อครองลิขิสิทิธิ์์�และผู้้�สร้ า้งหรืือมีสีิทิธิ์์�อนุุญาตเป็็นลักัษณ์์
อักัษรอย่่างชัดัแจ้ง้

5.	 ซอฟต์แ์วร์แ์บบอักัษรทั้้ �งที่่�ดัดัแปลงหรืือไม่่ดัดัแปลง ส่่วนหนึ่่�งส่่วนใดหรืือทั้้ �งหมด จะต้อ้งแจกจ่่ายไปโดยทั้้ �งหมด
ภายใต้ส้ิทิธิ์์�การใช้ง้านนี้้� และจะต้อ้งไม่่แจกจ่่ายภายใต้ส้ิทิธิ์์�การใช้ง้านอื่่�นใด ข้อ้กำำ�หนดสำำ�หรัับแบบอักัษรที่่�คงอยู่่�
ภายใต้ส้ิทิธิ์์�การใช้ง้านนี้้�จะไม่่มีผีลใช้ก้ับัเอกสารใดๆ ที่่�สร้า้งโดยใช้ซ้อฟต์แ์วร์แ์บบอักัษร

การสิ้้�นสุดุของข้้อตกลง
สิทิธิ์์�การใช้ง้านนี้้�จะไม่่มีผีลใช้แ้ละเป็็นโมฆะถ้า้ไม่่เป็็นไปตามเงื่่�อนไขข้อ้ใดข้อ้หนึ่่�งข้า้งต้น้

ข้้อความปฏิเิสธความรับัผิดิชอบ
ซอฟต์แ์วร์แ์บบอักัษรจััดหาให้ใ้นแบบ “ตามที่่�เป็็น” โดยไม่่มีกีารรัับประกันัในลักัษณะใดๆ ทั้้ �งโดยชัดัแจ้ง้หรืือโดยนััย ซึ่่�งรวมถึงึ
แต่่ไม่่จำำ�กัดัเฉพาะการรัับประกันัเกี่่�ยวกับัการใช้ป้ระโยชน์เ์ชิงิพาณิชิย์ ์ความเหมาะสมกับัวัตัถุุประสงค์เ์ฉพาะ และการไม่่ละเมิดิต่่อ
ลิขิสิทิธิ์์� สิทิธิบิัตัร เครื่่�องหมายการค้า้ หรืือสิทิธิ์์�อื่่�นๆ ผู้้�ถืื อครองลิขิสิทิธิ์์�จะไม่่มีคีวามรัับผิดิในกรณีีใดๆ ต่่อการอ้า้งสิทิธิ์์� ความเสียี
หาย หรืือความรัับผิดิอื่่�นๆ ที่่�รวมถึงึความเสียีหายทั่่�วไป พิเิศษ ทางอ้อ้ม โดยอุุบัตัิเิหตุุ หรืือผลที่่�ตามมา ไม่่ว่่าจะเป็็นการกระทำำ�
ละเมิดิและการกระทำำ�อื่่�นใดในการดำำ�เนินิสัญัญา การละเมิดิหรืืออื่่�นๆ ซึ่่�งเกิดิขึ้้�นจาก การใช้ห้รืือการไม่่สามารถใช้ซ้อฟต์แ์วร์แ์บบ
อักัษร หรืือจากการจััดการอื่่�นๆ ในซอฟต์แ์วร์แ์บบอักัษร
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 ความปลอดภัยั

สัญัลักัษณ์ร์ูปูสายฟ้้าที่่�มีลีูกูศรอยู่่�ภายในสามเหลี่่�ยมด้า้นเท่่า มีไีว้เ้พื่่�อเตืือนให้ผู้้้�  ใช้ ้
ทราบว่่า ผลิติภัณัฑ์น์ี้้�มี ี"แรงดันัไฟฟ้้า ที่่�มีอีันัตราย" ซึ่่�งไม่่มีฉีนวนหุ้้� มอยู่่�ภายใน
ผลิติภัณัฑ์ ์ซึ่่�งอาจมีขีนาด เพียีงพอที่่�จะทำำ�ให้เ้กิดิความเสี่่�ยงที่่�จะเกิดิไฟฟ้้าช็อ็ต
ในบุุคคลได้ ้

เครื่่�องหมายตกใจภายในสามเหลี่่�ยมด้า้นเท่่า มีไีว้เ้พื่่�อเตืือนให้ผู้้้� ใช้ท้ราบถึงึขั้้ �น 
ตอนการทำำ�งาน และการบำำ�รุุงรัักษา (ซ่่อมแซม) ที่่�สำำ�คัญัในคู่่�มืือที่่�มาพร้อ้มกับั 
ผลิติภัณัฑ์์

โปรดปฏิบิัตัิติามคำำ�เตืือน ข้อ้ควรระวังั และการบำำ�รุุง รัักษาทั้้ �งหมดที่่�แนะนำำ�ในคู่่�มืือผู้้� ใช้น้ี้้�

เพื่่�อหลีกีเลี่่�ยงไฟฟ้้าช็อ็ต ตัวัเครื่่�องและอุุปกรณ์ต์่่อพ่่วงต้อ้งต่่อกับัสายดินิอย่่างเหมาะสม (สายดินิ)

ขั้้ �นตอนเพื่่�อความปลอดภัยัที่่�สำำ�คัญั
	� อย่่าปิิดกั้้ �นช่่องเปิิดสำำ�หรัับระบายอากาศใดๆ เพื่่�อให้ม้ั่่�นใจถึงึการทำำ�งานที่่�เหมาะสมของโปรเจคเตอร์ ์และเพื่่�อ

ป้้องกันัไม่่ให้เ้ครื่่�องร้อ้นเกินิไป แนะนำำ�ให้ต้ิดิตั้้ �งโปรเจคเตอร์ใ์นตำำ�แหน่่งที่่�ไม่่มีกีารปิิดกั้้ �นการระบายอากาศ ตัวัอย่่าง
เช่่น อย่่าวางโปรเจคเตอร์บ์นโต๊ะ๊กาแฟที่่�มีขีองอยู่่�เต็็ม โซฟา เตียีง ฯลฯ อย่่าวางโปรเจคเตอร์ใ์นตู้้�  เช่่น ตู้้� หนัังสืือ 
หรืือตู้้�ที่่ �มีอีากาศไหลผ่่านจำำ�กัดั

	� เพื่่�อลดความเสี่่�ยงของเหตุุไฟไหม้ ้และ/หรืือไฟฟ้้าช็อ็ต อย่่าให้โ้ปรเจคเตอร์ถ์ูกูฝนหรืือความชื้้�น อย่่าติดิตั้้ �งใกล้ ้
แหล่่งกำำ�เนิดิความร้อ้น เช่่น หม้อ้น้ำำ�� เครื่่�องทำำ�ความร้อ้น เตาผิงิ หรืือ อุุปกรณ์อ์ื่่�นๆ เช่่นแอมปลิฟิายที่่�ปลดปล่่อย
ความร้อ้นออกมา

	� อย่่าให้ว้ัตัถุุหรืือของเหลวเข้า้ไปในเครื่่�องโปรเจคเตอร์ ์สิ่่�งเหล่่านี้้�อาจสัมัผััสถูกูจุุดที่่�มีแีรงดันัไฟฟ้้าที่่�มีอีันัตราย และ
ลัดัวงจรชิ้้�นส่่วน ซึ่่�งอาจเป็็นผลให้เ้กิดิไฟไหม้ห้รืือไฟฟ้้าช็อ็ต

	� ใช้ภ้ายใต้เ้งื่่�อนไขต่่อไปนี้้�:
	± ในสภาพแวดล้อ้มที่่�ร้อ้นจััด เย็็นจััด หรืือชื้้�น

(i) ให้แ้น่่ใจว่่าอุุณหภูมูิสิภาพแวดล้อ้มอยู่่�ระหว่่าง 0°C ~ 40°C
(ii) ความชื้้�นสัมัพััทธ์เ์ป็็น 10% ~ 85%

	± ในบริเิวณที่่�อาจสัมัผััสกับัฝุ่่� นและสิ่่�งสกปรกในปริมิาณมาก
	± ใกล้เ้ครื่่�องใช้ใ้ดๆ ที่่�สร้า้งสนามแม่่เหล็็กพลังังานสูงู
	± ถูกูแสงแดดโดยตรง

	� อย่่าใช้โ้ปรเจคเตอร์ใ์นบริเิวณที่่�มีกี๊า๊ซที่่�ติดิไฟได้ห้รืือก๊า๊ซที่่�สามารถระเบิดิได้ ้หลอดไฟภายในโปรเจ็็กเตอร์จ์ะร้อ้น
มากในระหว่่างการใช้ง้าน และก๊า๊ซอาจติดิไฟและเป็็นผลให้เ้กิดิไฟไหม้ไ้ด้ ้

	� อย่่าใช้เ้ครื่่�อง ถ้า้เครื่่�องเสียีหายหรืือผิดิปกติ ิความเสียีหาย/ผิดิปกติทิางกายภาพมีลีักัษณะดังันี้้� (แต่่ไม่่จำำ�กัดัอยู่่�
เพียีง): 
	± เครื่่�องตกพื้้�น
	± สายเพาเวอร์ซ์ัพัพลาย หรืือปลั๊๊�กเสียีหาย
	± ของเหลวหกลงบนโปรเจคเตอร์์
	± โปรเจคเตอร์ส์ัมัผััสถูกูฝนหรืือความชื้้�น
	± มีสีิ่่�งของหล่่นเข้า้ไปในโปรเจคเตอร์ ์หรืือมีบีางสิ่่�งภายในหลวม
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	� อย่่าวางโปรเจคเตอร์บ์นพื้้�นผิวิที่่�ไม่่มั่่�นคง โปรเจคเตอร์อ์าจตกลงมา ซึ่่�งส่่งผลให้เ้กิดิการบาดเจ็็บ หรืือโปรเจคเตอร์์
อาจเสียีหายได้ ้

	� อย่่าบังัแสงที่่�ออกมาจากเลนส์ข์องโปรเจคเตอร์ใ์นระหว่่างการใช้ง้าน แสงดังักล่่าวจะทำำ�ให้ว้ัตัถุุนั้้ �นร้อ้นขึ้้�น และอาจ
เกิดิการละลาย ทำำ�ให้เ้กิดิการไหม้ ้หรืือทำำ�ให้ไ้ฟติดิได้ ้

	� โปรดอย่่าเปิิด หรืือถอดชิ้้�นส่่วนโปรเจคเตอร์ ์เนื่่�องจากอาจทำำ�ให้ไ้ฟฟ้้าช็อ็ต
	� อย่่าพยายามซ่่อมแซมเครื่่�องด้ว้ยตัวัเอง การเปิิดหรืือถอดฝาออก อาจทำำ�ให้คุุ้ณสัมัผััสถูกูแรงดันัไฟฟ้้าที่่�เป็็น

อันัตราย หรืืออันัตรายอื่่�นๆ โปรดโทรติดิต่่อ Optoma ก่่อนที่่�คุุณจะส่่งเครื่่�องไปซ่่อม
	� ดูทูี่่�ตัวัเครื่่�องโปรเจคเตอร์ ์สำำ�หรัับเครื่่�องหมายที่่�เกี่่�ยวข้อ้งกับัความปลอดภัยั
	� เครื่่�องควรได้รั้ับการซ่่อมแซมโดยช่่างบริกิารที่่�เหมาะสมเท่่านั้้ �น
	� ใช้เ้ฉพาะอุุปกรณ์ต์่่อพ่่วง/อุุปกรณ์เ์สริมิที่่�ระบุุโดยผู้้�ผลิ ติเท่่านั้้ �น
	� อย่่ามองเข้า้ไปยังัเลนส์ข์องโปรเจคเตอร์โ์ดยตรงในระหว่่างการใช้ง้าน แสงที่่�สว่่างอาจทำำ�ให้ต้าของคุุณบาดเจ็็บ
	� ปิิดและถอดปลั๊๊�กเพาเวอร์จ์ากเต้า้เสียีบ AC ก่่อนที่่�จะทำำ�ความสะอาดผลิติภัณัฑ์์
	� ใช้ผ้้า้นุ่่�มเปีียกหมาดๆ ชุุบน้ำำ��ยาทำำ�ความสะอาดอย่่างอ่่อน เพื่่�อทำำ� ความสะอาดตัวัเครื่่�อง อย่่าใช้ส้ารขัดัทำำ�ความ

สะอาด ขี้้�ผึ้้�ง หรืือตัวัทำำ�ละลายเพื่่�อทำำ�ความสะอาดเครื่่�อง
	� ถอดปลั๊๊�กเพาเวอร์จ์ากเต้า้เสียีบ AC ถ้า้ไม่่ได้ใ้ช้ผ้ลิติภัณัฑ์เ์ป็็นระยะ เวลานาน
	� อย่่าติดิตั้้ �งโปรเจคเตอร์ใ์นบริเิวณที่่�อาจมีกีารสั่่�นสะเทืือนหรืือแรงกระแทก
	� อย่่าสัมัผััสเลนส์ด์้ว้ยมืือเปล่่า
	� ถอดแบตเตอรี่่�ออกจากรีโีมทคอนโทรลก่่อนการจััดเก็บ็ แบตเตอรี่่�อาจเกิดิการรั่่�วไหลได้ ้หากค้า้งอยู่่�ใน

รีโีมทคอนโทรลเป็็นระยะเวลานาน
	� อย่่าใช้ห้รืือเก็บ็โปรเจคเตอร์ใ์นบริเิวณที่่�มีคีวันัจากน้ำำ��มันัหรืือจากบุุหรี่่� เนื่่�องจากควันันั้้ �นอาจส่่งผลกระทบต่่อคุุณภาพ

ของการทำำ�งานของโปรเจคเตอร์์
	� ใช้ส้ายไฟและหรืือเครื่่�องป้้องกันัไฟกระชาก ไฟดับัและไฟตกสามารถทำำ�ให้เ้ครื่่�องเสียีได้ ้

การทำำ�ความสะอาดเลนส์์
	� ก่่อนที่่�จะทำำ�ความสะอาดเลนส์ ์ให้แ้น่่ใจว่่าปิิดเครื่่�องโปรเจ็็กเตอร์ ์และถอดปลั๊๊�กสายไฟออกเพื่่�อปล่่อยให้เ้ครื่่�องเย็็น

สนิทิ
	� ใช้ถ้ังัอากาศอัดัเพื่่�อกำำ�จัดฝุ่่� น
	� ใช้ผ้้า้พิเิศษสำำ�หรัับทำำ�ความสะอาดเลนส์ ์และค่่อย ๆ เช็ด็เลนส์เ์บา ๆ อย่่าสัมัผััสเลนส์ด์้ว้ยนิ้้�วของคุุณ
	� อย่่าใช้ส้ารอัลัคาไลน์/์กรด หรืือตัวัทำำ�ละลายที่่�ระเหยง่่าย เช่่น แอลกอฮอล์ ์สำำ�หรัับทำำ�ความสะอาดเลนส์ ์การรัับ

ประกันัไม่่คุ้้� มครอง ในกรณีีที่่�เลนส์เ์สียีหายเนื่่�องจากกระบวนการทำำ�ความสะอาด

การแจ้ง้เตืือน: อย่่าใช้ส้เปรย์ท์ี่่�ประกอบด้ว้ยก๊า๊ซไวไฟเพื่่�อกำำ�จัดฝุ่่� น หรืือสิ่่�งสกปรกออกจากเลนส์ ์การทำำ�เช่่นนี้้�อาจ
ทำำ�ให้เ้กิดิไฟไหม้ ้เนื่่�องจากความร้อ้นที่่�สูงูด้า้นในโปรเจ็็กเตอร์์

การแจ้ง้เตืือน: อย่่าทำำ�ความสะอาดเลนส์ ์ในขณะที่่�โปรเจ็็กเตอร์ก์ำำ�ลังัอุ่่�นขึ้้�น เนื่่�องจากการทำำ�เช่่นนี้้�อาจทำำ�ให้ฟิ้ิล์ม์
ที่่�พื้้�นผิวิของเลนส์ล์อกออกได้ ้

การแจ้ง้เตืือน: อย่่าเช็ด็ หรืือเคาะเลนส์ด์้ว้ยวัตัถุุที่่�แข็็ง

ข้้อมููลเพื่่�อความปลอดภัยั 3D
โปรดปฏิบิัตัิติามคำำ�เตืือนและข้อ้ควรระวังัก่่อนที่่�คุุณหรืือบุุตรของคุุณจะใช้ฟั้ังก์ช์ั่่�น 3D 
การแจ้้งเตือืน
เด็็กๆ และวัยัรุ่่�นอาจมีคีวามไวต่่อประเด็็นด้า้นสุุขภาพเมื่่�อชมภาพ 3D และควรได้รั้ับการดูแูลอย่่างใกล้ช้ิดิในขณะที่่�ดูภูาพเหล่่านี้้�
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คำำ�เตือืนเกี่่�ยวกับัการชักัเมื่่�อถููกแสง และความเสี่่�ยงด้้านสุขุภาพอื่่�นๆ
	� ผู้้�ช มบางคนอาจมีอีาการลมชักั หรืือสมองขาดเลืือดเมื่่�อมองดูภูาพกะพริบิและแสงกะพริบิที่่�มาจากภาพของ

โปรเจคเตอร์ ์หรืือวิดิีโีอเกมบางชนิดิ ถ้า้คุุณมีอีาการลมชักัหรืือเป็็นโรคหลอดเลืือดสมอง หรืือมีปีระวัตัิวิ่่ามีคีนใน
ครอบครัวเป็็น โปรดปรึกึษาผู้้� เชี่่�ยวชาญทางการแพทย์ก์่่อนที่่�จะใช้ฟั้ังก์ช์ั่่�น 3D

	� แม้ใ้นผู้้�ที่่ �ไม่ีี�ประวัตัิสิ่่วนตัวัหรืือสมาชิกิในครอบครัวที่่�มีอีาการล้ม้บ้า้หมู ูหรืือชักั อาจมีสีภาพที่่�ไม่่ได้ว้ินิิจิฉัยว่่าสามารถ
เป็็นสาเหตุุให้เ้กิดิอาการลมชักัเนื่่�องจากแสงได้ ้

	� สตรีมีีคีรรภ์ ์ผู้้�สู งูอายุุ ผู้้�ที่่ �เคยป่่ วยจากอาการบาดเจ็็บรุุนแรง ผู้้�ที่่ �นอนหลับัไม่่เพียีงพอ หรืืออยู่่�ภายใต้ฤ้ทธิ์์�
แอลกอฮอล์ ์ควรหลีกีเลี่่�ยงการใช้ฟั้ังก์ช์ั่่�น 3D ของเครื่่�อง

	� ถ้า้คุุณมีอีาการใดๆ ต่่อไปนี้้� ให้ห้ยุุดการชมภาพ 3D ทันัที ีและปรึกึษาผู้้� เชี่่�ยวชาญทางการแพทย์:์ (1) การมองเห็็น
เปลี่่�ยนแปลง (2) ปวดศีรีษะเล็็กน้อ้ย (3) วิงิเวียีน (4) มีกีารเคลื่่�อนไหวโดยไม่่ได้ต้ั้้ �งใจ เช่่น ตาหรืือกล้า้มเนื้้�อ
กระตุุก (5) สับัสน (6) คลื่่�นไส้ ้(7) สูญูเสียีการรัับรู้้�  (8) ชักั (9) ตะคริวิ และ/หรืือ (10) เวียีนศีรีษะ เด็็กและวัยัรุ่่�น
อาจมีอีาการเหล่่านี้้�ได้ง้่่ายกว่่าผู้้� ใหญ่่ ผู้้� ปกครองควรตรวจดูแูลลูกูๆ และถามพวกเขาว่่ามีอีาการเหล่่านี้้�หรืือไม่่

	� การชมภาพ 3D อาจเป็็นสาเหตุุให้เ้กิดิการเมา ภาพหลอน การหลงทิศิ อาการตาล้า้ และมีเีสถียีรภาพการทรงตัวั
ลดลงด้ว้ย แนะนำำ�ให้ผู้้้� ใช้ห้ยุุดพัักบ่่อยๆ เพื่่�อลดโอกาสที่่�จะเกิดิผลกระทบเหล่่านี้้� ถ้า้ตาของคุุณแสดงสัญัญาณของ
ความล้า้ หรืือมีอีาการตาแห้ง้ หรืือถ้า้คุุณมีอีาการใดๆ ที่่�กล่่าวมาด้า้นบน ให้ห้ยุุดใช้อุุ้ปกรณ์น์ี้้�ทันัที ีและอย่่าใช้อ้ีกี
เป็็นเวลาอย่่างน้อ้ยสามสิบินาที ีหลังัจากที่่�อาการเหล่่านี้้�หายแล้ว้

	� การชมภาพ 3D ในขณะที่่�นั่่�งใกล้ห้น้า้จอมากเกินิไปเป็็นระยะเวลานาน อาจทำำ�ให้ส้ายตาของคุุณเสียีหายได้ ้ระยะ
ทางการชมที่่�เหมาะสม ควรมีรีะยะอย่่างน้อ้ยสามเท่่าของความสูงูหน้า้จอ แนะนำำ�ให้ต้าของผู้้�ช มอยู่่�ระดับัเดียีวกับั
หน้า้จอ

	� การชมภาพ 3D ในขณะที่่�สวมแว่่น 3D ต่่อเนื่่�องเป็็นระยะเวลานาน อาจทำำ�ให้เ้กิดิอาการปวดหัวัหรืือเกิดิความล้า้ ถ้า้
คุุณมีอีาการปวดหัวั ล้า้หรืือเวียีนหัวั ให้ห้ยุุดการชมภาพ 3D และพัักผ่่อน

	� อย่่าใช้แ้ว่่น 3D สำำ�หรัับวัตัถุุประสงค์อ์ื่่�นๆ นอกเหนืือจากการชมภาพ 3D เท่่านั้้ �น
	� การสวมแว่่น 3D สำำ�หรัับวัตัถุุประสงค์อ์ื่่�นๆ (สวมเล่่นทั่่�วไป เป็็นแว่่นกันัแดด แว่่นป้้องกันั เป็็นต้น้) อาจทำำ�ให้เ้กิดิ

อันัตรายทางกายภาพต่่อคุุณ และอาจทำำ�ให้ส้ายตามีปีระสิทิธิภิาพลดลง
	� การชมภาพ 3D อาจทำำ�ให้เ้กิดิการสับัสนได้ใ้นผู้้�ช มบางราย ดังันั้้ �น อย่่าวางโปรเจคเตอร์ ์3D ของคุุณใกล้บ้ันัได สาย

เคเบิลิ เฉลียีง หรืือวัตัถุุอื่่�นๆ ที่่�สามารถทำำ�ให้ม้ีกีารสะดุุด ชน หักั หรืือหล่่นลงไปได้ ้

ลิขิสิทิธ์์
เอกสารเผยแพร่่นี้้� ซึ่่ �งรวมถึงึรูปูภาพ ภาพประกอบ และซอฟต์แ์วร์ไ์ด้รั้ับความคุ้้� มครองภายใต้ก้ฎหมายลิขิสิทิธิ์์�ระหว่่างประเทศ 
พร้อ้มทั้้ �งได้รั้ับการสงวนสิทิธิทิั้้ �งหมด ห้า้มผลิติคู่่�มืือนี้้� หรืือสื่่�อต่่างๆ ที่่�อยู่่�ในนี้้�ซ้ำำ��โดยปราศจากการได้รั้ับความยินิยอมเป็็นลาย
ลักัษณ์อ์ักัษรจากผู้้� แต่่ง

© ลิขิสิทิธิ์์� 2023

ข้้อความปฏิเิสธความรับัผิดิชอบ
ข้อ้มูลูในเอกสารนี้้�อาจมีกีารเปลี่่�ยนแปลงโดยไม่่ต้อ้งแจ้ง้ให้ท้ราบล่่วงหน้า้ ผู้้�ผลิ ติไม่่ได้เ้ป็็นตัวัแทนหรืือรัับประกันัเนื้้�อหาในเอกสาร
นี้้� และโดยเฉพาะขอปฏิเิสธการรัับประกันัการจำำ�หน่่ายสินิค้า้หรืือความเหมาะสมสำำ�หรัับวัตัถุุประสงค์ใ์ดโดยเฉพาะโดยนััย ผู้้�ผลิ ติขอ
สงวนสิทิธิใินการทบทวนแก้ไ้ขเอกสารเผยแพร่่นี้้� และทำำ�การเปลี่่�ยนแปลงในเวลาใดๆ ในส่่วนของเนื้้�อหาที่่�อยู่่�ในเอกสารนี้้�โดยไม่่
ต้อ้งแจ้ง้ให้ผู้้้� ใดทราบถึงึการแก้ไ้ขหรืือเปลี่่�ยนแปลง
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 การจดจำำ�ได้้ถึงึเครื่่�องหมายการค้้า
Kensington เป็็นเครื่่�องหมายการค้า้ที่่�จดทะเบียีนในสหรััฐฯ ของ ACCO Brand Corporation พร้อ้มด้ว้ยการจดทะเบียีนแล้ว้ และ
ที่่�ยังัคงรอการจดทะเบียีนในประเทศต่่างๆ ทั่่�วโลก
HDMI, โลโก้ ้HDMI และ High-Definition Multimedia Interface เป็็นเครื่่�องหมายการค้า้ หรืือเครื่่�องหมายการค้า้จดทะเบียีน
ของ HDMI Licensing LLC
DLP®, DLP Link และโลโก้ ้DLP เป็็นเครื่่�องหมายการค้า้จดทะเบียีนของ Texas Instruments และ BrilliantColorTM เป็็น
เครื่่�องหมายการค้า้ของ Texas Instruments
ชื่่�อผลิติภัณัฑ์ท์ั้้ �งหมดที่่�ใช้ใ้นคู่่�มืือนี้้�เป็็นทรััพย์ส์ินิของเจ้า้ของที่่�เกี่่�ยวข้อ้งและ
มีกีารรัับทราบแล้ว้

FCC
อุุปกรณ์น์ี้้�ได้รั้ับการทดสอบ และพบว่่าสอดคล้อ้งกับัขีดีจำำ�กัดัสำำ�หรัับอุุปกรณ์ด์ิจิิติอลคลาส B ส่่วนที่่� 15 ของกฎ FCC ข้อ้จำำ�กัดั
เหล่่านี้้�ได้รั้ับการออกแบบมาเพื่่�อให้ก้ารป้้องกันัที่่�เหมาะสมต่่อการรบกวนที่่�เป็็นอันัตรายต่่อการติดิตั้้ �งสำำ�หรัับที่่�อยู่่�อาศัยั อุุปกรณ์น์ี้้�
สร้า้ง ใช้ ้และสามารถแผ่่พลังังานความถี่่�คลื่่�นวิทิยุุ และถ้า้ไม่่ได้รั้ับการติดิตั้้ �งและใช้อ้ย่่างสอดคล้อ้งกับัขั้้ �นตอนที่่�ระบุุ อาจก่่อให้ ้
เกิดิอันัตรายต่่อการสื่่�อสารทางวิทิยุุ
อย่่างไรก็็ตาม ไม่่รับประกันัว่่าจะไม่่เกิดิการรบกวนขึ้้�นในการติดิตั้้ �งนั้้ �นๆ ถ้า้อุุปกรณ์น์ี้้�เป็็นสาเหตุุให้เ้กิดิการรบกวนที่่�เป็็นอันัตรายต่่อ
การรัับคลื่่�นวิทิยุุหรืือโทรศัพัท์ ์ซึ่่�งสามารถระบุุได้โ้ดยการปิิดและเปิิดอุุปกรณ์ ์ผู้้� ใช้ค้วรพยายามแก้ไ้ขการรบกวนโดยการดำำ�เนินิการ
ด้ว้ยวิธิีกีารอย่่างใดอย่่างหนึ่่�ง หรืือหลายอย่่างดังันี้้�:

	� กำำ�หนดตำำ�แหน่่งใหม่่หรืือย้า้ยเสาอากาศรัับสัญัญาณ
	� เพิ่่�มระยะห่่างระหว่่างอุุปกรณ์แ์ละเครื่่�องรัับ
	� เชื่่�อมต่่ออุุปกรณ์ล์งในเต้า้เสียีบในวงจรที่่�แตกต่่างจากที่่�ใช้เ้ชื่่�อมต่่อกับัเครื่่�องรัับสัญัญาณ
	� ปรึกึษาตัวัแทนจำำ�หน่่าย หรืือช่่างเทคนิคิวิทิยุุ/โทรทัศัน์ท์ี่่�มีปีระสบการณ์เ์พื่่�อขอความช่่วยเหลืือ

ข้้อสังัเกต: สายเคเบิลิที่่�มีฉีนวนหุ้้ �ม
การเชื่่�อมต่่อทั้้ �งหมดไปยังัอุุปกรณ์ค์อมพิวิเตอร์อ์ื่่�น ต้อ้งทำำ�โดยใช้ส้ายเคเบิลิที่่�มีฉีนวนหุ้้� ม เพื่่�อรัักษาความสอดคล้อ้งกับักฎข้อ้
บังัคับั FCC

ข้้อควรระวังั
การเปลี่่�ยนแปลง หรืือดัดัแปลงใดๆ ที่่�ไม่่ได้รั้ับการรัับรองอย่่าง ชัดัแจ้ง้จากผู้้�ผลิ ติ อาจทำำ�ให้ส้ิทิธิ์์�ในการใช้ค้อมพิวิเตอร์น์ี้้�ของ ผู้้� ใช้ ้
ซึ่่�งได้รั้ับจากคณะกรรมการการสื่่�อสารแห่่งชาติ ิถืือเป็็น โมฆะ
เงื่่ �อนไขการทำำ�งาน
อุุปกรณ์น์ี้้�สอดคล้อ้งกับัส่่วนที่่� 15 ของกฎ FCC การทำำ�งานต้อ้งเป็็นไปตามเงื่่�อนไขสองข้อ้ต่่อไปนี้้�:
1. อุุปกรณ์น์ี้้�ต้อ้งไม่่ก่่อให้เ้กิดิการรบกวนที่่�เป็็นอันัตราย และ
2. อุุปกรณ์น์ี้้�ต้อ้งทนต่่อการรบกวนใดๆ ที่่�ได้รั้ับ รวมทั้้ �งการรบกวนที่่�อาจก่่อให้เ้กิดิการทำำ�งานที่่�ไม่่พึงึประสงค์์

ข้้อสังัเกต: ผู้้ �ใช้ใ้นประเทศแคนาดา
อุุปกรณ์ด์ิจิิติอลคลาส B นี้้� สอดคล้อ้งกับัมาตรฐาน ICES-003 ของ แคนาดา
Remarque à l'intention des utilisateurs canadiens
Cet appareil numerique de la classe B est conforme a la norme NMB-003 du Canada.
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 การประกาศความสอดคล้้องสำำ�หรับัประเทศกลุ่่�ม EU
	� ข้อ้กำำ�หนด EMC ที่่� 2014/30/EC (รวมทั้้ �งการแก้ไ้ข)
	� ข้อ้กำำ�หนดแรงดันัไฟฟ้้าต่ำำ�� 2014/35/EC
	� RED 2014/53/EU (ถ้า้ผลิติภัณัฑ์ม์ีฟัีังก์ช์ั่่�น RF)

WEEE
	

ขั้้ �นตอนการทิ้้�งผลิติภัณัฑ์์
ห้า้มทิ้้�งอุุปกรณ์อ์ิเิล็็กทรอนิกิส์น์ี้้�ลงในถังัขยะเมื่่�อเลิกิใช้แ้ล้ว้ เพื่่�อลดมลพิษิที่่�จะเกิดิให้เ้หลืือน้อ้ยที่่�สุุด และเพื่่�อ
ปกป้้องสิ่่�งแวดล้อ้มของโลกอย่่างเหมาะสมที่่�สุุด โปรดนำำ�อุุปกรณ์ไ์ปรีไีซเคิลิ
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บทนำำ�

สิ่่�งต่่างๆ ในบรรจุภุัณัฑ์์
เปิิดกล่่องและตรวจสอบด้ว้ยความระมัดัระวังัเพื่่�อตรวจสอบว่่าคุุณได้รั้ับอุุปกรณ์ม์าตรฐานดังัที่่�ระบุุไว้ด้้า้นล่่าง บางรายการที่่�เป็็น
อุุปกรณ์เ์สริมิอาจไม่่มีใีห้ม้า ทั้้ �งนี้้�ขึ้้ �นอยู่่�กับัรุ่่�น ข้อ้มูลูจำำ�เพาะ และภูมูิภิาคที่่�คุุณซื้้�อ โปรดตรวจสอบกับัร้า้นที่่�คุุณซื้้�อ อุุปกรณ์บ์าง
รายการอาจจะแตกต่่างกันัไปตามภูมูิภิาค 
บัตัรรัับประกันัมีเีฉพาะในบางภูมูิภิาคที่่�กำำ�หนดไว้เ้ท่่านั้้ �น โปรดติดิต่่อตัวัแทนจำำ�หน่่ายเพื่่�อข้อ้มูลูในรายละเอียีด

อุปุกรณ์เ์สริมิ

รีโีมทคอนโทรล สายไฟโปรเจคเตอร์์ เอกสาร

	ใบรัับประกันั*

	�คู่่�มืือผู้้� ใช้ส้ำำ�หรัับการเริ่่�มต้น้
อย่่างรวดเร็็ว

หมายเหต:ุ  
	 รีโีมทคอนโทรล ดองเกิลิทีวีี ีAndroid และสายเคเบิลิ HDMI อาจแตกต่่างกันัไปโดยขึ้้�นอยู่่�กับัภูมูิภิาคและรุ่่�น
	� *สำำ�หรัับข้อ้มูลูเกี่่�ยวกับัการรัับประกันั โปรดเข้า้ไปที่่� https://www.optoma.com/support/download

Enter

สายเคเบิลิ HDMIดองเกิลิทีวีี ีAndroid

https://www.optoma.com/support/download
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อุปุกรณ์เ์สริมิ
หมายเหต:ุ  อุุปกรณ์เ์สริมิเพิ่่�มเติมิแตกต่่างกันัไปขึ้้�นอยู่่�กับัรุ่่�น ข้อ้มูลูจำำ�เพาะผลิติภัณัฑ์แ์ละท้อ้งที่่�

ภาพรวมของผลิติภัณัฑ์์

11

3 41 65

910 78

2

อย่่างน้อ้ย 
300 มม.

อย่่างน้อ้ย 
300 มม.

อย่่างน้อ้ย 
300 มม.

หมายเหต:ุ  
	 อย่่าปิิดกั้้ �นช่่องระบายอากาศเข้า้และออกของโปรเจ็็กเตอร์์
	� เมื่่�อใช้ง้านโปรเจ็็กเตอร์ใ์นพื้้�นที่่�ปิิด ให้เ้ว้น้ที่่�ว่่างไว้อ้ย่่างน้อ้ย 30 ซม. (12 นิ้้�ว) รอบ ๆ ช่่องระบายอากาศเข้า้และ

ออก
เลข รายการ เลข รายการ
1. เครื่่�องระบายอากาศ (ออก) 7. ช่่องเสียีบเพาเวอร์์
2. ตัวัรัับสัญัญาณอินิฟราเรดด้า้นบน 8. อินิพุุต / เอาต์พ์ุุต
3. เครื่่�องระบายอากาศ (เข้า้) 9. พอร์ต์ล็อค Kensington™
4. ปุ่่� มเพาเวอร์์ 10. ขาปรัับความเอียีง
5. ไฟแสดงสถานะ LED 11. ตัวัรัับสัญัญาณอินิฟราเรดด้า้นหน้า้
6. เลนส์์
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﻿การเชื่่�อมต่่อ

1 2 3 4 5 6

9

8 7

เลข รายการ เลข รายการ
1. ขั้้ �วต่่อ HDMI 1 (4K 60Hz) 6. ช่่องเสียีบเพาเวอร์์

2.
ขั้้ �วต่่อ HDMI 2 (4K 60Hz) 7. ไฟ USB ออก (5V/1.5A)  

(ขั้้ �วต่่อ micro USB สำำ�หรัับดองเกิลิทีวีี ี
Android)

3. ขั้้ �วต่่อไฟ USB ออก (5V/1.5A) (*) 8. ขั้้ �วต่่อ HDMI 3  
(ขั้้ �วต่่อ micro HDMI สำำ�หรัับดองเกิลิ ATV)

4. ขั้้ �วต่่อ S/PDIF (PCM 2-แชนเนล) 9 พอร์ต์สำำ�หรัับล็็อก KensingtonTM

5. ขั้้ �วต่่อเสียีงออก

หมายเหต:ุ  (*) ไม่่แนะนำำ�สำำ�หรัับการชาร์จ์โทรศัพัท์ม์ืือถืือ

  ไฟแสดงสถานะปุ่่� มกดและ LED

31 2 4

เลข รายการ เลข รายการ
1. LED อุุณหภูมูิิ 3. ปุ่่� มเพาเวอร์์
2. LED แหล่่งกำำ�เนิดิแสง 4. LED เพาเวอร์์
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รีโีมทคอนโทรล

Enter

1

2

4

5

3

6

7

8

9

11

12

10

เลข รายการ เลข รายการ
1. เปิิด/ปิิดเครื่่�อง 7. แหล่่งที่่�มา
2. HDMI3 8. กลับั
3. ปุ่่� มเลืือก 4 ทิศิทาง 9. ใส่่ค่่า
4. ปิิดเสียีง 10. โหมดภาพ
5. ระดับัเสียีง - 11. รูปูแบบโฟกัสั
6. เมนูู 12. ระดับัเสียีง +

หมายเหต:ุ  

	 รููู�ปแบบของรีโีมทคอนโทรลอาจเปลี่่�ยนแปลงไปตามแต่่ละภูมูิภิาค
	� คียี์บ์างคียี์อ์าจไม่่ทำำ�งานสำำ�หรัับรุ่่�นที่่�ไม่่รองรัับคุุณลักัษณะนี้้�
	� ก่่อนใช้ง้านรีโีมทคอนโทรลเป็็นครั้้ �งแรก ให้ก้ดปุ่่� มล็็อก เปิิดฝาครอบช่่องใส่่แบตเตอรี่่� จากนั้้ �นถอดเทปฉนวนโปร่่งใส

ออกตามภาพด้า้นล่่าง ดูหูน้า้ 23สำำ�หรัับการติดิตั้้ �งแบตเตอรี่่�

3VOLTS

CR2032
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 การติดิตั้้ �ง

﻿การติดิตั้้ �งโปรเจคเตอร์์
โปรเจคเตอร์ข์องคุุณได้รั้ับการออกแบบมาเพื่่�อติดิตั้้ �งได้ส้ี่่�แบบ
รูปูแบบห้อ้งหรืือความชอบส่่วนบุุคคลของคุุณจะเป็็นตัวักำำ�หนดสถานที่่�การติดิตั้้ �งที่่�คุุณเลืือก ใช้เ้วลาในการพิจิารณาขนาดและ
ตำำ�แหน่่งของหน้า้จอ ตำำ�แหน่่งของเต้า้เสียีบที่่�เหมาะสม เช่่นเดียีวกับัสถานที่่�และระยะทางระหว่่างโปรเจคเตอร์ก์ับัอุุปกรณ์ท์ี่่�เหลืือ
ของคุุณ

แบบติดิตั้้ �งบนโต๊ะ๊ด้้านหน้้า แบบแขวนเพดานด้้านหน้้า

แบบติดิตั้้ �งบนโต๊ะ๊ด้้านหลังั แบบแขวนเพดานด้้านหลังั

โปรดวางโปรเจ็็กเตอร์ค์วรวางแบบแนวราบ และทำำ�มุุม 90 องศา / ตั้้ �งฉากกับัหน้า้จอ

	� วิธิีกีารตรวจสอบสถานที่่�วางโปรเจ็็กเตอร์ส์ำำ�หรัับขนาดหน้า้จอที่่�ให้ ้โปรดดูรูะยะห่่างของโต๊ะ๊ในหน้า้ 49
	� วิธิีกีารตรวจสอบขนาดหน้า้จอสำำ�หรัับระยะทางที่่�ให้ ้โปรดดูรูะยะห่่างของโต๊ะ๊ในหน้า้ 49

หมายเหต:ุ  

	 ภาพที่่�ฉายออกมาจะมีขีนาดเพิ่่�มขึ้้�นและระบบจะเพิ่่�มการชดเชยในแนวตั้้ �งขึ้้�นตามสัดัส่่วนเมื่่�อวางโปรเจคเตอร์ไ์ว้ไ้กล
จากหน้า้จอ

	� ออฟเซ็ต็แนวตั้้ �งอาจแตกต่่างกันัระหว่่างโปรเจ็็กเตอร์แ์ต่่ละเครื่่�อง เนื่่�องจากข้อ้จำำ�กัดัของการผลิติเลนส์ ์
อาจมีกีารปรัับแต่่งเพิ่่�มเติมิ เมื่่�อสลับัโปรเจ็็กเตอร์์
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การติดตั้ง

  ประกาศเกี่่�ยวกับัการติดิตั้้ �งโปรเจคเตอร์์

	� โหมดการฉายภาพ 360 องศาและแนวตั้้ �ง
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การติดตั้ง

การเชื่่�อมต่่อแหล่่งสัญัญาณไปยังัโปรเจคเตอร์์

1

2

4

6

53

7

เลข รายการ เลข รายการ
1. สายเคเบิลิ HDMI 5. สายเคเบิลิเสียีงออก
2. ด็็องเกิลิ HDMI 6. ดองเกิลิทีวีี ีAndroid (ดูทูี่่� หน้า้ 21)
3. สายไฟ USB 7. สายเพาเวอร์์
4. สาย S/PDIF ออก

หมายเหต:ุ  

	 เพื่่�อให้ม้ั่่�นใจว่่าจะได้ภ้าพคุุณภาพดีทีี่่�สุุด และหลีกีเลี่่�ยงข้อ้ผิดิพลาดในการเชื่่�อมต่่อ เราแนะนำำ�ให้ใ้ช้ส้ายเคเบิลิ 
HDMI เกรดพรีเีมี่่�ยม สำำ�หรัับความยาวสายเคเบิลิที่่�ยาวกว่่า 20-25 ฟุุต เราแนะนำำ�ให้ใ้ช้ส้ายเคเบิลิแอกทีฟีไฟเบอร์ ์
HDMI
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การติดตั้ง

 การติดิตั้้ �งและใช้ง้านดองเกิลิทีวีี ีAndroid
 ในการติดิตั้้ �งและเริ่่�มใช้ง้านดองเกิลิทีวีี ีAndroid ให้ท้ำำ�ดังัต่่อไปนี้้�:

1.	 การปิิดโปรเจคเตอร์ ์(ดูทูี่่� หน้า้ 25)
2.	 ถอดฝาปิิดช่่องเสียีบดองเกิลิทีวีี ีAndroid ที่่�ด้า้นล่่างของโปรเจคเตอร์ ์
3.	 จััดแนวและติดิตั้้ �งดองเกิลิทีวีี ีAndroid ลงในช่่องเสียีบ
4.	 เชื่่�อมต่่อสายเคเบิลิ HDMI และสายจ่่ายไฟเข้า้กับัขั้้ �วต่่อที่่�เกี่่�ยวข้อ้งที่่�ด้า้นข้า้งของดองเกิลิทีวีี ีAndroid

HDMI เพาเวอร์

5.	 การเปิิดโปรเจคเตอร์ ์(ดูทูี่่� หน้า้ 25)
6.	 กดปุ่่� ม “ ” หรืือปุ่่� ม “ ” > HDMI3 บนรีโีมทคอนโทรลเพื่่�อเข้า้ถึงึแอปสตรีมีมิ่่�ง

Enter

แหลง่สญัญาณเขา้

HDMI3หรอื เขา้ถงึแอปสตรมีมิ�ง
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การติดตั้ง

 การปรับัภาพที่่�ฉาย

ความสููงของภาพ
โปรเจคเตอร์ม์ีขีาปรัับระดับัให้ ้สำำ�หรัับปรัับความสูงูของภาพ

1.	 ค้น้หาขาปรัับตำำ�แหน่่งที่่�คุุณต้อ้งการปรัับ ที่่�ข้า้งใต้ข้อง โปรเจ็็กเตอร์์

2.	 หมุุนขาปรัับระดับัตามเข็็มหรืือทวนเข็็มนาฬิกิาเพื่่�อปรัับโปรเจคเตอร์ใ์ห้สู้งูขึ้้�นหรืือต่ำำ��ลง

ขาปรัับความเอียีง

แหวนปรัับความเอียีง

﻿โฟกัสั
 ในการปรัับโฟกัสั ให้ท้ำำ�ตามขั้้ �นตอนต่่อไปนี้้�:

1.	 เปิิดเมนูู “ ” “การแสดงผล --> โฟกัสั” หรืือกดปุ่่� ม “ ” บนรีโีมทคอนโทรล 
2.	 กดปุ่่� ม “t” หรืือ “u” บนรีโีมทคอนโทรลจนกว่่าภาพจะคมชัดัและอ่่านออกได้ ้

Enter

A

BB

เมนู

จอแสดงผล

โฟกสั

Enter

B B
A

โฟกสั
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การติดตั้ง

﻿การตั้้ �งค่่ารีโีมท
 การติดิตั้้ �ง / การเปลี่่�ยนแบตเตอรี่่�

1.	 กดปุ่่� มล็็อกติดิกับัฝาครอบช่่องใส่่แบตเตอรี่่�

3VOLTS

CR2032

2.	 ใช้เ้หรียีญเพื่่�อหมุุนฝาแบตเตอรี่่�ทวนเข็็มนาฬิกิา จนกระทั่่�งฝาเปิิดออก
3.	 ใส่่แบตเตอรีเีข้า้ไปในช่่องใส่่แบตเตอรีี

ถอดแบตเตอรีเีก่่าออก และใส่่แบตเตอรีใีหม่่ (CR2032) ตรวจสอบให้แ้น่่ใจว่่าด้า้นที่่�มีเีครื่่�องหมาย “+” หงายขึ้้�น
4.	 ใส่่ฝาครอบกลับั จากนั้้ �นใช้เ้หรียีญเพื่่�อหมุุนฝาแบตเตอรี่่�ตามเข็็มนาฬิกิา เพื่่�อล็็อคฝาให้เ้ข้า้ตำำ�แหน่่ง

3VOLTS

CR2032

3VOLTS

CR2032

ข้้อควรระวังั:
เพื่่�อให้ม้ั่่�นใจในการใช้ง้านที่่�ปลอดภัยั กรุุณาทำำ�ตามข้อ้ควรระวังัต่่อไปนี้้�:

	� ใช้แ้บตเตอรีปีระเภท CR2032
	� หลีกีเลี่่�ยงการสัมัผััสกับัน้ำำ��หรืือของเหลว
	� อย่่าให้ร้ีโีมทคอนโทรลสัมัผััสกับัความชื้้�นหรืือน้ำำ��
	� อย่่าทำำ�ให้ร้ีโีมทคอนโทรลร่่วงหล่่น
	� หากแบตเตอรีมีีกีารรั่่�วไหลในรีโีมทคอนโทรล เช็ด็ทำำ�ความสะอาดด้ว้ยความระมัดัระวังัและใส่่แบตเตอรีใีหม่่
	� เสี่่�ยงที่่�จะระเบิดิถ้า้ใช้แ้บตเตอรีปีระเภทที่่�ไม่่ถูกูต้อ้ง
	� การกำำ�จัดแบตเตอรีทีี่่�ใช้แ้ล้ว้ตามคำำ�แนะนำำ�

การแจ้ง้เตืือน: ห้า้มกลืืนแบตเตอรี่่� มีอีันัตรายจากการไหม้ข้องสารเคมีี
	� ผลิติภัณัฑ์น์ี้้�ประกอบด้ว้ยแบตเตอรี่่�เหรียีญ / กระดุุม ถ้า้มีกีารกลืืนแบตเตอรี่่�เหรียีญ / กระดุุมเข้า้ไป 

สามารถทำำ�ให้เ้กิดิการไหม้ภ้ายในอย่่างรุุนแรงในเวลาเพียีง 2 ชั่่�วโมง และสามารถทำำ�ให้เ้สียีชีวีิติได้ ้

การแจ้ง้เตืือน: เก็บ็แบตเตอรี่่�ใหม่่และแบตเตอรี่่�ที่่�ใช้แ้ล้ว้ให้ห้่่างจากเด็็ก ๆ
	� ถ้า้ช่่องใส่่แบตเตอรี่่�ปิิดไม่่สนิทิ ให้ห้ยุุดใช้ผ้ลิติภัณัฑ์แ์ละเก็บ็ให้ห้่่างจากเด็็ก ถ้า้คุุณคิดิว่่าแบตเตอรี่่�

อาจถูกูกลืืนเข้า้ไป หรืือถูกูสอดเข้า้ไปในส่่วนหนึ่่�งส่่วนใดของร่่างกาย ให้ไ้ปพบแพทย์ท์ันัทีี
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ระยะที่่�ให้้ผลอย่่างมีปีระสิทิธิภิาพ
เซ็น็เซอร์ร์ีโีมทคอนโทรลอินิฟราเรด (IR) อยู่่�ด้า้นบนของโปรเจ็็กเตอร์ ์ตรวจสอบให้แ้น่่ใจว่่า รีโีมทคอนโทรลอยู่่�ภายในมุุม ±30° 
ตั้้ �งฉากกับัเซ็น็เซอร์ร์ีโีมทคอนโทรลอินิฟราเรดของโปรเจ็็กเตอร์เ์พื่่�อการทำำ�งานได้อ้ย่่างถูกูต้อ้ง ระยะห่่างระหว่่างรีโีมทคอนโทรล
และเซนเซอร์ไ์ม่่ควรเกินิกว่่า 4 เมตร (~13 ฟุุต)
หมายเหต:ุ  �เมื่่�อชี้้�รีโีมทคอนโทรลตรง (มุุม 0 องศา) ไปยังัเซนเซอร์ร์ีโีมทคอนโทรลอินิฟราเรด ระยะทางระหว่่างรีโีมทคอนโทรล

กับัเซนเซอร์ต์้อ้งไม่่เกินิ 6 เมตร (~19 ฟุุต)
	� ตรวจสอบให้แ้น่่ใจว่่าไม่่มีสีิ่่ �งกีดีขวางใดๆ ระหว่่างรีโีมทคอนโทรลและเซ็น็เซอร์ ์IR บนโปรเจคเตอร์ซ์ึ่่ �งอาจขวางแสง

อินิฟราเรด
	� โปรดตรวจสอบให้แ้น่่ใจว่่าตัวัส่่งสัญัญาณอินิฟราเรดของรีโีมทคอนโทรลไม่่โดนแสงอาทิติย์ห์รืือหลอดไฟฟลูอูอเรส

เซนต์โ์ดยตรง
	� โปรดให้ร้ีโีมทคอนโทรลอยู่่�ห่่างจากหลอดไฟฟลูอูอเรสเซนต์อ์ย่่างน้อ้ย 2 เมตร เพื่่�อหลีกีเลี่่�ยงการทำำ�งานผิดิปกติิ

ของรีโีมทคอนโทรล หากรีโีมทคอนโทรลได้รั้ับแสงจากหลอดไฟฟลูอูอเรสเซนต์แ์บบอินิเวอเตอร์ ์อาจใช้ก้ารไม่่ได้ ้
ในบางครั้้ �ง

	� โปรดทราบว่่าหากใช้ง้านภายในระยะห่่างจากโปรเจ็็กเตอร์ใ์กล้เ้กินิไป รีโีมทคอนโทรลอาจใช้ก้ารไม่่ได้ ้

Enter

ประมาณ ±15° 
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  การเปิิด / ปิิดโปรเจคเตอร์์

Enter

หรืือ

Enter

เปิิดเครื่่�อง
1.	 เชื่่�อมต่่อสายไฟและสายสัญัญาณให้แ้น่่น เมื่่�อเชื่่�อมต่่อแล้ว้ ไฟ LED เปิิด/สแตนด์บ์ายจะเปลี่่�ยนเป็็นสีเีหลืือง
2.	 เปิิดเครื่่�องโปรเจคเตอร์โ์ดยการกดปุ่่� ม “ ” บนแผงปุ่่� มกดของโปรเจคเตอร์ ์หรืือรีโีมทคอนโทรล
3.	 หน้า้จอเริ่่�มต้น้จะแสดงประมาณ 1 วินิาที ีแล้ว้ LED เปิิด/สแตนด์บ์ายจะกะพริบิเป็็นสีขีาว

หมายเหต:ุ  �ครั้้ �งแรกที่่�โปรเจ็็กเตอร์ไ์ด้รั้ับการเปิิดใช้ง้าน คุุณจะถูกูขอให้เ้ลืือกภาษาที่่�ต้อ้งการ ตำำ�แหน่่งการฉายภาพภาพ และการ
ตั้้ �งค่่าอื่่�น ๆ

การปิิดเครื่่�อง
1.	 ปิิดเครื่่�องโปรเจ็็กเตอร์โ์ดยการกดปุ่่� ม “ ” บนแผงปุ่่� มกดของโปรเจ็็กเตอร์ ์หรืือรีโีมทคอนโทรล
2.	 ข้อ้ความดังัต่่อไปนี้้�จะปรากฏขึ้้�น:

ปิดเครื่อง

ปิดเครื่อง ?
กดปุ่ มเพาเวอรอ์กีครัง้
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3.	 กดปุ่่� ม “ ” อีกีครั้้ �งเพื่่�อยืืนยันั ไม่่เช่่นนั้้ �นข้อ้ความจะหายไปหลังัจาก 15 วินิาทีผี่่านไป เมื่่�อคุุณกดปุ่่� ม “ ” ครั้้ �งที่่�
สอง โปรเจคเตอร์จ์ะปิิดเครื่่�อง

4.	 พััดลมมระบายความร้อ้นจะทำำ�งานต่่อประมาณ 1 วินิาที ีเมื่่�อไฟ LED เปิิด/สแตนด์บ์ายติดิเป็็นสีแีดงต่่อเนื่่�อง แสดง
ว่่าโปรเจคเตอร์ไ์ด้เ้ข้า้สู่่�โหมดสแตนด์บ์ายแล้ว้ ถ้า้คุุณต้อ้งการเปิิดโปรเจคเตอร์ไ์อีกีครั้้ �ง เพียีงกดปุ่่� ม “ ”

5.	 ถอดสายไฟจากเต้า้เสียีบไฟและโปรเจคเตอร์์

การเลือืกแหล่่งสัญัญาณเข้้า
เปิิดเครื่่�อง และเชื่่�อมต่่อแหล่่งสัญัญาณที่่�คุุณต้อ้งการให้แ้สดงบนหน้า้จอ เช่่น คอมพิวิเตอร์ ์โน้ต้บุ๊๊�ค เครื่่�องเล่่นวิดิีโีอ ฯลฯ 
โปรเจคเตอร์จ์ะตรวจจับแหล่่งสัญัญาณโดยอัตัโนมัตัิ ิหากมีแีหล่่งสัญัญาณหลายแหล่่ง ให้ก้ดปุ่่� ม “ ” บนรีโีมทคอนโทรลเพื่่�อ
เลืือกสัญัญาณเข้า้ที่่�ต้อ้งการ

Enter

Enter
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 เมนููนำำ�ทางและคุณุลักัษณะพิเิศษ
โปรเจคเตอร์ม์ีเีมนููที่่�แสดงบนหน้า้จอหลายภาษา ที่่�อนุุญาตให้คุุ้ณทำำ�การปรัับภาพ และเปลี่่�ยนแปลงการตั้้ �งค่่าต่่างๆ โปรเจคเตอร์์
จะตรวจพบสัญัญาณโดยอัตัโนมัตัิิ

1.	 ในการเปิิดเมนูู OSD ให้ก้ด  บนรีโีมทคอนโทรล
2.	 ในขณะที่่� OSD แสดงอยู่่� ใช้ปุ้่่� ม pq เพื่่�อเลืือกรายการใด ๆ ในเมนููหลักั ในขณะที่่�ทำำ�การเลืือกบนหน้า้ใด ๆ กดปุ่่� ม 

 บนรีโีมทคอนโทรล หรืือแผงปุ่่� มกดของโปรเจคเตอร์ ์เพื่่�อเข้า้ไปยังัเมนููย่่อย
3.	 ใช้ปุ้่่� ม pq เพื่่�อเลืือกรายการที่่�ต้อ้งการในเมนููย่่อย จากนั้้ �นกด  เพื่่�อดูกูารตั้้ �งค่่าเพิ่่�มเติมิ ปรัับการตั้้ �งค่่าด้ว้ยปุ่่� ม 

tu

4.	 เลืือกรายการถัดัไปที่่�จะปรัับในเมนููย่่อย และปรัับค่่าตามที่่�อธิบิายด้า้นบน
5.	 กด  เพื่่�อยืืนยันั และหน้า้จอจะกลับัไปยังัเมนููหลักั
6.	 ในการออก กด  อีกีครั้้ �ง เมนูู OSD จะปิิด และโปรเจคเตอร์จ์ะบันัทึกึการตั้้ �งค่่าใหม่่โดยอัตัโนมัตัิิ

รปูภาพของภาพ

โหมดภาพ ภาพยนตร์

Dynamic Range

0

0

10

ปิด

ความสวา่ง

คอนทราสต์

ความชดั

Gamma

DynamicBlack

การตัง้ค่าสี

เมนููย่่อย

เมนููหลักั

การตั้้ �งค่่า
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ผังัเมนูู OSD
หมายเหต:ุ  �รายการและคุุณสมบัตัิติ่่าง ๆ บนผัังเมนูู OSD แตกต่่างกันัในแต่่ละรุ่่�นและท้อ้งที่่� Optoma สงวนสิทิธิ์์�ที่่�จะเพิ่่�มหรืือลบ

รายการต่่าง ๆ เพื่่�อปรัับปรุุงสมรรถนะของผลิติภัณัฑ์ไ์ด้โ้ดยไม่่ต้อ้งแจ้ง้ให้ท้ราบ

เมนููหลักั เมนูยอ่ย เมนูยอ่ย 2 เมนูยอ่ย 3 เมนูยอ่ย 4 ค่่า

ภาพ

โหมดภาพ

สดใส
HDR
HLG
HDR SIM.
ภาพยนตร์
เกมส์
อา้งองิ
สวา่ง
สามมติิ
รเีซต็

Dynamic Range
HDR / HLG

อตัโนมตัิ
ปิด

HDR Brightness 0 ~ 10
ความสวา่ง -50 ~ 50

คอนทราสต์ -50 ~ 50

ความชดั 1 ~ 15

Gamma

ฟิลม์

วดิโีอ

กราฟฟิก

1.8

2.0

2.2

2.4

สามมติิ

DynamicBlack
ปิด

เปิด

การตัง้ค่าสี

สี -50 ~ 50
Tint -50 ~ 50

อณุหภมูสิี

อุ่น
มาตรฐาน
เย็นสขีาว
เย็น

CMS / การปรับสี

สี สขีาว / แดง / เขยีว / �������� / คราม / 
มว่ง / เหลอืง

โทนสี -50 ~ 50
ความอิม่ของสี -50 ~ 50
ค่า (ความสวา่ง) -50 ~ 50

รเีซต็
ไมใ่ช่
ใช่

ปรภิมูสิี อินิพุุต HDMI: อตัโนมตั ิ/ RGB (0-255) 
/ RGB (16-235) / YUV
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เมนููหลักั เมนูยอ่ย เมนูยอ่ย 2 เมนูยอ่ย 3 เมนูยอ่ย 4 ค่่า

ภาพ

Wall Color

ปิด

���������

Light Yellow

Light Green

Light Blue

Pink

เทา

สามมติิ

โหมด 3 มติิ
ปิด

เปิด

ซงิค ์3D ประเภท
DLP-Link

3D ซงิค์

3D รปูแบบ

อตัโนมตัิ

(SBS) เคยีงขา้งกนั

����������������

����������

3D ซงิค ์แบบยอ้นกลบั
ปิด

เปิด

รเีซต็
ไมใ่ช่

ใช่

รเีซต็

หนา้จอ

โฟกสั กดปุ่่� ม “t” หรืือ “u” บน
รีโีมทคอนโทรล เพื่่�อปรัับโฟกัสั

การแกไ้ขเชงิเรขาคณติ

V คยีส์โตน -10 ~ 10
แกภ้าพบดิเบีย้วแนวนอน -10 ~ 10

การปรับสีม่มุ

การบดิงอ

รเีซต็

ซมูดจิติอล ซมู -5 ~ 25

โหมดเกมมิง่
ปิด

เปิด

การเลน่เกมขัน้สงู

การเคลื่อนไหวทีร่าบรื่น
ปิด
เปิด

FPS การแสดงผล
ปิด
สขีาว/แดง/เขยีว

ตวัควบคุมเป้าหมาย
ปิด
สขีาว/แดง/เขยีว
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เมนููหลักั เมนูยอ่ย เมนูยอ่ย 2 เมนูยอ่ย 3 เมนูยอ่ย 4 ค่่า

หนา้จอ

สดัส่วนภาพ

4:3

16:9

ยดืตามแนวตัง้

เต็มหนา้จอ

21:9

32:9

Native

อตัโนมตัิ

�������������������
สวา่ง

อโีค

รเีซต็

ตัง้ค่า

รปูแบบการทดสอบ

ตารางสเีขยีว

ตารางสแีดงมว่ง

ตารางสขีาว

สขีาว

ปิด

�����������������

ดา้นหนา้

ดา้นหลงั

บนเพดาน

หลงับน

ภาษา

การตัง้ค่าเมนู

������������

ซา้ยบน

ขวาบน

กึง่กลาง

ซา้ยลา่ง

ขวาลา่ง

ตัง้เวลาเมนู

ปิด

5 วนิาที

10 วนิาที

20 วนิาที

30 วนิาที

ซอ่นขอ้มลู
ปิด 

เปิด

พื้นที่สงู
ปิด

เปิด
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เมนููหลักั เมนูยอ่ย เมนูยอ่ย 2 เมนูยอ่ย 3 เมนูยอ่ย 4 ค่่า

ตัง้ค่า

ตัง้ค่าการใชไ้ฟ

ระบบเปิดเครื่องดว่น
ปิด

เปิด

เปิิดเครื่่�องพร้อ้มสัญัญาณ
ภาพ

ปิด

เปิด

ปิดอตัโนมตั ิ(นาท)ี 0, 2 ~ 180 (เพิ่่�มขึ้้�นครั้้ �งละ 1 นาที)ี

ตัง้เวลาปิด (นาท)ี 0 ~ 990 (เพิ่่�มขึ้้�นครั้้ �งละ 30 นาที)ี

ความปลอดภยั

ความปลอดภยั
ปิด

เปิด

ตัง้เวลาป้องกนั

เดอืน

วนั

ชัว่โมง

เปลีย่นรหสัผ่าน

เซนเซอร์ก์ารป้้องกันั
ดวงตา

ปิด

เปิด

หนา้จอเริม่ตน้ โลโก ้
ค่าเริม่ตน้

ปกติ

สพีื้น

ไมม่ี

��������

แดง

เขยีว

เทา

โลโก ้

รเีซต็อปุกรณ์

รเีซต็ OSD
ไมใ่ช่

ใช่

รเีซต็การตัง้ค่าทัง้หมด
ไมใ่ช่

ใช่

อนิพุต

แหลง่อตัโนมตัิ
ปิด

เปิด

����������������������
ปิด

เปิด

การสลบัอนิพุตอตัโนมตัิ
ปิด

เปิด

การตัง้ค่า HDMI CEC

การเชื่อมโยง HDMI
ปิด

เปิด

TV ภายใน
ไมใ่ช่

ใช่

Power On Link

Mutual

PJ -> Device

Device -> PJ

Power Off Link
ปิด

เปิด

รเีซต็
ไมใ่ช่

ใช่
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เมนููหลักั เมนูยอ่ย เมนูยอ่ย 2 เมนูยอ่ย 3 เมนูยอ่ย 4 ค่่า

เสยีง

ระดบัเสยีง 0 ~ 10

ปิดเสยีง
ปิด

เปิด

โหมดเสยีง

อตัโนมตัิ

มาตรฐาน

ภาพยนตร์

เกมส์

เอาตพ์ุตเสยีง
�����������

SPDIF

รเีซต็

ขอ้มลู

Regulatory

Serial Number

ขอ้มลูแหลง่สญัญาณ แหลง่สญัญาณ, ความละเอยีด, อตัราการรเีฟรช

ขอ้มลูสี

ความลกึบติสี

กามุตสี

ปรภิมูสิี

����������������������

�������������������
สวา่ง

อโีค

เวอรช์นัเฟิรม์แวร์

DDP

MCU
MST
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เมนููภาพ

เมนููภาพ โหมดภาพ
มีโีหมดการแสดงผลที่่�กำำ�หนดไว้ล้่่วงหน้า้หลายโหมด ที่่�คุุณสามารถเลืือกใช้เ้พื่่�อให้เ้หมาะกับัความชอบในการรัับชมของคุุณ แต่่ละ
โหมดได้รั้ับการปรัับละเอียีดโดยทีมีสีทีี่่�มีคีวามเชี่่�ยวชาญของเรา เพื่่�อให้แ้น่่ใจถึงึประสิทิธิภิาพสีทีี่่�เหนืือกว่่าสำำ�หรัับเนื้้�อหาที่่�หลาก
หลาย

	� สดใส: ในโหมดนี้้� ความอิ่่�มตัวัของสีแีละความสว่่างจะสมดุุลกันัเป็็นอย่่างดี ีเลืือกโหมดนี้้�สำำ�หรัับการเล่่นเกม
	� HDR / HLG: ถอดรหัสั และแสดงเนื้้�อหา HDR (High Dynamic Range) / HLG (Hybrid Log Gamma) เพื่่�อให้ ้

ได้ภ้าพสีดีำำ�ที่่�ลึกึที่่�สุุด, สีขีาวที่่�สว่่างที่่�สุุด และสีแีนวภาพยนตร์ท์ี่่�สดใส โดยใช้ ้REC.2020 Color Gamut โหมดนี้้�
จะเปิิดใช้ง้านโดยอัตัโนมัตัิ ิถ้า้ HDR/HLG ถูกูตั้้ �งค่่าเป็็น อัตัโนมัตัิ ิ(และเนื้้�อหา HDR/HLG ถูกูส่่งไปยังัโปรเจ็็กเตอร์ ์
– บลูเูรย์ ์UHD 4K, เกมส์ ์HDR/HLG 1080p/UHD 4K, การสตรีมีวิดิีโีอ UHD 4K) ในขณะที่่�โหมด HDR/HLG แอก
ทีฟี, โหมดการแสดงผลอื่่�น ๆ (ภาพยนตร์,์ อ้า้งอิงิ, ฯลฯ) ไม่่สามารถถูกูเลืือกได้ ้เนื่่�องจาก HDR/HLG ให้ส้ีทีี่่�มีคีวาม
แม่่นยำำ�สูงู เกินิสมรรถนะด้า้นสีขีองโหมดการแสดงผลอื่่�น ๆ

	� HDR SIM.: เพิ่่�มคุุณภาพของเนื้้�อหาที่่�ไม่่ใช่่ HDR ด้ว้ยภาพแบบ HDR (High Dynamic Range) จำำ�ลอง เลืือก
โหมดนี้้�เพื่่�อเพิ่่�มแกมม่่า, คอนทราสต์ ์และความอิ่่�มของสีสีำำ�หรัับเนื้้�อหาที่่�ไม่่ใช่่ HDR (720p และ 1080p บรอดคาส
ต์/์เคเบิลิ TV, 1080p บลูเูรย์,์ เกมที่่�ไม่่ใช่่ HDR, ฯลฯ)
หมายเหต:ุ  โหมดนี้้�สามารถใช้ไ้ด้เ้ฉพาะเนื้้�อหาที่่�ไม่่ใช่่ HDR เท่่านั้้ �น

	� ภาพยนตร:์ ให้ค้วามสมดุุลที่่�ดีทีี่่�สุุดของรายละเอียีดและสีสีำำ�หรัับการรัับชมภาพยนตร์์
	� เกมส:์ ปรัับโปรเจ็็กเตอร์ข์องคุุณให้ด้ีทีี่่�สุุด สำำ�หรัับคอนทราสต์ท์ี่่�มากที่่�สุุด และสีทีี่่�สดใส อนุุญาตให้คุุ้ณเห็็นราย

ละเอียีดในบริเิวณที่่�มืืดในขณะที่่�เล่่นวิดิีโีอเกมอย่่างชัดัเจน
	� อา้งองิ: โหมดนี้้�สร้า้งสีขีึ้้�นใหม่่ให้ใ้กล้เ้คียีงกับัลักัษณะที่่�ผู้้�กำ ำ�กับัภาพยนตร์ต์ั้้ �งใจให้เ้ป็็นมากที่่�สุุดเท่่าที่่�จะเป็็นไปได้ ้

การตั้้ �งค่่าสี,ี อุุณหภูมูิสิี,ี ความสว่่าง, คอนทราสต์ ์และแกมม่่า ถูกูกำำ�หนดค่่าทั้้ �งหมดไปยังักามุุตสี ีRec.709 เลืือก
โหมดนี้้� สำำ�หรัับการสร้า้งสีทีี่่�มีคีวามแม่่นยำำ�ที่่�สุุดเมื่่�อชมภาพยนตร์์

	� สวา่ง: โหมดนี้้�เหมาะสำำ�หรัับสภาพแวดล้อ้มซึ่่�งจำำ�เป็็นต้อ้งใช้ค้วามสว่่างสูงูมาก เช่่น การใช้โ้ปรเจ็็กเตอร์ใ์นห้อ้งที่่�
เปิิดไฟสว่่าง

	� สามมติ:ิ การตั้้ �งค่่าที่่�ดีทีี่่�สุุดสำำ�หรัับการชมเนื้้�อหา 3D
หมายเหต:ุ  �เพื่่�อสัมัผััสประสบการณ์ช์มภาพ 3D คุุณจำำ�เป็็นต้อ้งสวมแว่่น DLP Link 3D สำำ�หรัับข้อ้มูลูเพิ่่�มเติมิ ให้ดูู้

ส่่วน 3D

	� รเีซ็ต: กลับัไปยังัการตั้้ �งค่่าเริ่่�มต้น้จากโรงงานสำำ�หรัับการตั้้ �งค่่าโหมดภาพ

เมนููภาพ Dynamic Range
HDR / HLG
ตั้้ �งค่่า High Dynamic Range (HDR) / Hybrid Log Gamma (HLG) และผลของมัันเมื่่�อแสดงวิดิีโีอจากเครื่่�องเล่่น 4K Blu-ray 
และอุุปกรณ์ส์ตรีมีมิ่่�ง

	� อตัโนมตั:ิ ตรวจจับสัญัญาณ HDR/HLG โดยอัตัโนมัตัิิ
	� ปิด: ปิิดการใช้ง้านกระบวนการ HDR/HLG เมื่่�อตั้้ �งค่่าเป็็น ปิิด โปรเจ็็กเตอร์จ์ะไม่่ถอดรหัสัเนื้้�อหา HDR/HLG

HDR Brightness
ปรัับระดับัความสว่่างของ HDR

เมนููภาพ ความสว่่าง
ปรัับความสว่่างของภาพ
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เมนููภาพ คอนทราสต์์
คอนทราสต์ ์ทำำ�หน้า้ที่่�ควบคุุมระดับัความแตกต่่างระหว่่างส่่วนที่่�สว่่างที่่�สุุด และมืืดที่่�สุุดของภาพ

เมนููภาพ ความชัดั
ปรัับความชัดัของภาพ

เมนููภาพ แกมม่่า
ตั้้ �งค่่าชนิดิส่่วนโค้ง้แกมม่่า หลังัจากที่่�ตั้้ �งค่่าเริ่่�มต้น้ และปรัับละเอียีดเสร็จแล้ว้ ใช้ข้ั้้ �นตอน การปรัับแกมม่่า เพื่่�อปรัับภาพเอาต์พ์ุุต
ของคุุณให้ด้ีทีี่่�สุุด

	� ฟิลม์: สำำ�หรัับระบบโฮมเธียีเตอร์์
	� วดิโีอ: สำำ�หรัับสัญัญาณวิดิีโีอ หรืือ TV
	� กราฟฟิก: สำำ�หรัับสัญัญาณ PC / ภาพถ่่าย
	� 1.8 / 2.0 / 2.2 / 2.4: สำำ�หรัับเฉพาะ PC / ภาพถ่่าย
	� สามมติ:ิ เพื่่�อสัมัผััสประสบการณ์ช์มภาพ 3D คุุณจำำ�เป็็นต้อ้งสวมแว่่น 3D ตรวจสอบให้แ้น่่ใจว่่า PC/อุุปกรณ์พ์กพา

ของคุุณมีกีราฟฟิิกการ์ด์ควอดบัฟัเฟอร์ท์ี่่�ส่่งเอาต์พ์ุุตสัญัญาณ 120 Hz และมีเีครื่่�องเล่่น 3D ติดิตั้้ �งอยู่่�
หมายเหต:ุ  ในโหมด 3D เฉพาะตัวัเลืือก “สามมติ”ิ เท่่านั้้ �นที่่�ใช้ง้านได้ส้ำำ�หรัับค่่าแกมม่่า

เมนููภาพ สีดีำำ�แบบไดนามิกิ
ใช้ป้รัับความสว่่างของภาพแบบอัตัโนมัตัิเิพื่่�อให้ไ้ด้ส้มรรถนะด้า้นคอนทราสต์ท์ี่่�เหมาะสมที่่�สุุด

เมนููภาพ การตั้้ �งค่่าสีี
สี

ปรัับภาพวิดิีโีอจากสีดีำำ�และขาว เพื่่�อให้ไ้ด้ส้ีทีี่่�อิ่่ �มตัวัอย่่างสมบูรูณ์์
Tint
ปรัับความสมดุุลของสีแีดงและสีเีขียีว
อณุหภูมสิ ี

เลืือกอุุณหภูมูิสิีจีาก อุ่น, มาตรฐาน, เย็นสขีาว หรืือ เย็น
CMS / การปรบัสี

เลืือกตัวัเลืือกต่่อไปนี้้�:
	� ส:ี ปรัับระดับัสีแีดง, เขียีว, น้ำำ��เงินิ, ฟ้้า, เหลืือง, แดงม่่วง และขาวของภาพ
	� โทนส:ี ปรัับความสมดุุลของสีแีดงและสีเีขียีว
	� ความอิม่ของส:ี ปรัับภาพวิดิีโีอจากสีดีำำ�และขาว เพื่่�อให้ไ้ด้ส้ีทีี่่�อิ่่ �มตัวัอย่่างสมบูรูณ์์
	� ค่า (ความสวา่ง): ปรัับความสว่่างของสีทีี่่�เลืือก
	� รเีซต็: กลับัคืืนสู่่�การตั้้ �งค่่าเริ่่�มต้น้จากโรงงานสำำ�หรัับการปรัับสีี

ปรภิูมสิ ี

เลืือกชนิดิแมทริกิซ์ส์ีทีี่่�เหมาะสมจากรายการต่่อไปนี้้�: อตัโนมตั,ิ RGB (0-255), RGB (16-235) และ YUV



ไทย 35

การใช้งานโปรเจ็กเตอร์

เมนููภาพ สีผีนังั
ออกแบบมาเพื่่�อปรัับสีขีองภาพที่่�ฉาย ในขณะที่่�ฉายลงบนผนังโดยไม่่มีหีน้า้จอ แต่่ละโหมดได้รั้ับการปรัับละเอียีดโดยทีมีสีทีี่่�มีี
ความเชี่่�ยวชาญของเรา เพื่่�อให้แ้น่่ใจถึงึประสิทิธิภิาพสีทีี่่�เหนืือกว่่า
มีโีหมดที่่�กำำ�หนดไว้ล้่่วงหน้า้หลายโหมด ที่่�คุุณสามารถเลืือกใช้เ้พื่่�อให้เ้หมาะกับัสีขีองผนังของคุุณ เลืือกระหว่่าง ปิด, ���������, 
Light Yellow, Light Green, Light Blue, Pink, และ เทา 
หมายเหต:ุ  สำำ�หรัับการสร้า้งสีใีหม่่ที่่�มีคีวามเที่่�ยงตรง เราแนะนำำ�ให้ใ้ช้ห้น้า้จอ

เมนููภาพ 3D
หมายเหต:ุ  

	 โปรเจคเตอร์น์ี้้�เป็็นโปรเจคเตอร์ท์ี่่�พร้อ้มสำำ�หรัับระบบ 3D ด้ว้ยโซลูชูั่่�น DLP-Link 3D
	� โปรดมั่่�นใจว่่าใส่่แว่่น 3D ของคุุณสำำ�หรัับ DLP-Link 3D ก่่อนที่่�จะชมวิดิีโีอ
	� โปรเจคเตอร์น์ี้้�สนับสนุุน 3D แบบเฟรมซีเีควนเชียีล (พลิกิหน้า้) ผ่่านพอร์ต์ HDMI1/HDMI2
	� เพื่่�อเปิิดใช้ง้านโหมด 3D อัตัราเฟรมอินิพุุตควรตั้้ �งค่่าที่่� 60Hz เท่่านั้้ �น ไม่่สนับสนุุนอัตัราเฟรมที่่�ต่ำำ��กว่่าหรืือสูงูกว่่านี้้�
	� เพื่่�อให้ไ้ด้ส้มรรถนะดีทีี่่�สุุด แนะนำำ�ให้ใ้ช้ค้วามละเอียีด 1920x1080 โปรดทราบว่่าไม่่สนับสนุุนความละเอียีด 4K 

(3840x2160) ในโหมด 3D

โหมด 3 มติ ิ
ใช้ต้ัวัเลืือกนี้้�เพื่่�อปิิดใช้ง้าน หรืือเปิิดใช้ง้านฟัังก์ช์ันั 3D

	� ปิด: เลืือก “ปิด” เพื่่�อปิิดโหมด 3 มิติิิ
	� เปิด: เลืือก “เปิด” เพื่่�อเปิิดโหมด 3D

ซงิค ์3D ประเภท
ใช้ต้ัวัเลืือกนี้้�เพื่่�อเลืือกเทคโนโลยี ี3D

	� DLP-Link: เลืือกเพื่่�อใช้ก้ารตั้้ �งค่่าที่่�เหมาะสมสำำ�หรัับแว่่น 3D แบบ DLP
	� 3D ซงิค:์ เลืือกเพื่่�อใช้ก้ารตั้้ �งค่่าที่่�เหมาะสมสำำ�หรัับแว่่น 3D แบบ IR, RF หรืือโพลาไรซ์์

3D รปูแบบ
ใช้ต้ัวัเลืือกนี้้�เพื่่�อเลืือกรูปูแบบเนื้้�อหา 3D ที่่�เหมาะสม

	� อตัโนมตั:ิ เมื่่�อตรวจพบสัญัญาณประจำำ�ตัวั 3D รูปูแบบ 3D จะถูกูเลืือกโดยอัตัโนมัตัิิ
	� SBS: แสดงสัญัญาณ 3D ในรูปูแบบ "เคียีงข้า้งกันั"
	� ����������������: แสดงสัญัญาณ 3D ในรูปูแบบ “����������������”
	� ���������� : แสดงสัญัญาณ 3D ในรูปูแบบ “����������”

3D ซงิค ์แบบยอ้นกลบั
ใช้ต้ัวัเลืือกนี้้�เพื่่�อเปิิด/ปิิดการใช้ง้านฟัังก์ช์ั่่�น 3D ซิงิค์ย์้อ้นกลับั

รเีซ็ต
กลับัไปยังัการตั้้ �งค่่าหลักัจากโรงงานสำำ�หรัับการตั้้ �งค่่า 3D

	� ไม่ใช่: เลืือกเพื่่�อยกเลิกิการรีเีซ็ต็
	� ใช่: เลืือกเพื่่�อคืืนการตั้้ �งค่่าเริ่่�มต้น้จากโรงงานสำำ�หรัับ 3D

เมนููภาพ รีเีซ็็ต
เปลี่่�ยนการตั้้ �งค่่าภาพกลับัไปเป็็นการตั้้ �งค่่าเริ่่�มต้น้จากโรงงาน
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เมนููการแสดงผล

เมนููการแสดงผล โฟกัสั
ปรัับโฟกัสัของภาพ สำำ�หรัับข้อ้มูลูเพิ่่�มเติมิ โปรดดูขู้อ้มูลูที่่� "โฟกัสั" ในหน้า้ 22

เมนููการแสดงผล การแก้้ไขเชิงิเรขาคณิติ
V คยีส์โตน
ปรัับความผิดิเพี้้�ยนของภาพตามแนวตั้้ �งและทำำ�ให้ภ้าพเป็็นสี่่�เหลี่่�ยมมากขึ้้�น ใช้ค้ียี์ส์โตนแนวตั้้ �งเพื่่�อแก้ไ้ขรูปูร่่างของภาพที่่�บิดิเบี้้�ยว 
ซึ่่�งด้า้นบนและด้า้นล่่างเอียีงไปทางด้า้นใดด้า้นหนึ่่�ง ซึ่่�งมีไีว้ส้ำำ�หรัับใช้ก้ับัแอปพลิเิคชั่่�นบนแกนแนวตั้้ �ง
แก้ภาพบดิเบีย้วแนวนอน
ปรัับความผิดิเพี้้�ยนของภาพตามแนวนอนและทำำ�ให้ภ้าพเป็็นสี่่�เหลี่่�ยมมากขึ้้�น ใช้ค้ียี์ส์โตนแนวนอนเพื่่�อแก้ไ้ขรูปูร่่างของภาพที่่�บิดิ
เบี้้�ยว ซึ่่�งเส้น้ขอบด้า้นซ้า้ยและด้า้นขวาของภาพมีคีวามยาวไม่่เท่่ากันั ซึ่่�งมีไีว้ส้ำำ�หรัับใช้ก้ับัแอปพลิเิคชั่่�นบนแกนแนวตั้้ �ง
การปรบัสี่มมุ
การตั้้ �งค่่านี้้�อนุุญาตให้ภ้าพที่่�ฉายถูกูปรัับจากแต่่ละมุุม เพื่่�อทำำ�ให้ภ้าพเป็็นสี่่�เหลี่่�ยมมุุมฉากเมื่่�อพื้้�นผิวิการฉายไม่่ได้ร้ะดับั
การบดิงอ
ใช้ว้าร์ป์เพื่่�อปรัับภาพให้ไ้ด้แ้นวกับัขอบของพื้้�นผิวิการฉายภาพ (หน้า้จอ) หรืือเพื่่�อขจัดการบิดิเบืือนของภาพ (ที่่�เกิดิจากพื้้�นผิวิไม่่
สม่ำำ��เสม)

รเีซ็ต
เปลี่่�ยนการแก้ไ้ขเชิงิเรขาคณิติกลับัไปเป็็นการตั้้ �งค่่าเริ่่�มต้น้จากโรงงาน

เมนููการแสดงผล ซููมดิจิิติอล
ซูม
ใช้เ้พื่่�อลดหรืือขยายภาพบนหน้า้จอการฉายภาพ ซูมูดิจิิติอล ไม่่เหมืือนกับัซูมูออปติคิัลั และคุุณภาพของภาพผลลัพัธ์จ์ะลดลง 
หมายเหต:ุ  

	 การตั้้ �งค่่าซูมู ถูกูเก็บ็ไว้ใ้นรอบพลังังานของโปรเจ็็กเตอร์ ์
	� ซูมูดิจิิติอลไม่่รองรัับในโหมด 3D
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เมนููการแสดงผล โหมดเกมมิ่่�ง
เปิิดใช้ง้านคุุณสมบัตัินิี้้�เพื่่�อลดเวลาตอบสนอง (ลาเทนซีขีองอินิพุุต) ระหว่่างการเล่่นเกม

เมนููการแสดงผล การเล่่นเกมขั้้ �นสููง
การเคลือ่นไหวทีร่าบรื่น
เปิิดใช้ง้านคุุณสมบัตัินินี้้�เพื่่�อเล่่นเนื้้�อหาที่่�มีคีวามสมจริงิของการเคลื่่�อนไหวน้อ้ย ภาพเบลอการเคลื่่�อนไหว และการเคลื่่�อนไหวที่่�
กระตุุกบนหน้า้จอ
หมายเหต:ุ  การเล่่นเกมขั้้ �นสูงูรองรัับอัตัราการรีเีฟรชแบบแปรผััน (VRR) ตั้้ �งแต่่ 48Hz ถึงึ 144Hz @1080p 
FPS การแสดงผล
ในระหว่่างที่่�เปิิดใช้ง้านการเคลื่่�อนไหวที่่�ราบรื่่�นเพื่่�อแสดงผลจำำ�นวน FPS บนหน้า้จอในสีขีาว สีแีดง หรืือสีเีขียีวที่่�ซึ่่ �งสีจีะสะท้อ้น
อัตัราเฟรมปััจจุุบันั
ตวัควบคมุเป้าหมาย
ในระหว่่างที่่�เปิิดใช้ง้านการเคลื่่�อนไหวที่่�ราบรื่่�นเพื่่�อแสดงผลตัวัควบคุุมเป้้าหมายบนหน้า้จอสำำ�หรัับเกมการยิงิในสีขีาว สีแีดง หรืือสีี
เขียีว

เมนููการแสดงผล อัตัราส่่วนภาพ
เลืือกอัตัราส่่วนของภาพที่่�แสดงในระหว่่างตัวัเลืือกต่่อไปนี้้�:

	� 4:3: รูปูแบบนี้้�ใช้ส้ำำ�หรัับแหล่่งอินิพุุตขนาด 4:3

	� 16:9/ 21:9/32:9: รูปูแบบนี้้�ใช้ส้ำำ�หรัับแหล่่งกำำ�เนิดิอินิพุุตขนาด 16:9/21:9/32:9 เช่่น HDTV และ DVD เพื่่�อ
เพิ่่�มประสิทิธิภิาพสำำ�หรัับการชมภาพบน TV แบบ Wide Screen

	� ยดืตามแนวต ัง้: โหมดนี้้�ยืืดภาพ 2.35:1/2.4:1 ตามแนวตั้้ �งเพื่่�อกำำ�จัดแถบสีดีำำ�ไม่่ให้เ้ห็็น

	� เต็มหน้าจอ: ใช้ส้ัดัส่่วนภาพพิเิศษ 2.0:1 นี้้�เพื่่�อแสดงสัดัส่่วนภาพของภาพยนตร์ท์ั้้ �งในแบบ 2.35:1/2.4:1 โดยไม่่
ให้ม้ีแีถบสีดีำำ�ด้า้นบนและล่่างของหน้า้จอ

	� Native: รูปูแบบนี้้�จะแสดงภาพต้น้ฉบับัโดยไม่่มีกีารปรัับระดับัใด ๆ
	� อตัโนมตั:ิ มีกีารเลืือกรูปูแบบการแสดงที่่�เหมาะสมโดยอัตัโนมัตัิิ

หมายเหต:ุ  

	 รายละเอียีดเกี่่�ยวกับัโหมด ยืืดตามแนวตั้้ �ง:
	± DVD รูปูแบบเล็็ตเตอร์บ็์็อกซ์บ์างเครื่่�อง ไม่่ถูกูขยายสำำ�หรัับ TV 16x9 ในสถานการณ์น์ี้้� ภาพจะดูไูม่่ถูกูต้อ้ง

เมื่่�อแสดงในโหมด 16:9 ในสถานการณ์น์ี้้� โปรดลองใช้โ้หมด 4:3 เพื่่�อดู ูDVD ถ้า้เนื้้�อหาไม่่ได้เ้ป็็น 4:3, จะ
มีแีถบสีดีำำ�รอบๆ ภาพในการแสดงแบบ 16:9 สำำ�หรัับเนื้้�อหาชนิดินี้้� คุุณสามารถใช้โ้หมดยืืดตามแนวตั้้ �ง เพื่่�อ
เติมิภาพให้เ้ต็็มหน้า้จอบนการแสดงผล 16:9 

	± ถ้า้คุุณใช้เ้ลนส์อ์นามอร์ฟิ์ิกภายนอก โหมดยืืดตามแนวตั้้ �งนี้้� ยังัอนุุญาตให้คุุ้ณชมเนื้้�อหา 2.35:1 (รวมถึงึ
สัญัญาณจาก DVD อนามอร์ฟิ์ิกและภาพยนตร์ ์HDTV) ซึ่่�งสนับสนุุนอัตัราส่่วนอนามอร์ฟิ์ิกไวด์ท์ี่่�ขยายสำำ�หรัับ
การแสดงผล 16x9 ในภาพแบบไวด์ ์2.35:1 ด้ว้ย ในกรณีีนี้้� จะไม่่มีแีถบสีดีำำ� พลังังานแหล่่งกำำ�เนิดิแสง และ
ความละเอียีดแนวตั้้ �งถูกูใช้อ้ย่่างเต็็มที่่�

	� ในการใช้รู้ปูแบบเต็็มหน้า้จอ ทำำ�ตามขั้้ �นตอนต่่อไปนี้้�:
a)	 ตั้้ �งค่่าอัตัราส่่วนหน้า้จอเป็็น 2.0:1
b)	 เลืือกรูปูแบบ “เต็มหนา้จอ”
c)	 จััดภาพโปรเจ็็กเตอร์บ์นหน้า้จออย่่างถูกูต้อ้ง
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กฎการแมปสำำ�หรับั 4K UHD DMD:

หน้้าจอ 16:9 480i/p 576i/p 720p 1080i/p 2160p
4x3 ปรัับขนาดเป็็น 2880x2160
16x9 ปรัับขนาดเป็็น 3840x2160
21x9 ปรัับขนาดเป็็น 3840x1644
32x9 ปรัับขนาดเป็็น 3840x1080

ยดืตามแนวตัง้ เลืือกภาพขนาด 3840x1620 ตรงกลางแล้ว้ปรัับขนาดเป็็น 3840x2160 เพื่่�อแสดง
เต็มหนา้จอ เปลี่่�ยนขนาดเป็็น 5068x2852 (ขยาย 132%), จากนั้้ �นใช้ภ้าพ 3840x2160 ตรงกลางเพื่่�อแสดง
อตัโนมตัิ ถ้า้สัญัญาณเป็็น 4:3, จะเปลี่่�ยนขนาดอัตัโนมัตัิเิป็็น 2880x2160

กฎการ mapping อัตัโนมัตัิ:ิ

ความละเอียีดอินิพุตุ อัตัโนมัตัิ/ิปรับัขนาด
ความละเอียีดแนวนอน ความละเอียีดแนวตั้้ �ง 3840 2160

4:3

800 600 2880 2160
1024 768 2880 2160
1280 1024 2880 2160
1400 1050 2880 2160
1600 1200 2880 2160

ไวด์แ์ลปท็็อป
1280 720 3840 2160
1280 768 3600 2160
1280 800 3456 2160

SDTV
720 576 2700 2160
720 480 3240 2160

HDTV
1280 720 3840 2160
1920 1080 3840 2160

เมนููการแสดงผล โหมดแหล่่งแสง
เลืือกโหมดแหล่่งแสง ขึ้้�นอยู่่�กับัข้อ้กำำ�หนดในการติดิตั้้ �ง

เมนููการแสดงผล รีเีซ็็ต
กลับัไปยังัการตั้้ �งค่่าเริ่่�มต้น้จากโรงงานสำำ�หรัับการตั้้ �งค่่าการแสดงผล
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เมนููตั้้ �งค่่า

เมนููตั้้ �งค่่า รููปแบบการทดสอบ
เลืือกรูปูแบบการทดสอบจาก ตารางสเีขยีว, ตารางสแีดงมว่ง, ตารางสขีาว, สขีาว หรืือปิิดใช้ง้านฟัังก์ช์ั่่�นนี้้� (ปิด)

เมนููตั้้ �งค่่า ตำำ�แหน่่งการฉายภาพ
เลืือกการฉายภาพที่่�ต้อ้งการระหว่่าง ดา้นหนา้, ดา้นหลงั, บนเพดาน และ หลงับน

เมนููตั้้ �งค่่า ภาษา
เลืือกเมนููการแสดงผลบนหน้า้จอแบบหลายภาษาระหว่่าง อังักฤษ เยอรมันั ฝรั่่�งเศส อิติาเลียีน สแปนิชิ โปรตุุเกส จีนีดั้้ �งเดิมิ ญี่่�ปุ่่� น 
เกาหลี ีและ รััสเซียี

เมนููตั้้ �งค่่า การตั้้ �งค่่าเมนูู
������������
เลืือกตำำ�แหน่่งเมนููบนหน้า้จอแสดงผล

ต ัง้เวลาเมนู
เลืือกระยะเวลาที่่�เมนูู OSD จะสามารถมองเห็็นได้บ้นหน้า้จอ

ซอ่นขอ้มูล
เปิิดการใช้ง้านฟัังก์ช์ั่่�นนี้้�เพื่่�อซ่่อนข้อ้ความข้อ้มูลู

เมนููตั้้ �งค่่า พื้้�นที่่�ระดับัสููง
เมื่่�อเลืือก “เปิด” พััดลมจะหมุุนเร็็วขึ้้�น คุุณสมบัตัินิี้้�มีปีระโยชน์เ์มื่่�ออยู่่�ในพื้้�นที่่�ที่่�มีรีะดับัสูงู ซึ่่�งมีอีากาศเบาบาง

เมนููตั้้ �งค่่า การตั้้ �งค่่าเปิิดปิิดเครื่่�อง
ระบบเปิดเครือ่งดว่น
เลืือก “เปิด” เพื่่�อเปิิดใช้ง้านโหมดเปิิดเครื่่�องด่่วน โปรเจ็็กเตอร์จ์ะเปิิดอัตัโนมัตัิ ิเมื่่�อไฟ AC เข้า้ โดยไม่่ต้อ้งกดปุ่่� ม "เพาเวอร์"์ ที่่�ปุ่่� ม
กดบนโปรเจ็็กเตอร์ห์รืือบนรีโีมทคอนโทรล

เปิดเครือ่งพรอ้มสญัญาณภาพ
เลืือก “เปิด” เพื่่�อเปิิดใช้ง้านโหมดสัญัญาณเปิิดเครื่่�อง โปรเจ็็กเตอร์จ์ะเปิิดอัตัโนมัตัิ ิเมื่่�อระบบตรวจพบสัญัญาณ โดยไม่่ต้อ้งกดปุ่่� ม 
"เพาเวอร์"์ ที่่�ปุ่่� มกดบนโปรเจ็็กเตอร์ห์รืือบนรีโีมทคอนโทรล
หมายเหต:ุ  

	 หากตัวัเลืือก “เปิดเครื่องพรอ้มสญัญาณภาพ" ถูกู “เปิด" การสิ้้�นเปลืืองพลังังานของโปรเจคเตอร์ใ์นโหมดสแตน
บายด์จ์ะมากกว่่า 3W

	� ฟัังก์ช์ั่่�นนี้้�ใช้ไ้ด้ก้ับัแหล่่งสัญัญาณ HDMI

ปิดอตัโนมตั ิ(นาท)ี
ตั้้ �งค่่าช่่วงเวลาการนัับถอยหลังั ตัวัตั้้ �งเวลานัับถอยหลังัจะเริ่่�มขึ้้�น เมื่่�อไม่่มีสีัญัญาณถูกูส่่งไปยังัโปรเจคเตอร์ ์โปรเจคเตอร์จ์ะปิิด
เครื่่�องโดยอัตัโนมัตัิ ิเมื่่�อการนัับถอยหลังัเสร็จสิ้้�น (ในหน่่วยนาที)ี

ต ัง้เวลาปิด (นาท)ี
ตั้้ �งค่่าช่่วงเวลาการนัับถอยหลังั ตัวัตั้้ �งเวลานัับถอยหลังัจะเริ่่�มทำำ�งาน โดยที่่�มีหีรืือไม่่มีสีัญัญาณส่่งไปยังัโปรเจคเตอร์ ์โปรเจคเตอร์์
จะปิิดเครื่่�องโดยอัตัโนมัตัิ ิเมื่่�อการนัับถอยหลังัเสร็จสิ้้�น (ในหน่่วยนาที)ี
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หมายเหต:ุ  ตัวัตั้้ �งเวลาปิิดจะรีเีซ็ต็ทุุกครั้้ �งเมื่่�อปิิดโปรเจ็็กเตอร์์

เมนููตั้้ �งค่่า การรักัษาความปลอดภัยั
ความปลอดภยั
เปิิดการใช้ง้านฟัังก์ช์ั่่�นนี้้�เพื่่�อให้ร้ะบบขอรหัสัผ่่านก่่อนเริ่่�มการใช้ง้านโปรเจคเตอร์์

	� เปิด: เลืือก “เปิด” เพื่่�อใช้ก้ารตรวจสอบด้า้นความปลอดภัยั เมื่่�อเปิิดโปรเจ็็กเตอร์์
	� ปิด: เลืือก “ปิด” เพื่่�อให้ส้ามารถเปิิดโปรเจ็็กเตอร์ไ์ด้โ้ดยไม่่ต้อ้งตรวจสอบรหัสัผ่่าน

หมายเหต:ุ  รหัสัผ่่านเริ่่�มต้น้คืือ 1234 

ต ัง้เวลาป้องกนั
สามารถเลืือกฟัังก์ช์ั่่�นเวลา (เดอืน/วนั/ชัว่โมง) เพื่่�อตั้้ �งค่่าจำำ�นวนชั่่�วโมงที่่�สามารถใช้โ้ปรเจ็็กเตอร์ ์เมื่่�อเวลานี้้�ผ่่านไป คุุณจะถูกูขอ
ให้ใ้ส่่รหัสัผ่่านของคุุณอีกีครั้้ �ง
เปลีย่นรหสัผ่าน
ใช้เ้พื่่�อตั้้ �งค่่าหรืือแก้ไ้ขรหัสัผ่่่�านที่่�แจ้ง้เตืือนเมื่่�อเปิิดโปรเจ็็กเตอร์์

เมนููตั้้ �งค่่า เซ็็นเซอร์ก์ารป้้ องกันัดวงตา
เปิิดใช้ง้านเซนเซอร์ก์ารป้้องกันัดวงตา เพื่่�อปิิดแสงชั่่�วคราวเมื่่�อวัตัถุุอยู่่�ใกล้ก้ับัลำำ�แสงโปรเจคเตอร์ม์ากเกินิไป

เมนููตั้้ �งค่่า โลโก้้เริ่่ �มต้้น
ใช้ฟั้ังก์ช์ั่่�นนี้้�เพื่่�อตั้้ �งค่่าหน้า้จอเริ่่�มต้น้ที่่�ต้อ้งการ หากมีกีารเปลี่่�ยนแปลง จะมีผีลในครั้้ �งถัดัไปที่่�โปรเจคเตอร์เ์ปิิด

	� คา่เร ิ่มต้น: หน้า้จอเริ่่�มต้น้มาตรฐาน
	� ปกต:ิ โลโก้จ้ะไม่่แสดงบนหน้า้จอเมื่่�อเปิิดเครื่่�อง

เมนููตั้้ �งค่่า สีพีื้้ �นหลังั
ใช้ฟั้ังก์ช์ั่่�นนี้้�เพื่่�อแสดงหน้า้จอสีนี้ำำ��เงินิ, แดง, เขียีว, เทา, ไม่่มีสีี,ี หรืือโลโก้เ้มื่่�อไม่่มีสีัญัญาณใดๆ
หมายเหต:ุ  ถ้า้สีพีื้้�นหลังัถูกูตั้้ �งค่่าเป็็น “ไมม่”ี สีพีื้้�นหลังัจะเป็็นสีดีำำ�

เมนููตั้้ �งค่่า รีเีซ็็ตอุปุกรณ์์
รเีซ็ต OSD
กลับัไปสู่่�การตั้้ �งค่่าจากโรงงานสำำ�หรัับการตั้้ �งค่่าเมนูู OSD
รเีซ็ตการต ัง้คา่ท ัง้หมด
เปลี่่�ยนการตั้้ �งค่่าทั้้ �งหมดกลับัไปเป็็นการตั้้ �งค่่าเริ่่�มต้น้จากโรงงาน
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การใช้งานโปรเจ็กเตอร์

เมนููสัญัญาณเข้้า

เมนููสัญัญาณเข้้า แหล่่งสัญัญาณอัตัโนมัตัิ ิ
เลืือกตัวัเลืือกนี้้�เพื่่�อปล่่อยให้โ้ปรเจคเตอร์ค์้น้หาแหล่่งสัญัญาณขาเข้า้ที่่�สามารถใช้ง้านได้โ้ดยอัตัโนมัตัิิ

เมนููสัญัญาณเข้้า จดจำำ�แหล่่งสัญัญาณล่่าสุดุ
เลืือกตัวัเลืือกนี้้�เพื่่�อให้เ้ริ่่�มโปรเจคเตอร์ด์้ว้ยแหล่่งสัญัญาณเข้า้ล่่าสุุดเสมอ

เมนููสัญัญาณเข้้า สลับัอินิพุตุอัตัโนมัตัิ ิ
เมื่่�อตรวจพบสัญัญาณเข้า้ HDMI โปรเจคเตอร์จ์ะสลับัแหล่่งสัญัญาณอินิพุุตโดยอัตัโนมัตัิิ

เมนููสัญัญาณเข้้า การตั้้ �งค่่า HDMI CEC
หมายเหต:ุ  �เมื่่�อคุุณเชื่่�อมต่่ออุุปกรณ์ท์ี่่�เข้า้กันักับั HDMI CEC เข้า้กับัโปรเจHdเตอร์ด์้ว้ยสายเคเบิลิ HDMI คุุณสามารถควบคุุม

อุุปกรณ์เ์หล่่านั้้ �นโดยเปิิดเครื่่�อง หรืือปิิดเครื่่�องพร้อ้มกันั โดยใช้คุุ้ณสมบัตัิกิารควบคุุม HDMI Link บน OSD ของโปร
เจ็็กเตอร์ ์ซึ่่�งจะช่่วยให้อุุ้ปกรณ์ห์นึ่่�งเครื่่�องหรืือหลายเครื่่�องในกลุ่่�มสามารถเปิิดหรืือปิิดผ่่านคุุณลักัษณะ HDMI Link 
ได้ใ้นการกำำ�หนดค่่าทั่่�วไป เครื่่�องเล่่น DVD ของคุุณอาจเชื่่�อมต่่อกับัโปรเจคเตอร์ผ์่่านเครื่่�องขยายเสียีงหรืือระบบโฮม
เธียีเตอร์์

HDMI

แอมปลิฟิาย
HDMI

เครื่่�องเล่่น DVD

การเชือ่มโยง HDMI
เปิิดทำำ�งาน/ปิิดทำำ�งานฟัังก์ช์ั่่�น HDMI Link

TV ภายใน
ถ้า้การตั้้ �งค่่าถูกูตั้้ �งค่่าเป็็น “ใช่” ตัวัเลืือกลิงิค์ก์ารเปิิดเครื่่�อง และปิิดเครื่่�องก็็จะใช้ไ้ด้ ้

Power On Link
เปิิด CEC ตามคำำ�สั่่�ง

	� Mutual: ทั้้ �งโปรเจ็็กเตอร์แ์ละอุุปกรณ์ ์CEC จะเปิิดเครื่่�องพร้อ้มกันั
	� PJ -> Device: อุุปกรณ์ ์CEC จะเปิิดเครื่่�องเฉพาะหลังัจากที่่�โปรเจ็็กเตอร์เ์ปิิดเครื่่�องเท่่านั้้ �น
	� Device -> PJ: โปรเจ็็กเตอร์จ์ะเปิิดเครื่่�องเฉพาะหลังัจากที่่�อุุปกรณ์ ์CEC เปิิดเครื่่�องเท่่านั้้ �น

Power Off Lin
เปิิดใช้ง้านฟัังก์ช์ั่่�นนี้้�เพื่่�อที่่�ทั้้ �ง HDMI Link และโปรเจ็็กเตอร์จ์ะปิิดพร้อ้มกันัโดยอัตัโนมัตัิิ

เมนููสัญัญาณเข้้า รีเีซ็็ต
กลับัไปยังัการตั้้ �งค่่าเริ่่�มต้น้จากโรงงานสำำ�หรัับการตั้้ �งค่่าสัญัญาณเข้า้
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เมนููเสียีง

เมนููเสียีง ปรับัระดับัเสียีง
ปรัับระดับัเสียีง

เมนููเสียีง ปิิดเสียีง
ใช้ต้ัวัเลืือกนี้้�เพื่่�อปิิดเสียีงชั่่�วคราว

	� เปิด: เลืือก “เปิด” เพื่่�อปิิดเสียีง
	� ปิด: เลืือก “ปิด” เพื่่�อปิิดการปิิดเสียีง

หมายเหต:ุ  ฟัังก์ช์ั่่�น “ปิดเสยีง” มีผีลกับัทั้้ �งระดับัเสียีงภายในและลำำ�โพงภายนอก

เมนููเสียีง โหมดเสียีง
เลืือกโหมดเสียีงที่่�เหมาะสมจาก มาตรฐาน, ภาพยนตร,์ เกมส ์หรืืออนุุญาตให้โ้ปรเจคเตอร์ต์รวจจับโหมดเสียีงโดยอัตัโนมัตัิิ

เมนููเสียีง เสียีงออก
เลืือกเสียีงออกที่่�เหมาะสมจากลำำ�โพงภายในหรืือ SPDIF

เมนููเสียีง รีเีซ็็ต
กลับัไปยังัการตั้้ �งค่่าเริ่่�มต้น้จากโรงงานสำำ�หรัับการตั้้ �งค่่าเสียีง

เมนูู ข้้อมููล

เมนูู ข้้อมููล
ดูขู้อ้มูลูโปรเจ็็กเตอร์ท์ี่่�แสดงไว้ด้้า้นล่่าง:

	� Regulatory
	� Serial Number
	� ขอ้มลูแหลง่สญัญาณ
	� ขอ้มลูสี
	� ����������������������
	� �������������������
	� เวอรช์นัเฟิรม์แวร์
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ข้้อมููลเพิ่่�มเติมิ

 ความละเอียีดที่่�ใช้ง้านได้้

ตารางของเวลาที่่�เปิิดใช้ง้านการเคลื่่�อนไหวที่่�ราบรื่่�น

โหมด ความละเอียีด ความถี่่�แนวตั้้ �ง [Hz]
(1) HDMI - สัญัญาณ PC

VGA 640 x 480 67 
VGA 640 x 480 60
VGA 640 x 480 72
VGA 640 x 480 75
VGA 720 x 400 70
SVGA 800 x 600 56
SVGA 800 x 600 60
SVGA 800 x 600 72
SVGA 800 x 600 75
XGA 1024 x 768 60
XGA 1024 x 768 70
XGA 1024 x 768 75
XGA 1024 x 768 120
SXGA 1280 x 1024 75
SXGA 1280 x 1024 60
UXGA 1600 x 1200 60

4K 3840 x 2160 60
(2) HDMI - เวลาของจอกว้้างแบบขยาย

WXGA 1280 x 720 60
WXGA 1280 x 720 120
WXGA 1280 x 800 60
WXGA 1280 x 800 120

(3) HDMI - สัญัญาณวิดิีโีอ
640 x 480p 640 x 480 60

480i 720 x 480 60
576i 720 x 576 50
480p 720 x 480 60
576p 720 x 576 (4:3) 50
480p 720 x 480 60
576p 720 x 576 (16:9) 50
720p 1280 x 720 60
720p 1280 x 720 50
1080i 1920 x 1080 60
1080i 1920 x 1080 50
1080p 1920 x 1080 24
1080p 1920 x 1080 60
1080p 1920 x 1080 50
1080p 1920 x 1080 120
1080p 1920 x 1080 144
1080p 3840 x 1080 60
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โหมด ความละเอียีด ความถี่่�แนวตั้้ �ง [Hz]
2160p 3840 x 2160 60
2160p 3840 x 2160 50
2160p 3840 x 2160 25
2160p 3840 x 2160 24
2160p 3840 x 2160 30
2160p 4096 x 2160 24
2160p 4096 x 2160 25
2160p 4096 x 2160 30
2160p 4096 x 2160 50
2160p 4096 x 2160 60

ตารางของเวลาที่่�ปิิดใช้ง้านการเคลื่่�อนไหวที่่�ราบรื่่�น

โหมด ความละเอียีด ความถี่่�แนวตั้้ �ง [Hz]
(1) HDMI - สัญัญาณ PC

VGA 640 x 480 67 
VGA 640 x 480 60 
VGA 640 x 480 72 
VGA 640 x 480 75
VGA 720 x 400 70
SVGA 800 x 600 56 
SVGA 800 x 600 60
SVGA 800 x 600 72
SVGA 800 x 600 75
XGA 1024 x 768 60
XGA 1024 x 768 70
XGA 1024 x 768 75
XGA 1024 x 768 120
SXGA 1280 x 1024 75
SXGA 1280 x 1024 60
UXGA 1600 x 1200 60

4K 3840 x 2160 60
(2) HDMI - เวลาของจอกว้้างแบบขยาย

WXGA 1280 x 720 60
WXGA 1280 x 720 120
WXGA 1280 x 800 60
WXGA 1280 x 800 120

(3) HDMI - สัญัญาณวิดิีโีอ
640 x 480p 640 x 480 60

576p 720 x 576 (16:9) 50
480p 720 x 480 60
720p 1280 x 720 60
720p 1280 x 720 50
1080i 1920 x 1080 60
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โหมด ความละเอียีด ความถี่่�แนวตั้้ �ง [Hz]
1080i 1920 x 1080 50
1080p 1920 x 1080 24
1080p 1920 x 1080 60
1080p 1920 x 1080 50
1080p 1920 x 1080 120
1080p 1920 x 1080 144
1080p 1920 x 1080 240
1080p 3840 x 1080 60
2160p 3840 x 2160 60
2160p 3840 x 2160 50
2160p 3840 x 2160 24
2160p 3840 x 2160 30
2160p 4096 x 2160 24
2160p 4096 x 2160 25
2160p 4096 x 2160 30
2160p 4096 x 2160 50
2160p 4096 x 2160 60
576p 720 x 576 50
720p 1280 x 720 60
720p 1280 x 720 50
1080i 1920 x 1080 60
1080i 1920 x 1080 50
1080p 1920 x 1080 24
1080p 1920 x 1080 60
1080p 1920 x 1080 50
1080p 1920 x 1080 120

1080p -144 (CVT-RB) 1920 x 1080 144
1080p 1920 x 1080 240
1080p 3840 x 1080 60
2160p 3840 x 2160 60
2160p 3840 x 2160 50
2160p 3840 x 2160 25
2160p 3840 x 2160 24
2160p 3840 x 2160 30
2160p 4096 x 2160 24
2160p 4096 x 2160 25
2160p 4096 x 2160 30
2160p 4096 x 2160 50
2160p 4096 x 2160 60
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ความเข้้ากันัได้้ของวิดิีโีอ 3D ของจริงิ

โหมด ความละเอียีด ความถี่่�แนวตั้้ �ง [Hz]
(4) HDMI – เวลา 1.4a 3D
720p50 (การรวบเฟรม) 1280 x 720 50
720p60 (การรวมเฟรม) 1280 x 720 60
1080p (การรวมเฟรม) 1920 x 1080 24
720p50 (บนและล่่าง) 1280 x 720 50
720p60 (บนและล่่าง) 1280 x 720 60
1080p (บนและล่่าง) 1920 x 1080 24
1080p (บนและล่่าง) 1920 x 1080 50
1080p (บนและล่่าง) 1920 x 1080 60
720p (เคียีงข้า้งกันั (ครึ่่�ง)) 1280 x 720 60
1080i (เคียีงข้า้งกันั (ครึ่่�ง)) 1920 x 1080 50(25)
1080i (เคียีงข้า้งกันั (ครึ่่�ง)) 1920 x 1080 60(30)
1080p (เคียีงข้า้งกันั (ครึ่่�ง)) 1920 x 1080 50
1080p (เคียีงข้า้งกันั (ครึ่่�ง)) 1920 x 1080 60
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ตาราง EDID (Extended Display Identification Data)

สัญัญาณดิจิิทิัลัที่่�เปิิดใช้ง้าน VRR (4K):

B0/เวลาที่่�ตั้้ �งขึ้้ �น B0/เวลามาตรฐาน B0/เวลาอย่่างละเอียีด B1/โหมดวิดิีโีอ B1/เวลาอย่่าง
ละเอียีด

720 x 400 @ 70 (V) Hz x 
31.5 (H) Hz

1280 x 720 @ 60Hz 16:9 3840 x 2160 @ 60Hz 640 x 480p @ 60 Hz 4:3 1920 x 1080 @ 144Hz

640 x 480 @ 60 (V) Hz x 
31.5 (H) Hz

1280 x 800 @ 60Hz 16:10 720(1440) x 576i @ 50Hz 4:3 3840 x 1080 @ 60Hz

640 x 480 @ 67 (V) Hz x 
34.9 (H) Hz

1280 x 1024 @ 60Hz 5:4 720(1440) x 480i @ 60Hz 4:3

640 x 480 @ 72 (V) Hz x 
37.9 (H) Hz

1600 x 1200 @ 60Hz 4:3 720(1440) x 480i @ 60Hz 16:9

640 x 480 @ 75 (V) Hz x 
37.5 (H) Hz

1920 x 1200 @ 60Hz 16:10 720 x 576p @ 50 Hz 4:3

800 x 600 @ 56 (V) Hz x 
35.1 (H) Hz

1024 x 768 @ 120Hz 4:3 720 x 576p @ 50 Hz 16:9

800 x 600 @ 60 (V) Hz x 
37.9 (H) Hz

1280 x 720 @ 120Hz 16:9 720 x 480p @ 60 Hz 4:3

800 x 600 @ 72 (V) Hz x 
48.1 (H) Hz

1280 x 800 @ 120Hz 16:9 720 x 480p @ 60 Hz 16:9

800 x 600 @ 75 (V) Hz x 
46.9 (H) Hz

1280 x 720p @ 50 Hz 16:9

1024 x 768 @ 60 (V) Hz x 
48.4 (H) Hz

1280 x 720p @ 60 Hz 16:9

1024 x 768 @ 70 (V) Hz x 
56.5 (H) Hz

1920 x 1080i @ 60 Hz 16:9

1024 x 768 @ 75 (V) Hz x 
60 (H) Hz

1920 x 1080i @ 50 Hz 16:9

1280 x 1024 @ 75 (V) Hz x 
80 (H) Hz

1920 x 1080p @ 24 Hz 16:9

1920 x 1080p @ 50 Hz 16:9

1920 x 1080p @ 60 Hz 16:9

3840 x 2160p @ 24 Hz 16:9

3840 x 2160p @ 25 Hz 16:9

3840 x 2160p @ 30 Hz 16:9

3840 x 2160p @ 50 Hz 16:9

3840 x 2160p @ 60 Hz 16:9

4096 x 2160p @ 24 Hz 256:135

4096 x 2160p @ 25 Hz 256:135

4096 x 2160p @ 30 Hz 256:135

4096 x 2160p @ 50 Hz 256:135

4096 x 2160p @ 60 Hz 256:135

1920 x 1080p @ 120 Hz 16:9
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สัญัญาณดิจิิทิัลัสำำ�หรัับการเล่่นเกม (4K):

B0/เวลาที่่�ตั้้ �งขึ้้ �น B0/เวลามาตรฐาน B0/เวลาอย่่าง
ละเอียีด B1/โหมดวิดิีโีอ B1/เวลาอย่่างละเอียีด

720 x 400 @ 70 (V) Hz x 31.5 
(H) Hz

1280 x 720 @ 60Hz 16:9 3840 x 2160 @ 60Hz 640 x 480p @ 60 Hz 4:3 1920 x 1080 @ 144Hz

640 x 480 @ 60 (V) Hz x 31.5 
(H) Hz

1280 x 800 @ 60Hz 16:10 720 x 576p @ 50 Hz 16:9 3840 x 1080 @ 60Hz

640 x 480 @ 67 (V) Hz x 34.9 
(H) Hz

1280 x 1024 @ 60Hz 5:4 720 x 480p @ 60 Hz 16:9 1920 x 1080 @ 240Hz

640 x 480 @ 72 (V) Hz x 37.9 
(H) Hz

1600 x 1200 @ 60Hz 4:3 1280 x 720p @ 50 Hz 16:9

640 x 480 @ 75 (V) Hz x 37.5 
(H) Hz

1920 x 1200 @ 60Hz 16:10 1280 x 720p @ 60 Hz 16:9

800 x 600 @ 56 (V) Hz x 35.1 
(H) Hz

1024 x 768 @ 120Hz 4:3 1920 x 1080i @ 60 Hz 16:9

800 x 600 @ 60 (V) Hz x 37.9 
(H) Hz

1280 x 720 @ 120Hz 16:9 1920 x 1080i @ 50 Hz 16:9

800 x 600 @ 72 (V) Hz x 48.1 
(H) Hz

1280 x 800 @ 120Hz 16:9 1920 x 1080p @ 24 Hz 16:9

800 x 600 @ 75 (V) Hz x 46.9 
(H) Hz

1920 x 1080p @ 50 Hz 16:9

1024 x 768 @ 60 (V) Hz x 
48.4 (H) Hz

1920 x 1080p @ 60 Hz 16:9

1024 x 768 @ 70 (V) Hz x 
56.5 (H) Hz

3840 x 2160p @ 24 Hz 16:9

1024 x 768 @ 75 (V) Hz x 60 
(H) Hz

3840 x 2160p @ 30 Hz 16:9

1280 x 1024 @ 75 (V) Hz x 
80 (H) Hz

3840 x 2160p @ 50 Hz 16:9

3840 x 2160p @ 60 Hz 16:9

4096 x 2160p @ 24 Hz 256:135

4096 x 2160p @ 25 Hz 256:135

4096 x 2160p @ 30 Hz 256:135

4096 x 2160p @ 50 Hz 256:135

4096 x 2160p @ 60 Hz 256:135

1920 x 1080p @ 120 Hz 16:9
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  ขนาดภาพและระยะห่่างของโปรเจ็็กเตอร์์

ขนาดภาพ (นิ้้�ว)
ความคลาดเคลื่่�อน DF: 0~-7% DR ออฟเซ็็ต H:  

121% ~ 131%
ม. นิ้้�ว ม. นิ้้�ว ม. นิ้้�ว

75" 0.479 18.867 0.163 6.427 0.147 ~ 0.241 5.798 ~ 9.475
85" 0.538 21.177 0.222 8.736 0.173 ~ 0.279 6.827 ~ 10.994
90" 0.567 22.332 0.251 9.891 0.186 ~ 0.299 7.342 ~ 11.754
100" 0.626 24.642 0.310 12.201 0.213 ~ 0.337 8.371 ~ 13.274
110" 0.685 26.951 0.369 14.510 0.239 ~ 0.425 9.401 ~ 16.718
120" 0.743 29.261 0.427 16.820 0.265 ~ 0.463 10.431 ~ 18.238

หมายเหต:ุ  โปรเจคเตอร์ท์ั้้ �งหมดมีชี่่วงความคลาดเคลื่่�อน สำำ�หรัับค่่าความแม่่นยำำ�ส่่วนใหญ่่ โปรดวัดัที่่�อุุปกรณ์โ์ดยตรง

562.5mm

274.83mm

285.5mm

323.7mm

~ศนูยก์ลาง
มเิรอร์

A
276.96mm

113.1mm
64.23mm

48.87mm

DR

DF

H

39
.0
4m
m

ดา้นลา่ง
หนา้จอ
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 ขนาดของเครื่่�องโปรเจคเตอร์แ์ละการติดิตั้้ �งกับัเพดาน
1.	 เพื่่�อป้้องกันัความเสียีหายต่่อโปรเจคเตอร์ข์องคุุณ โปรดใช้ชุุ้ดยึดึเพดาน Optoma
2.	 ถ้า้คุุณต้อ้งการใช้ชุุ้ดติดิตั้้ �งบนเพดานของบริษัิัทอื่่�น โปรดตรวจดูใูห้แ้น่่ใจว่่าสกรูทูี่่�ใช้ย้ึดึกับัโปรเจคเตอร์ต์รงตาม

ข้อ้มูลูจำำ�เพาะต่่อไปนี้้�:
	� ชนิดิสกรู:ู M4 สำำ�หรัับการยึดึหกจุุด
	� ความยาวสกรูตู่ำำ��สุุด: 10 มม.

เลนส์์

หน่่วย: มม.

หมายเหต:ุ  โปรดทราบว่่า ความเสียีหายที่่�เกิดิจากการติดิตั้้ �งที่่�ไม่่ถูกูต้อ้ง จะทำำ�ให้ก้ารรัับประกั ันใช้ไ้ม่่ได้ ้

	  การแจ้ง้เตืือน: 
	� ถ้า้คุุณซื้้�อชุุดยึดึเพดานจากบริษัิัทอื่่�น โปรดมั่่�นใจว่่าใช้ข้นาดสกรูทูี่่�ถูกูต้อ้ง ขนาดสกรูจูะแตกต่่างกันัไป ขึ้้�นอยู่่�กับั

ความหนาของแผ่่นโลหะยึดึ
	� ให้แ้น่่ใจว่่าได้เ้ว้น้ช่่องว่่างอย่่างน้อ้ย 10 ซม. ระหว่่างเพดานและส่่วนล่่างของโปรเจคเตอร์์
	� หลีกีเลี่่�ยงการติดิตั้้ �ง โปรเจคเตอร์ใ์กล้แ้หล่่งกำำ�เนิดิความร้อ้น
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 รหัสัรีโีมท IR

Enter

ปุ่่� ม หมายเลข
ปุ่ม  MTX. รููปแบบ Data0 Data1 Data2 Data3 คํําอธิบิาย

เปิิด/ปิิด
เครื่่�อง K12 04 F1 32 CD 71 8E ดู ู"การเปิิด / ปิิดโปรเจคเตอร์"์ ในหน้า้ 25.

แหล่่งที่่�มา K3 11 F1 32 CD 18 E7 กด  เพื่่�อเลืือกสัญัญาณเข้า้
HDMI3 K13 03 F1 32 CD 92 6D กด  เพื่่�อเปิิดแหล่่งสัญัญาณ HDMI3

เมนูู K8 17 F1 32 CD 0E F1 กด  เพื่่�อเปิิดเมนููการแสดงบนหน้า้จอ (OSD) 
เพื่่�อที่่�จะออกจาก OSD กด  อีกีครั้้ �ง

กลับั K4 10 F1 32 CD 86 79 กด  เพื่่�อกลับัไปยังัหน้า้ก่่อนหน้า้
ขึ้้�น K7 18 F2 32 CD 11 EE

ใช้ ้     เพื่่�อเลืือกรายการ หรืือทำำ�การ
ปรัับสิ่่�งที่่�คุุณเลืือก

ซ้า้ย K14 02 F2 32 CD 10 EF
ขวา K5 09 F2 32 CD 12 ED
ลง K2 19 F2 32 CD 14 EB
ใส่่ค่่า K9 16 F1 32 CD 0F F0 ยืืนยันัการเลืือกรายการของคุุณ

ปิิดเสียีง K15 01 F1 32 CD 52 AD กด  เพื่่�อเปิิด/ปิิดลำำ�โพงแบบบิวิต์อ์ินิของโปร
เจ็็กเตอร์์

โหมดภาพ K10 15 F1 32 CD 91 6E กด  เพื่่�อแสดงเมนููโหมดภาพ เพื่่�อออกจากเมนูู
โหมดภาพ กด  อีกีครั้้ �ง

รูปูแบบ
โฟกัสั K6 08 F1 32 CD 25 DA กด  เพื่่�อเปิิดรูปูแบบโฟกัสั

ระดับัเสียีง - K11 12 F2 32 CD 0C F3 กด  เพื่อลดระดับเสียง
ระดับัเสียีง + K1 05 F2 32 CD 09 F6 กด  เพื่อเพิ่มระดับเสียง
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 การแก้้ไขปัญัหา
ถ้า้คุุณมีปัีัญหากับัโปรเจคเตอร์ข์องคุุณ โปรดดูขู้อ้มูลูต่่อไปนี้้� ถ้า้ปััญหายังัคงมีอียู่่� โปรดติดิต่่อร้า้นค้า้ปลีกี หรืือศูนูย์บ์ริกิารใน
ประเทศของคุุณ

ปัญัหาเกี่่�ยวกับัภาพ

	� ไม่่มีภีาพปรากฏบนหน้า้จอ

	� ตรวจดูใูห้แ้น่่ใจว่่าสายเคเบิลิ และการเชื่่�อมต่่อทั้้ �งหมดถูกูต้อ้ง และเชื่่�อมต่่อ ไว้อ้ย่่างแน่่นหนา ตามที่่�อธิบิายไว้ใ้น
ส่่วน "การตั้้ �งค่่าและการติดิตั้้ �ง"

	� ตรวจดูใูห้แ้น่่ใจว่่าขาของขั้้ �วต่่อไม่่งอ หรืือหักั
	� ตรวจสอบให้แ้น่่ใจว่่าไม่่ได้เ้ปิิดคุุณลักัษณะ “Mutual”

	� ภาพอยู่่�นอกโฟกัสั

	� โปรดดู ู"โฟกัสั" ในหน้า้ 22
	� ตรวจดูใูห้แ้น่่ใจว่่าหน้า้จอการฉายอยู่่�ระหว่่างระยะทางที่่�ต้อ้งการจากโปรเจคเตอร์ ์ 

(โปรดดูหูน้า้ 49)

	� ภาพถูกูยืืดออกเมื่่�อแสดงภาพยนตร์ ์DVD 16:9

	� เมื่่�อคุุณเล่่น DVD จอกว้า้ง หรืือ DVD 16:9 โปรเจคเตอร์จ์ะแสดงภาพที่่�ดีทีี่่�สุุดในรูปูแบบ 16: 9 ที่่�ด้า้นของ
โปรเจคเตอร์์

	� ถ้า้คุุณเล่่นภาพยนตร์ ์DVD รูปูแบบ LBX โปรดเปลี่่�ยนรูปูแบบเป็็น V-Stretch ใน OSD ของโปรเจคเตอร์์
	� ถ้า้คุุณเล่่นภาพยนตร์ ์DVD ที่่�มีรีูปูแบบ 4:3 โปรดเปลี่่�ยนรูปูแบบเป็็น 4:3 ใน OSD ของโปรเจคเตอร์์
	� โปรดตั้้ �งค่่ารูปูแบบการแสดงผลเป็็นชนิดิอัตัราส่่วนภาพ 16:9 (กว้า้ง) บนเครื่่�องเล่่น DVD ของคุุณ

	� ภาพเล็็กเกินิไป หรืือใหญ่่เกินิไป

	� เลื่่�อนเครื่่�องโปรเจ็็กเตอร์ใ์ห้ใ้กล้ห้รืือห่่างจากจอภาพ
	� กดปุ่่� ม "เมนูู" บนแผงควบคุุมโปรเจ็็กเตอร์,์ ไปที่่� "หนา้จอ-->สดัส่วนภาพ" ลองการตั้้ �งค่่าต่่าง ๆ

	� ภาพมีดี้า้นที่่�เอียีง:

	� ถ้า้เป็็นไปได้ ้ทำำ�การปรัับตำำ�แหน่่งวางของโปรเจคเตอร์ใ์ห้อ้ยู่่�ตรงกลางของหน้า้จอ และต่ำำ��กว่่าส่่วนล่่างของหน้า้จอ

	� ภาพกลับัด้า้น

	� เลืือก "ตัง้ค่า-->�����������������" จาก OSD และปรัับทิศิทางการฉายภาพ

	� ภาพซ้อ้นและเบลอ

	� ตรวจดูใูห้แ้น่่ใจว่่า “โหมดภาพ” ไม่่ได้เ้ป็็น 3 มิติิ ิเพื่่�อหลีกีเลี่่�ยงไม่่ให้ภ้าพ 2 มิติิปิกติปิรากฏเป็็นภาพซ้อ้นที่่�เบลอ
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ปัญัหาอื่่�นๆ

	� โปรเจคเตอร์ห์ยุุดตอบสนองต่่อปุ่่� มควบคุุมทั้้ �งหมด

	� ถ้า้เป็็นไปได้ ้ให้ปิ้ิดโปรเจคเตอร์ ์จากนั้้ �นถอดสายเพาเวอร์ ์และรอเป็็นเวลาอย่่างน้อ้ย 20 วินิาทีกี่่อนที่่�จะเชื่่�อมต่่อ
เพาเวอร์อ์ีกีครั้้ �ง

ปัญัหาเกี่่�ยวกับัรีโีมทคอนโทรล

	�ถ้ า้รีโีมทคอนโทรลไม่่ทำำ�งาน

	� ตรวจสอบมุุมการทำำ�งานของรีโีมทคอนโทรลให้อ้ยู่่�ภายในขอบเขต ±15° จากตัวัรัับสัญัญาณ IR บนโปรเจ็็กเตอร์์
	� ตรวจดูใูห้แ้น่่ใจว่่าไม่่มีอีะไรขวางกั้้ �นระหว่่างรีโีมทคอนโทรลและโปรเจคเตอร์ ์ 

ย้า้ยไปในระยะ 4 ม. (~13 ฟุุต) จากโปรเจ็็กเตอร์์
	� ตรวจดูใูห้แ้น่่ใจว่่าใส่่แบตเตอรี่่�อย่่างถูกูต้อ้ง
	� เปลี่่�ยนแบตเตอรี่่�ถ้า้แบตเตอรี่่�หมด

 ไฟแสดงสถานะการเตือืน
เมื่่�อไฟแสดงสถานะการเตืือน (ดูดู้า้นล่่าง) ติดิขึ้้�น โปรเจคเตอร์จ์ะปิิดเครื่่�องโดยอัตัโนมัตัิ:ิ

	� ไฟแสดงสถานะ LED "หลอดไฟ" จะติดิเป็็นสีแีดง และถ้า้เครื่่�อง "เปิิด/สแตนด์บ์าย" ไฟแสดงสถานะจะกะพริบิเป็็น
สีแีดง

	� LED แสดงสถานะ "อุุณหภูมูิ"ิ ติดิเป็็นสีแีดง และถ้า้เครื่่�อง "เปิิด/สแตนด์บ์าย" ไฟแสดงสถานะจะกะพริบิเป็็นสีแีดง 
นี่่�หมายความว่่า โปรเจคเตอร์ร์้อ้นเกินิไป ภายใต้ส้ถานการณ์ป์กติ ิสามารถเปิิดโปรเจคเตอร์ก์ลับัขึ้้�นมาใหม่่ได้ ้

	� ไฟแสดงสถานะ LED "อุุณหภูมูิ"ิ กะพริบิเป็็นสีแีดง และถ้า้เครื่่�อง "เปิิด/สแตนด์บ์าย" ไฟแสดงสถานะจะกะพริบิเป็็น
สีแีดง

ถอดปลั๊๊�กสายไฟจากโปรเจ็็กเตอร์ ์รอเป็็นเวลา 30 วินิาที ีและลองอีกีครั้้ �ง ถ้า้ไฟแสดงสถานะการเตืือนติดิขึ้้�นอีกีครั้้ �ง โปรดติดิต่่อ
ศูนูย์บ์ริกิารที่่�ใกล้ท้ี่่�สุุดเพื่่�อขอความช่่วยเหลืือ
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ข้้อความแสงไฟ LED

ข้้อความ
LED เปิิด/สแตนด์บ์าย LED อุณุหภููมิ ิ LED หลอดไฟ

(สีแีดง) (สีขีาว) (สีแีดง) (สีแีดง)
สถานะสแตนด์บ์าย 
(ต่่อสายเพาเวอร์)์ ติดิตลอด

เปิิดเครื่่�อง (อุ่่�นเครื่่�อง)
กะพริบิ

(0.5 วินิาที ีปิิด / 0.5 วินิาที ี
เปิิด)

เปิิดเครื่่�อง และหลอดสว่่างขึ้้�น ติดิตลอด

ปิิด (ทำำ�ให้เ้ย็็น) 

กะพริบิ 
(0.5 วินิาที ีปิิด / 0.5 วินิาที ี
เปิิด) กลับัไปยังัไฟสีแีดง
ที่่�ติดิตลอดเมื่่�อปิิดพััดลม

ทำำ�ความเย็็น

ทำำ�งานต่่อแบบด่่วน (100 มิลิลิิ
วินิาที)ี

กะพริบิ
(0.25 วินิาที ีปิิด / 0.25 

วินิาที ีเปิิด)
ผิดิพลาด (หลอดเสียี) กะพริบิ ติดิตลอด
ผิดิพลาด (พััดลมไม่่ทำำ�งาน) กะพริบิ กะพริบิ
ผิดิพลาด (อุุณหภูมูิเิกินิ) กะพริบิ ติดิตลอด

	� ปิิดเครื่่�อง:
ปิดเครื่อง

กดปุ่ มเพาเวอรอ์กีครัง้

	� เตืือนอุุณหภูมูิ:ิ

การแจง้เตือน

อณุหภูมสิงูเกนิ

โปรด: 
1. ตรวจดใูหแ้น่ใจวา่ช่องอากาศเขา้และออกไม่ถกูปิดกัน้
�������������� ���������������� ������������ �������������������������

ถา้ตรวจสอบดา้นบนแลว้ยงัคงมปัีญหาอยู่

โปรดตดิต่อศนูยบ์รกิารเพื่อซอ่มแซม
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ข้้อมููลจำำ�เพาะ

การมองเห็็น คํําอธิบิาย
เทคโนโลยีี Texas Instrument DMD, 0.47” 4K UHD DMD x1 พร้อ้ม XPR แอกชูเูอเตอร์ ์4 ทิศิทาง
ความละเอียีดสัญัญาณออก 4K UHD 3840 x 2160

ความละเอียีดสัญัญาณเข้า้
สูงูสุุด

กราฟิิกสูงูสุุดถึงึ 3840 x 2160 @60Hz
แบนด์ว์ิดิท์ส์ูงูสุุด:
	� HDMI 2.0: 600MHz

เลนส์์
	� อัตัราการฉาย: 0.254
	� F-สต็อป: 2.04
	� ความยาวโฟกัสั: 2.63 มม.

ออฟเซ็ต็ 126% ±5%
ขนาดภาพ 75 นิ้้�ว ~ 120 นิ้้�ว

ระยะทางการฉาย 14.5 ซม. ±2 ซม. ที่่� 75 นิ้้�ว ถึงึ 39.8 ซม. ± 3 ซม. ที่่� 120 นิ้้�ว (28.6 ซม. ±2.5 ซม. ที่่� 100 
นิ้้�ว) 

I/O

	� HDMI 2.0 x3 (ด้า้นนอก x2 ; ด้า้นใน x1 สำำ�หรัับดองเกิลิทีวีี ีAndroid)
	� USB x2 (ด้า้นนอก x1, ขั้้ �วต่่อ Type-A สำำ�หรัับการส่่งจ่่ายพลังังาน 5V/1.5A และบริกิาร; ด้า้น

ใน x1, ขั้้ �วต่่อ micro USB เป็็นแหล่่งจ่่ายไฟ 5V/1.5A สำำ�หรัับดองเกิลิทีวีี ีAndroid)
	� สัญัญาณเสียีงออก 3.5 มม.
	� S/PDIF

สีี 1073.4 ล้า้นสีี

อัตัราการสแกน 	� อัตัราการสแกนแนวราบ: 15 ~ 140 KHz
	� อัตัราการสแกนแนวตั้้ �ง: 24 ~ 120Hz และ 240Hz สำำ�หรัับ 1080P

ลำำ�โพง 10W x2

การสิ้้�นเปลืืองพลังังาน

	� สูงูสุุด: (โหมดสว่่าง)
	� 165W (ทั่่�วไป), 190W (สูงูสุุด) @110VAC
	� 160W (ทั่่�วไป), 184W (สูงูสุุด) @220VAC

	� ต่ำำ��สุุด: (โหมด ECO)
	� 145W (ทั่่�วไป), 167W (สูงูสุุด) @110VAC
	� 143W (ทั่่�วไป), 164W (สูงูสุุด) @220VAC

ความต้อ้งการใช้พ้ลังังาน 100~240V ±10%, AC 50/60Hz
ไฟเข้า้ 2.2A
การวางแนวการติดิตั้้ �ง ด้า้นหน้า้, ด้า้นหลังั, เพดาน-บน, ด้า้นหลังั-บน

ขนาด (ก x ล x ส) 	� ไม่่รวมขา: 400 x 316 x 102.3 มม. (15.7 x 12.4 x 4.0 นิ้้�ว)
	� พร้อ้มขา: 400 x 316 x 113.3 มม. (15.7 x 12.4 x 4.5 นิ้้�ว)

น้ำำ��หนััก 5.1 กก. (11.24 ปอนด์)์
สิ่่�งแวดล้อ้ม ใช้ง้านในอุุณหภูมูิ ิ0~40°C, ความชื้้�น 10%~85% (ไม่่ควบแน่่น)

หมายเหต:ุ  ข้อ้มูลูจำำ�เพาะทั้้ �งหมดอาจได้รั้ับการเปลี่่�ยนแปลงโดยไม่่ต้อ้งแจ้ง้ให้ท้ราบ
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ข้อมูลเพิ่มเติม

สำำ�นักังานทั่่ �วโลกของ Optoma
สำำ�หรัับการบริกิารและสนับสนุุน โปรดติดิต่่อสำำ�นักงานในประเทศของคุุณ 

สหรัฐัอเมริกิา
Optoma Technology, Inc. 	  888-289-6786
47697 Westinghouse Drive. 	  510-897-8601
Fremont, Ca 94539	  services@optoma.com

แคนาดา
Optoma Technology, Inc. 	  888-289-6786
47697 Westinghouse Drive. 	  510-897-8601
Fremont, Ca 94539	  services@optoma.com

ละตินิอเมริกิา
Optoma Technology, Inc. 	  888-289-6786
47697 Westinghouse Drive. 	  510-897-8601
Fremont, Ca 94539	  services@optoma.com

ยุโุรป
Unit 1, Network 41, Bourne End Mills
Hemel Hempstead, Herts,
HP1 2UJ, United Kingdom	  +44 (0) 1923 691 800
www.optoma.eu 	  +44 (0) 1923 691 888
หมายเลขโทรศัพัท์ฝ่์่ายบริกิาร : 	   service@tsc-europe.com
+44 (0)1923 691865

เบเนลักัซ์์
Randstad 22-123	  +31 (0) 36 820 0252
1316 BW  Almere	  +31 (0) 36 548 9052
เนเธอร์แ์ลนด์	์
www.optoma.nl 	

ฝรั่่ �งเศส 
Bâtiment E  	  +33 1 41 46 12 20 
81-83 avenue Edouard Vaillant  	  +33 1 41 46 94 35
92100 Boulogne Billancourt, France 	  savoptoma@optoma.fr

สเปน 
C/ José Hierro,36 Of. 1C  	  +34 91 499 06 06 
28522 Rivas VaciaMadrid,	  +34 91 670 08 32
สเปน 	

เยอรมนีี
Am Nordpark 3  	  +49 (0) 2161 68643 0
41069 Mönchengladbach  	  +49 (0) 2161 68643 
99
Germany  	  info@optoma.de

สแกนดิเินเวียี
Lerpeveien 25  	  +47 32 98 89 90
3040 Drammen  	  +47 32 98 89 99 
Norway  	  info@optoma.no 

ตู้้�  ป.ณ. 9515 
3038 Drammen
Norway

เกาหลีี
https://www.optoma.com/kr/
	

ญี่่�ปุ่่� น
https://www.optoma.com/jp/

ไต้้หวันั
https://www.optoma.com/tw/

จีนี
Room 2001, 20F, Building 4, 	  +86-21-62947376
No.1398 Kaixuan Road, 	  +86-21-62947375
Changning District	 www.optoma.com.cn
Shanghai, 200052, China

ออสเตรเลียี
https://www.optoma.com/au/
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