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BEZPIECZENSTWO

,hiebezpiecznego napigcia” w obrebie obudowy produktu, o takiej
wartosci, ze moze ono spowodowac porazenie prgdem elektrycznym
0sob.

Znak wykrzyknika w obrebie trojkata rownobocznego, stuzy do
powiadomienia uzytkownika o obecnosci w towarzyszgcej urzgdzeniu

Symbol btyskawicy zakonczonej strzatkg w obrebie trojkata
iit rébwnobocznego, ma ostrzega¢ uzytkownika o obecnosci nieizolowanego

literaturze, waznych instrukcji dotyczacych dziatania i konserwacji
(serwisu).

Nalezy stosowac sie do wszystkich ostrzezen, sSrodkdéw ostrozno$ci i zalecen dotyczgcych konserwaciji,
zamieszczonych w tym podreczniku.

Wazne instrukcje dotyczace bezpieczenstwa

. Nie nalezy blokowac¢ szczelin wentylacyjnych. Aby zapewni¢ wtasciwe dziatanie projektora i
zabezpieczy¢ go przed przegrzaniem zaleca sie ustawienie jego instalacji w miejscu, gdzie nie bedzie
blokowana wentylacja. Przyktadowo, nie nalezy umieszczaé projektora na zattoczonym stoliku do
kawy, sofie, t6zku, itd. Nie nalezy ustawia¢ projektora w zamknietych miejscach, takich jak biblioteczka
lub szafka, gdzie utrudniony jest przeptyw powietrza.

. W celu zmniejszenia zagrozenia pozaru i/lub porazenia prgdem elektrycznym, nie nalezy narazac tego
projektora na oddziatywanie deszczu lub wilgoci. Nie nalezy instalowaé w poblizu zrédet ciepta, takich
jak grzejniki, podgrzewacze, piece lub inne urzadzenia, wtgcznie ze wzmacniaczami, ktére wytwarzajg
ciepto.

. Nie nalezy dopuscic¢ do przedostania sie do projektora obiektow lub ptynéw. Mogg one dotkng¢ do
miejsc pod niebezpiecznym napieciem i spowodowac pozar lub porazenie pradem.

. Nie wolno uzywac¢ produktu w nastepujgcych warunkach:
- W miejscach ekstremalnie gorgcych, zimnych lub wilgotnych.

(i) Nalezy upewnic sie, czy temperatura pomieszczenia miesci sie w granicach 5°C - 40°C
(i) Wilgotnos¢ wzgledna wynosi 10% ~ 85%

- W miejscach, w ktérych moze wystgpi¢ nadmierne zapylenie i zabrudzenie.

- Uzywaé w poblizu jakichkolwiek urzadzen, ktére generujg silne pole magnetyczne.

- W bezposrednim swietle stonecznym.

. Nie wolno uzywac projektora w miejscach, w ktérych moga by¢ obecne w atmosferze gazy palne
lub wybuchowe. W czasie pracy lampa wewnatrz projektora staje sie bardzo gorgca i moze dojs¢ do
zaptonu gazéw powodujgcego pozar.

. Nie nalezy zaktadac pokrywy obiektywu podczas dziatania projektora.
. Nie nalezy uzywac urzgdzenia uszkodzonego fizycznie lub przerobionego. Przyktadem uszkodzenia
fizycznego/ nieprawidtowego uzycie moze by¢ (ale nie tylko):
- Upuszczenie urzadzenia.
- Uszkodzenie przewodu zasilacza lub wtyki.
- Wylanie ptynu na projektor.
- Narazenie projektora na oddziatywanie deszczu lub wilgoci.

- Upuszczenie czego$ na projektor lub poluzowanie elementéw w jego wnetrzu.

. Nie wolno umieszczaé projektora na niestabilnej powierzchni. Projektor moze spas¢ powodujg
obrazenia lub moze doj$¢ do uszkodzenia projektora w wyniku upadku.

. I?odczas dziatania projektora nie nalezy blokowac¢ $wiatta wychodzgcego z obiektywu projektora.
Swiatto moze nagrzac przedmiot, doprowadzi¢ do jego stopienia, spowodowac oparzenia lub
zapoczatkowac pozar.

. Nie nalezy otwierac¢, ani rozmontowywac tego projektora, gdyz moze to spowodowac porazenie
pradem elektrycznym.
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Nie nalezy probowac¢ naprawiaé tego urzgdzenia samodzielnie. Otwieranie lub zdejmowanie pokryw,
moze narazi¢ uzytkownika na niebezpieczne napiecia lub inne niebezpieczenstwa. Przed wystaniem
urzgdzenia do naprawy nalezy skontaktowac sie z firmg Optoma.

Oznaczenia dotyczgce bezpieczenstwa znajdujg sie na obudowie projektora.
Urzgdzenie moze naprawia¢ wytgcznie odpowiedni personel serwisu.
Nalezy stosowac¢ wytgcznie dodatki/akcesoria zalecane przez producenta.

Nie wolno zaglgda¢ w obiektyw projektora w czasie jego pracy. Jasne swiatto moze spowodowac
obrazenia oczu.

Podczas wymiany lampy nalezy zaczekac na ochtodzenie urzgdzenia . Wykonaj instrukcje, zgodnie z
opisem na stronach 64-65.

Ten projektor moze automatyczne wykrywac cykl zywotnosci lampy. Po wyswietleniu komunikatow z
ostrzezeniem nalezy wymieni¢ lampe.

Po wymianie modutu lampy nalezy wyzerowac¢ funkcje ,Kasuj licznik lampy” z menu ekranowego
,LOPCJE|Ustawienia lampy” (sprawdz na stronie 58).

Po wytgczeniu projektora, a przed odigczeniem zasilania nalezy sprawdzi¢, czy zostat zakonczony
cykl chtodzenia. Nalezy zaczeka¢ 90 sekund na ochtodzenie projektora.

Po zblizeniu sie do kohca zywotnosci lampy, na ekranie wyswietlony zostanie komunikat
.Przekroczony czas zywotnosci lampy.”. Nalezy skontaktowac¢ sie z lokalnym dostawcg lub z punktem
serwisowym w celu jak najszybszej wymiany lampy.

Przed czyszczeniem produktu wytgczy¢ urzgdzenie i odtgczy¢ wtyczke zasilania z gniazda zasilania
prgdem zmiennym.

Do czyszczenia obudowy wyswietlacza nalezy stosowac¢ miekka, suchg szmatke zwilzong w fagodnym
detergencie. Nie wolno stosowac¢ do czyszczenia srodkdw czyszczacych o wiasnosciach Sciernych,
woskow lub rozpuszczalnikow.

Jesli produkt nie bedzie uzywany przez dtuzszy czas nalezy odtgczy¢ go od gniazda pradu
zmiennego.

Uwaga: Po osiggnieciu korica zywotnoSci lampy, projektor nie wigczy sie, do czasu wymiany modutu lampy. Aby
wymienic¢ lampe nalezy wykonac procedury wymienione w czeSci ,Wymiana lampy” na stronach 64-65.

Nie wolno ustawiac projektora w miejscach, w ktorych moze byc narozny na drgania lub uderzenia.
Nie wolno dotykac obiektywu gotymi rekoma

Przed przechowywaniem nalezy usungc¢ baterie/baterie z pilota. Jezeli bateria/baterie pozostang w
pilocie przez dtuzszy czas, mogg zaczgc wyciekac.

Nie wolno uzywac lub przechowywac projektora w miejscach, w ktérych moze by¢ obecny dym z
paliwa lub papieroséw, poniewaz bedzie mie¢ on negatywny wptyw na dziatanie projektora.

Nalezy przestrzegac prawidtowej orientacji montazu projektora poniewaz instalacja niestandardowa
moze wptyngc na dziatanie projektora.

Informacje dotyczace bezpieczenstwa 3D

Przestrzegaj wszystkich ostrzezen i zalecen bezpieczenstwa zanim Ty lub Twoje dziecko bedziecie korzystac¢ z

funkciji 3D.

Ostrzezenie

Dzieci i nastolatki moga by¢ bardziej podatne na zagrozenie zdrowia powigzane z oglgdaniem 3D, dlatego podczas
ogladania powinny znajdowac sie pod scistym nadzorem.

Ostrzezenie o mozliwym ataku nadwrazliwosci na $wiatto oraz inne niebezpieczenstwa zwigzane ze

zdrowiem

°

Niektérzy widzowie, po wyswietleniu migajacych obrazéw lub Swiatet z niektorych obrazéw projektora
lub gier video, mogg doswiadczy¢ atakoéw epileptycznych lub udaréw. Jesli uzytkownik cierpi na
epilepsje lub jest podatny na udary, albo, gdy tego rodzaju ataki zdarzaty sie u niego w rodzinie, przed
uzyciem funkcji 3D nalezy skontaktowac sie z lekarzem specjalistg.

Nawet bez osobistych lub rodzinnych doswiadczen atakéw epileptycznych lub udaréw, mogg wystgpic
niezdiagnozowane warunki moggce wywota¢ atak nadwrazliwosci na swiatto.
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. Kobiety w cigzy, osoby starsze, osoby cierpigce na powazne schorzenia, na deprywacje snu lub osoby
bedace pod wptywem alkoholu powinny unika¢ korzystania z funkcji 3D urzadzenia.

. W przypadku wystgpienia nastepujgcych objawdw nalezy natychmiast zaprzesta¢ oglgdania obrazéw
3D i skontaktowac sie z lekarzem specjalistg: (1) znieksztatcone widzenie; (2) utrata réwnowagi; (3)
zawroty gtowy; (4) mimowolne ruchy takie jak drgania powiek lub migéni; (5) utrata orientacji; (6)
mdtosci; (7) utrata przytomnosci; (8) konwulsje; (9) skurcze; i/lub (10) dezorientacja. Dzieci i nastolatki
sg bardziej podatne na wystgpienie tego rodzaju objawdw niz dorosli. Rodzice powinni monitorowaé
dzieci i pyta¢ o wystgpienie tych objawdw.

. Ogladanie projekcji 3D moze takze spowodowac zaburzenia ruchu, efekty utrzymywania postrzegania
i zmeczenie oczu oraz obnizong stabilno$¢ postawy. Zaleca sig, aby uzytkownicy wykonywali czeste
przerwy w celu zmniejszenia potencjatu wystgpienia tych efektow. Jesli oczy wykazujg oznaki
zmeczenia lub suchosci lub jesli wystgpig ktérekolwiek z wymienionych powyzej objawow nalezy
natychmiast zakonczy¢ uzywanie tego urzadzenia i nie wznawia¢ jego uzywania przez co najmniej
trzydziesci minut, po ustgpieniu objawow.

. Wydtuzone ogladanie projekcji 3D zbyt blisko ekranu, moze spowodowac¢ uszkodzenie wzroku.
Idealna odlegto$¢ ogladania powinna wynosi¢ co najmniej trzy wysokosci ekranu. Zaleca sig, aby oczy
ogladajgcego znajdowaty sie na poziomie ekranu.

. Wydtuzone ogladanie projekcji 3D w okularach 3D, moze spowodowac bol glowy lub zmeczenie.
Jesli wystapig bol glowy, zmeczenie lub zawroty glowy nalezy zaprzesta¢ ogladania projekcji 3D i
odpoczaé.

. Nie nalezy uzywac okularéw 3D do innych celéw niz oglgdanie projekcji 3D.

. Uzywanie okularéw 3D do jakichkolwiek innych celéw (do ogdlnego ogladania, jako okularow
stonecznych, jako gogli zabezpieczajgcych, itd.) moze spowdowac fizyczne szkody i ostabienie
wzroku.

. Ogladanie projekcji 3D moze powodowac u niektorych widzow utrate orientacji. Odpowiednio, NIE

nalezy umieszcza¢ PROJEKTORA 3D w poblizu klatek schodowych, kabli, balkonéw lub innych
obiektéw, o ktére mozna sie potkngé, wpasé na nie, potraci¢, uderzy¢ lub, ktére mogg sie przewrdcic.

Copyright

Niniejsza publikacja, wigczajgc w to wszystkie fotografie, ilustracje i oprogramowanie chroniona jest
miedzynarodowym prawem autorskim, a wszystkie prawa sg zastrzezone. Ani niniejsza instrukcja, ani zadna jej
zawartos¢ nie mogg byc¢ reprodukowane bez pisemnej zgody autora.

© Copyright 2015

Wylaczenie odpowiedzialnosci

Informacje zawarte w niniejszym dokumencie moga zosta¢ zmienione bez powiadomienia. Producent nie udziela
zadnych zapewnien ani gwarancji w odniesieniu do zawartej tu tresci i szczegdlnie wytgcza wszelkie dorozumiane
gwarancje przydatnosci do sprzedazy lub do zastosowania w jakimkolwiek konkretnym celu. Producent zastrzega
sobie prawo rewizji publikacji i wykonywania od czasu do czasu zmian zawartosci bez obowigzku producenta do
powiadamiania kogokolwiek o takich rewizjach lub zmianach.

Rozpoznanie znakéw towarowych

Kensington jest zastrzezonym w USA znakiem towarowym ACCO Brand Corporation z rejestracjg i oczekiwaniem
na rejestracje w innych krajach na swiecie.

HDMI, logo HDMI i High-Definition Multimedia Interface, to znaki towarowe lub zastrzezone znaki towarowe HDMI
Licensing LLC w USA lub innych krajach.

IBM to znak towarowy lub zastrzezony znak towarowy International Business Machines Inc. Microsoft, PowerPoint i
Windows to znaki towarowe lub zastrzezone znaki towarowe Microsoft Corporation.

Adobe i Acrobat to znaki towarowe lub zastrzezone znaki towarowe Adobe Systems Incorporated.

DLP®, DLP Link i logo DLP to zastrzezone znaki towarowe Texas Instruments a BrilliantColor™to znak towarowy
Texas Instruments.

Wszystkie pozostate nazwy produktéw uzyte w niniejszym podreczniku sg wtasnoscig ich odpowiednich wiascicieli i
sg powszechnie znane.
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FCC

To urzadzenie zostato poddane testom, ktére wykazaty, ze spetnia ograniczenia dla urzadzen cyfrowych klasy B,
zgodnie z czedcig 15 przepiséw FCC. Ograniczenia te okreslono w celu zapewnienia stosownego zabezpieczenia
przed szkodliwymi zaktdceniami w instalacjach domowych. To urzgdzenie generuje, wykorzystuje i moze
wypromieniowywac energie o czestotliwosci radiowej oraz, jesli nie zostanie zainstalowane i nie bedzie uzywane
zgodnie z instrukcjami, moze powodowac szkodliwe zaktdcenia komunikacji radiowe;j.

Nie ma jednak zadnych gwarancji, ze zaktécenia nie wystgpig w danej instalacji. Jezeli urzgdzenie to powoduje
ucigzliwe zakiécenia odbioru radia i telewizji, co mozna sprawdzi¢ poprzez witgczenie i wytgczenie sprzetu,
uzytkownik moze podjg¢ prébe usuniecia zaktdcen poprzez jeden lub wiecej nastepujgcych srodkow:

. Zmiana kierunku lub potozenia anteny odbiorcze;.

. Zwiegkszenie odstepu pomiedzy urzgdzeniem i odbiornikiem.

. Podtagczenie urzgdzenia do gniazda zasilanego z innego obwodu niz odbiornik.

. Kontakt z dostawcg lub doswiadczonym technikiem RTV w celu uzyskania pomocy.

Uwaga: Kable ekranowane

W celu utrzymania zgodnosci z przepisami FCC, wszystkie potgczenia z innymi urzadzeniami komputerowymi
muszg by¢ wykonane z wykorzystaniem kabli ekranowanych.

Przestroga

Zmiany lub modyfikacje wykonane bez wyraznej zgody producenta, mogg spowodowaé pozbawienie uzytkownika
prawa do uzywania tego komputera przez Federal Communications Commission (Federalna Komisja ds.
Komunikaciji).

Warunki dziatania
Urzgdzenie to jest zgodne z czescig 15 zasad FCC. Jego dziatanie podlega nastepujgcym dwém warunkom:
1. To urzadzenie nie moze powodowac szkodliwych zaktocen oraz

2. To urzadzenie musi akceptowac wszystkie odbierane zaktdcenia, wtgcznie z zaktdéceniami, ktére mogg
powodowac nieoczekiwane dziatanie.

Uwaga: Uzytkownicy z Kanady
To urzadzenie cyfrowe klasy B jest zgodne ze kanadyjskim standardem ICES-003.
Remarque a l'intention des utilisateurs canadiens

Cet appareil numerique de la classe B est conforme a la norme NMB-003 du Canada.

Deklaracja zgodnosci dla krajéw UE

. Dyrektywa EMC 2004/108/EEC (wtacznie z poprawkami)
. Dyrektywa niskonapieciowa 2006/95/EC
. Dyrektywa R & TTE 1999/5/EC (jesli produkt ma funkcje RF)

WEEE

Instrukcje dotyczace usuwania
E Tego urzadzenia elektronicznego po zuzyciu nie nalezy wyrzucac do $mieci. Aby zminimalizowac
zanieczyszczenie i zapewni¢ mozliwie najwieksze zabezpieczenie srodowiska naturalnego, urzgdzenie
to nalezy poddac¢ recyklingowi.
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WPROWADZENIE

Przeglad zawartosci opakowania

Ostroznie rozpakuj i sprawdz, czy masz wszystkie akcesoria wymienione ponizej w liscie akcesoriow
standardowych. Niektore z pozycji akcesoriéw opcjonalnych mogg by¢ niedostepne zaleznie od modelu,
specyfikacji oraz regionu zakupu. Prosimy sprawdzi¢ w miejscu zakupu. Niektore akcesoria mogg by¢ rozne w

réznych regionach.

Karta gwarancyjna dostarczana jest tylko w okreslonych regionach. Szczegoétowe informacje mozna uzyskac u

sprzedawcy.

Akcesoria standardowe

Projektor

[ Ptyta CD z podrecznikiem
uzytkownika

[ Karta gwarancyjna

[ Karta gwarancyjna EMEA

[ Podstawowy podrecznik
uzytkownika

Dokumentacja

Akcesoria opcjonalne

| u“

2x Baterie AAA

Przewdd zasilajacy

Torba do przenoszenia

Pokrywa obiektywu

Kabel VGA

Uwaga: Akcesoria opcjonalne zalezg od modelu, specyfikacji i regionu.
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WPROWADZENIE

Omoéwienie produktu

Uwaga: Nie nalezy blokowac wlotow lub wylotow powietrza projektora.
(*) Akcesoria opcjonalne zalezg od modelu, specyfikacji i regionu.

ol (o o Bl S

Ostona obiektywu (*)
Odbiornik podczerwieni

Obiektyw

Pierscien regulacji ostrosci
Przesuniecie obiektywu (pionowe)
Dzwignia Zoom

Przesuniecie obiektywu (poziome)
No&zki regulacji nachylenia

9

10.
11.
12.
13.
14.
15.
16.

Pokrywa lampy
Otwory wentylacyjne (wlotowe)

Odbiornik podczerwieni

Gtosnik

Potgczenia wejscia/wyjscia

Blok przyciskéw

Gniazdo zasilania

Otwory wentylacyjne (wylotowe)

Polski
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WPROWADZENIE

Przytacza

HU::

[
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N

S
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Uwaga: Funkcja zdalnej myszy wymaga specjalnego pilota.

Ztgcze RJ-45
2. Ztacze USB-B mini

(Aktualizacja firmware)

Ztacze HDMI 2x

Ztgcze wyjscia VGA
Ztagcze S-video

2o0ON oA W®

10 Polski

Ztgcze wyswietlacza
Ztacze Wejscie VGA2/YPbPr

Ztgcze Wejscie VGA1 / YPbPr / ()

Ztgcze Audio3 In (Wideo/S-Video)
. Ztacze Audiol In (VGA 1)
Ztgcze Wyjscie audio

13.

14.
15.
16.
17.

18.
19.
20.
21.
22.

2. Zigcze 3D Sync Out (5V)
Ztacze wyzwalacza 12 V

Ztacze USB Power Out (1,5 A)
Ztgcze mikrofonu

Ztgcze pilota przewodowego
Zigcze Audio2 In (VGA 2)

Ztgcze wideo

Ztacze RS232C

Gniazdo zasilania

Listwa zabezpieczenia

HDBaseT

(opcja dla W515T/WU515T/EH515T)



WPROWADZENIE

Blok przyciskéw

77

C

HEE-

ourw N =

Enter

Korekcja trapezu
Re-Sync

Moc

Informacje
Menu

7.
8.
9.

10.
1.

Source
Cztery kierunkowe przyciski wyboru

Dioda LED temperatury
Dioda LED lampy
Dioda LED Wtaczenie/Wstrzymanie

Polski

1"



WPROWADZENIE

Pilot
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Sear?

Info.

N
_

Source Re-Sync

‘'olume V Keystone.
-: 1 | CLTO0S,
1 i 1 H
i+ HIVSI
1 1 1 1
1 1 1 1
: : i

1 1 1
' 1 1
— I H H
H 1 H
1 1 1

N

4

BNC  YPbPI DisplayPort 3D
®

| el

0EREEP00 © 0 000 O
®

Nie | Nie |
1. Wigczenie zasilania 17. Wylaczenie zasilania
2. Test pattern 18. WHWyt myszy
3. Przycisk funkgji (F1) (przypisywany) 19. Przycisk funkcji (F2) (przypisywany)
4 Mode/Klikniecie lewym przyciskiem 20. Kliknigcie prawym przyciskiem
© myszy myszy/AV Mute
5. Cztery kierunkowe przyciski wyboru  21. Enter
6. Informacje 22. Laser
7. Source 23. Re-Sync
8. Menu 24. V keystone/Strona w gore/w dot
9. Volume -/ + 25. ID zdalne / Zdalne wszystkie
10. Zoom 26. HDMI2
11. Format(Wspotczynnik proporcii) 27. HDMI1
12. VGA1 28. DVI
13. S-Video 29. 3D
14. VGA2 30. Display port
15. BNC 31. Klawiatura numeryczna (0-9)
16. YPbPr 32. Video

Uwaga: Niektore przyciski nie majg przypisanej funkcji dla modeli, ktére nie obstugujg tych funkcji.
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USTAWIENIE | INSTALACJA

Instalacja projektora

Projektor dostosowany jest do zamontowania w jednym z czterech mozliwych potozen.

Wybdr miejsca lokalizacji zalezy od uktadu pomieszczenia lub preferencji osobistych. Nalezy przy tym uwzglednic
rozmiar i ksztalt ekranu, lokalizacje odpowiednich gniazd zasilania i odlegto$¢ miedzy projektorem a pozostatymi
urzgdzeniami.

Przednie mocowanie na stole Przednie mocowanie na suficie

o

Tylne mocowanie na stole Tylne mocowanie na suficie

Projektor powinien by¢ umieszczony ptasko na powierzchni i pod kgtem 90 stopni/prostopadle do ekranu.

. Okreslanie potozenia projektora w zaleznosci od rozmiaru ekranu, patrz tabela odlegtosci na stronach
70-73.
. Okreslanie rozmiaru ekranu w zaleznosci od odlegtosci, patrz tabela odlegtosci na stronach 70-73.

Uwaga: Im dalej od ekranu umieszczony jest projektor, tym bardziej zwieksza sie wyswietlany obraz i
proporcjonalnie ro$nie przesuniecie pionowe.

Polski 13



USTAWIENIE | INSTALACJA

Podtaczanie zrédet sygnatu do projektora

14 Polski

2] ° Bl 0> Gl = B8 IV B8

Nie |
Kabel RJ-45 10.
Kabel RJ-45 (kabel Cat5) 11.
Kabel HDMI/MHL 12.
Kabel DisplayPort 13.
Kabel VGA 14.
Kabel wejscia audio 15.
Kabel wyjscia audio 16.
Kabel nadajnika 3D 17.
Gniazdo pradu statego 12V 18.

= | ‘ :
¢ A
b BIR =

Klucz USB / tadowarka USB
Kabel mikrofonu

Kabel pilota przewodowego
Kabel wejscia audio

Kabel video

Kabel S-Video

Kabel RS232

Kabel wyjscia VGA
Przewdd zasilajgcy



USTAWIENIE | INSTALACJA

Regulacja projektowanego obrazu
Wysokos$¢ obrazu

Projektor jest wyposazony w nézki podnoszenia, do regulacji wysokosci obrazu.
1.

Zlokalizuj pod projektorem nézke regulacji do ustawienia.
2.

Obrdc¢ regulowang stopke zgodnie lub przeciwnie do kierunku wskazéwek zegara w celu
podwyzszenia lub obnizenia projektora.

No&zki regulaciji nachylenia

Pierscien do regulacji nachylenia

Powigkszenie i ostrosé

W celu wyregulowania wielkosci obrazu, obré¢ dzwignie powiekszenia zgodnie lub przeciwnie do
kierunku wskazéwek zegara w celu powiekszenia lub zmniejszenia wielko$ci wySwietlanego obrazu.

Aby wyregulowac ostro$¢ obrazu, nalezy obracac pierscien ostrosci zgodnie lub przeciwnie do
kierunku wskazéwek zegara w celu, az do uzyskania wyraznego i czytelnego obrazu.

Pierscien regulacji ostrosci

Dzwignia Zoom

Uwaga: Projektor pozwala na ustawienie ostrosci w zakresie odlegtosci od 1,2 m do 8,2 m.
. WXGA: od 24,7” do 302,7” (od 0,6 do 7,9 metra)

1080p: od 25,1” do 309,4” (od 0,6 do 7,9 metra)
WUXGA: od 25,8” do 318” (od 0,7 do 8,1 metra)

Polski 15



USTAWIENIE | INSTALACJA

Konfiguracja pilota

Wktadanie/wymiana baterii
Dla pilota dostarczane sg dwie baterie AAA.

1.
2.
3.

Zdejmij pokrywe baterii z tytu pilota.
Wt6z baterie AAA, jak pokazano na ilustraciji.
Zatoz pokrywe baterii na pilota.

Uwaga: Baterie mozna wymieniac na takie same lub rbwnowazne.

PRZESTROGA

Nieprawidtowe uzywanie baterii, moze spowodowa¢ chemiczny wyciek lub eksplozje. Nalezy sie zastosowac do
instrukcji ponize;.

°

Nie nalezy mieszac baterii réznych typdw. Baterie roznych typow majg rozne charakterystyki.

Nie nalezy mieszac¢ baterii starych i nowych. Mieszanie starych i nowych baterii, moze skréci¢
zywotnos¢ nowych baterii lub spowodowaé chemiczny wyciek starych baterii.

Baterie, po ich zuzyciu, nalezy usungc jak najszybciej. Wyciekajgce z baterii chemikalia, po zetknieciu
sie ze skérg, mogg spowodowaé wysypke. Po odkryciu jakiegokolwiek chemicznego wycieku, nalezy
go wytrze¢ doktadnie szmatka.

Dostarczone z tym produktem baterie mogg mie¢ krétszg od oczekiwanej zywotnosé, z powodu
warunkow przechowywania.

Jesdli pilot nie bedzie dlugo uzywany, nalezy wyjgc z niego baterie.

Podczas usuwania baterii, nalezy sie zastosowa¢ do prawa obowigzujgcego w danym regionie lub
kraju.

Zasieg skuteczny

Czujnik podczerwieni (IR) dla zdalnego sterowania umieszczony jest z ttu projektora. W celu zapewnienia
prawidtowego funkcjonowania, pamietaj o trzymaniu pilota pod katem w zakresie 30 stopni, prostopadle do
czujnika IR zdalnego sterowania projektora. Odlegtos¢ miedzy pilotem a czujnikiem nie powinna by¢ wieksza niz 8
metrow (~ 26 stép).

16 Polski

Upewnij sie, ze miedzy pilotem a czujnikiem IR projektora nie ma przeszkdd, ktére mogg zakidcac
wigzke podczerwieni.

Upewnij sie, ze nadajnik poczerwieni pilota nie jest zaktdcany przez bezposrednio dziatajgce
promienie stoneczne lub lampy fluorescencyjne.

Trzymaj pilota w odlegtosci wiekszej niz 2 metry od lamp fluorescencyjnych albo moze dojs¢ do
uszkodzenia pilota.

Jezeli pilot znajduje sie w poblizu falownikowych lamp fluorescencyjnych, moze by¢ od czasu do
czasu nieskuteczny.

Jezeli pilot i projektor znajdujg sie w bardzo bliskiej odlegtosci, pilot moze by¢ nieskuteczny.

W przypadku skierowania na ekran, skuteczna odlegto$¢ jest mniejsza niz 5 m od pilota do ekranu i
odbicia wigzki IR do projektora. Jednak odlegto$¢ skuteczna moze rozni¢ sie zaleznie od ekranu.



USTAWIENIE | INSTALACJA
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KORZYSTANIE Z PROJEKTORA

Wiaczenie/wytaczenie zasilania projektora

-
-

- ~

’

Wiaczenie zasilania

1.
2.

Zdejmij pokrywe obiektywu (*).

Upewnij sie, czy prawidtowo podigczony jest przewdd zasilajgey i kabel sygnatu/zrodta. Po
podtgczeniu, dioda LED WYCzuwanie zmieni kolor na bursztynowy.

Wigcz projektor naciskajgc przycisk ()" na klawiaturze projektora lub na pilocie

Ekran poczatkowy wys$wietli sie po okoto 10 sekundach, a dioda wigczenia/gotowosci bedzie Swiecic¢
na czerwono.

Uwaga: Podczas pierwszego wigczenia projektora, pojawi sie polecenie wybrania preferowanego jezyka,

18 Polski

orientacji projekcji oraz kilku innych ustawien.



KORZYSTANIE Z PROJEKTORA

Wylaczenie zasilania
1. Wyltgcz projektor naciskajgc przycisk )" na klawiaturze projektora lub na pilocie.
2. Wyswietlony zostanie nastepujgcy komunikat:

Wytgczy¢?

Nacisnij przycisk zasilania

3. Nacisnij ponownie przycisk ()" w celu potwierdzenia, w przeciwnym razie po 15 sekundach komunikat
zniknie samoistnie. Po drugim nacisnieciu przycisku ,", projektor zostanie wytgczony.
4. Wentylatory chtodzgce kontynuujg dziatanie przez okoto 10 sekund w celu wykonania cyklu

chtodzenia, a dioda LED WH/Czuwanie miga zielonym $wiattem. Gdy dioda LED Wt/Czuwanie zacznie
Swieci¢ statym czerwonym Swiatlem oznacza to, ze projektor przeszedt do trybu czuwania. Aby z
powrotem wigczy¢ projektor, nalezy zaczeka¢ na zakonczenie przez projektor cyklu chtodzenia i
przejscie do trybu oczekiwania. Gdy urzgdzenie dziata w trybie gotowosci, nacisnij po prostu przycisk
., aby ponownie uruchomié projektor.

5. Odtacz przewdd zasilajgcy od gniazda elektrycznego i od projektora.

Uwaga: (*) Akcesoria opcjonalne zalezg od modelu, specyfikacji i regionu.
Nie jest zalecane witgczenie projektora natychmiast po wykonaniu procedury wytgczenia zasilania.
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KORZYSTANIE Z PROJEKTORA

Wybér zrédta wejscia
Wigcz podigczone zrédito sygnatu do wyswietlania na ekranie (komputer, notebook, odtwarzacz wideo, itd).

Projektor automatycznie wykryje zrédto. Jezeli podtgczonych jest wiele zrédet, nacisnij przycisk wyboru zrédta na
klawiaturze projektora lub na pilocie, aby wybra¢ wymagane zrédto sygnatu wejsciowego.

l“
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Info.

Source Re-Sync
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Volume \
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KORZYSTANIE Z PROJEKTORA

Nawigacja i funkcje menu

Projektor posiada wielojezyczne menu ekranowe (OSD), ktére umozliwia wykonanie regulacji i zmiane réznych
ustawien. Projektor automatycznie wykryje zrédto.

1. Aby otworzy¢ menu OSD, nacisnij ,Menu” na pilocie lub w bloku przyciskéw.

2. Po wyswietleniu OSD, uzyj przyciskow <« p» do wyboru dowolnego elementu w menu gtéwnym.
Podczas dokonywania wyboru na okreslonej stronie, nacisnij przycisk ¥ lub ,Enter”, aby przej$¢ do
podmenu.

3. Uzyj przyciskow A ¥ do wyboru wymaganego elementu w podmenu, a nastepnie naci$nij przycisk »

lub ,Enter”, aby wyswietli¢ dalsze ustawienia. Wyreguluj ustawienia przyciskiem <« p .
Wybierz nastepny element do regulacji w podmenu i wyreguluj w sposéb opisany powyze;.
Nacisnij ,Enter” lub ,Menu” w celu potwierdzenia, po czym ekran powrdci do menu gtéwnego.

Aby zakonczy¢, ponownie nacisnij ,Menu”. Menu OSD zostanie zamkniete, a projektor automatycznie
zapisze nowe ustawienia.

% Tryb wyswietlania

-m- Jasno$é

0 Kontrast

Podmenu——¢ Ustawienia

0 A Ostrosc¢
] Kolor
Odcien

@ Zaawansowane

Polski 21



KORZYSTANIE Z PROJEKTORA

Drzewo menu ekranowego

M Podmenu Menu Zaawansowane | Menu jednopozycyjne Wartos¢

Prezentacja
.|J:zia|rsnny Domysinie [Prezentacjal
Tryb wy$wietlania sRGB PS. Kazdy tryb mozna
Tablica wyregulowac i mozna zapisa¢ w
DICOM SIM. kazdym trybie
Uzytkownika
3D
Jasnosé -50~50
Kontrast -50~50
Ostro$é 1~15
Kolor -50~50
Odcien -50~50
Redukcja szumu 0~10
BrilliantColor™ 1~10
. Wi
DynamicBlack Wyt
Film
Grafika
1,8
OBRAZ 2,0
Gamma 2.2
2,6
Tablica
DICOM SIM.
Ciepte
Standardowy
Zaawansowane Temp. koloru Chiodne
Zimne
Wejsci inne niz HDMI:
Auto / RGB / YUV
Przestrzen barw Wejscie HDMI:
Auto/ RGB(0~255) /
RGB(16~235)/ YUV
Wzmocn. czerwony -50~50
Wzmocn. zielony -50~50
Wzmocn. niebieski -50~50
L Odchyl. czerwony -50~50
Ustawienia RGB Odchyl. zielony -50~50
Odchyl. niebieski -50~50
Skasuj
Wyijscie
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KORZYSTANIE Z PROJEKTORA

| Menu gtéwne | Podmenu Menu Zaawansowane | Menu jednopozycyjne Wartosé

Barwa/ Nasycenie/ Wzmocnienie

Czerwony [-50~50]
Barwa/ Nasycenie/ Wzmocnienie
Zielony
[-50~50]
Barwa/ Nasycenie/ Wzmocnienie
Niebieski
[-50~50]
Barwa/ Nasycenie/ Wzmocnienie
. . Cyjan
Dopasowanie kolorow [-50~50]
Barwa/ Nasycenie/ Wzmocnienie
Magenta
[-50~50]
. Barwa/ Nasycenie/ Wzmocnienie
Zotty
Zaawansowane [-50~50]
OBRAZ Biaty Czerwony/ Zielony/ Niebieski
Skasuj
Wyijscie
Automatic Wt/ Wt
Faza 0~31
Czestotliwos¢ -5~5
Sygnat (RGB) Pozycja poziom -5~5
Pozycja pion -5~5
Wyijscie
Poziom bieli 0~31
. Poziom czerni -5~5
Sygnat (Wideo) IRE 0/7.5 (tylko NTSC)
Wyijscie
Wyjscie
Skasuj
WXGA/WUXGA:
4:3, 16:9 lub 16:10, LBX,
Format Natywny, Auto
1080p: 4:3, 16:9, LBX,
Natywny, Auto
Powieksz
. . W prawo/w lewo (ikona
Maska krawedzi Poziom ; -100~+100
na $rodku)
EKRAN Przesuniecie obrazu |Pion W gore/w do (ikona na -100 ~ +100
$rodku)
Trapez (poziom) -30 ~ +30
Trapez (pion) -30 ~ +30
. Wi -
Korekcja geometrii Autom. Trapez (pion) Wi Domyslnie [Wyf]
Gorny lewy
Cztery rogi Gérny prawy
Dolny lewy

Polski

23



KORZYSTANIE Z PROJEKTORA

|_Menu gtéwne | Podmenu | Menu Zaawansowane | Menu jednopozycyjne | Wartos¢ |
Korekcja geometrii Cztery rogi Dolny prawy (IKONY)
DLP-Link

Tryb 3D VESA 3D

Wyt

3D->2D 3D/L/R

Auto

EKRAN 3D Tryb SBS
Format 3D s
Goéra i Dot

Sekwencyijne klatk.
Wi
Wyt

Odwrécona synch. 3D

Wyijscie

English
Deutsch
Francais
Italiano
Espafiol
Portugués
Svenska
Nederland
Norsk
Dansk
Polski
Pycckun
Suomi
EAANVIKG
USTAWIENIA Jezyk Magyar
Cestina
=

B8P
15"
BAE

520

Twa

Turkce
Farsi
Tiéng Viét
Romana

Bahasa Indonesia
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KORZYSTANIE Z PROJEKTORA

| Menu gtéwne | Podmenu Menu Zaawansowane | Menu jednopozycyjne Wartosé

USTAWIENIA

Przod-biurko "4 =71

Tyt-biurko "4 5

Projekcja .
Przod-sufit [ 4 =<
Tyt-sufit | a 7=
16:10

Typ ekranu 16:9
WXGA
WUXGA

Potozenie menu

Gorny lewy ®

Gorny prawy | =

Wysrodkowany " =

Dolny lewy =

Dolny prawy | =

Zabezpieczenia

Zabezpieczenia

Wit

Wyt
Miesigc
Timer zabezpieczajacy|Dzien
Godzina
Zmienh hasto
Wyjscie
ID projektora 0099
-~ Wi
Gtosnik Wi
; Wi
Wycisz Wi
Gtognosé Audio 0-10
Mikrofon 0-10
Domysine Audio 3-> L/R
Ustawienia audio Audio 1, 2-> gniazdo mini jack
Audiot Domysine:
Wejscie audio .
Audio2 VGA1->Audio 1
VGA2->Audio 2
Audio3 Wideo, S-video ->Audio 3
Audio Wyjscie Wi -
(Gotowos$¢) Wyt Domysinie [Wyt]
Wyijscie
Domysine
Logo Neutralny

Zaawansowane

Uzytkownika

Przechwytywanie
obrazu

Ukryte napisy

Wyt

CC1

CC2

Wyjscie

Polski
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KORZYSTANIE Z PROJEKTORA

| Menu gtéwne | Podmenu Menu Zaawansowane | Menu jednopozycyjne Wartosé
Wi

. kontrola komunikacji Ethernet Wyt Domysinie [Wyt
Tylko, " SKU | iDBaseT Wi
RS232 Wit Domysinie [Wyt]
Stan sieci Connected/Roztgcz
(Tylko do odczytu)
DHCP Wi/ Wyt [Domysinie Wyt]
Adres IP Domysinie [192.168.0.100]
LAN Settings Maska podsieci Domysinie [255.255.255.0]
Brama Domysinie [192.168.0.254]
DNS Domysinie [192.168.0.1]
o Adres MAC Tylko do odczytu
USTAWIENIA Sie¢ Wyiscie
Crestron Wit/ Wyt (port: 41794)
Extron Wi / Wyt (port: 2023)
PJ Link Wt/ Wyt (port: 4352)
Ustawienia sterowania |AMX Device Discovery |Wt/ Wyt (port: 9131)
Telnet Wi/ Wyt (port: 23)
HTTP Wt / Wyt (port: 80)
Wyijscie
VGA1
VGA2
Wideo
S-Video o "
Zrédio wejscia HDMI1 gi.UHDBaseT istnieje tylko w , T
HDMI2 '
DisplayPort
HDBaseT
Wyjscie
Blokada zrodta Wi [Domysinie Wi
Wyt y
OPCJE Duza wysokosé w;* [Domyslinie Wyt]
Wi [Domysinie Wyi]
Ukryj informacije PS. Komunikat ostrzegawczy i
Wyt wytgczenie zasilania nie sg ukryte
. . Wi -
Blokuj klawisze Wyt [Domysinie Wyi]
Blokada trybu Wit -
wyswietlania Wyt [Domysinie Wyl
Brak
Siatka
Wzorzec testowy Biaty
Wzor
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KORZYSTANIE Z PROJEKTORA

| Menu gtéwne | Podmenu Menu Zaawansowane | Menu jednopozycyjne Wartosé

OPCJE

Kolor tla

Czarny

Czerwony

Niebieski

Zielony

Biaty

[Domysinie Niebieski]

Kolor Sciany

Wyt

Jasny Zotty

Jasny Zielony

Jasny Niebieski

Rézowy

Szary

Ustawienia pilota

Uzytkownika1

HDMI2

DP

VGA2

S-Video

Wzorzec testowy

Powieksz/Info.

[Domysinie ,Wzorzec testowy”]

Dla ,T” SKU, bedg tutaj inne
opcje ,HDBaseT".

Uzytkownika2

HDMI2

DP

VGA2

S-Video

Wzorzec testowy

Powieksz/Info.

[Domysinie ,Powigeksz”]

Dla ,T” SKU, bedg tutaj inne
opcje ,HDBaseT".

Uzytkownika3

HDMI2

DP

VGA2

S-Video

Wzorzec testowy

Powieksz/Info.

[Domysinie ,Info.”]

Dla ,T” SKU, bedg tutaj inne
opcje ,HDBaseT".

Funkcje IR

Wit

Przéd

Goéra

Wyt

Kod zdalny

00~99

[DomysInie 00]

Wyijscie

Wyzwalacz 12V

Wi

Wyt

[Domysinie Wi

Bip

Wi

Wyt

[Domysinie Wi
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OPCJE

| Menu gtéwne | Podmenu Menu Zaawansowane | Menu jednopozycyjne Wartosé
Wi

Wigcz przy zasilaniu Wt [Domysinie Wyi]
Wigcz przy sygnale w:ﬂ [Domysinie Wyi]

Auto wytgczenie (min)

0-180 (jeden krok: 5 min)

Wytgcznik czasowy (min)

0-990 (jeden krok: 10 min)

Zawsze wigczone [pole do

Zaawansowane zaznaczania, domyslnie
niezaznaczone.]
Szybki restart i D SInie Wy#
zybki resta Wyt [Domyslnie Wyt]
Tryb zasilania Aktywny
(Czuwanie) Eko.
Wyjscie
Licznik lampy
. Wi -
Ustawienia lampy Info. o lampie Wit [Domysinie Wyi]
Jasny
Tryb lampy Eko.
Tryb lampy Moc
365 W
350 W
330 W
Moc
Ustawienia lampy 310 W
300 W
280 W
. Tak
Kasuj licznik lampy Nie
Wyjscie
. ) Tak
Zainstalowany filtr Nie
llo$¢ godzin uzycia filtra Tylko do odczytu [Zakres 0~9999]
Wyt
Opcjonalne ustawienia 300 hr
filtra Przypomnienie o filtrze 500 hr
800 hr
1000 hr [domys$Inie 500 hr]
Reset filtra Ta.\k
Nie
Wyjscie
Informacije
. Tak
Skasuj Nie
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KORZYSTANIE Z PROJEKTORA

Menu Obraz

ﬁ' Tryb wyswietlania Prezentacja P
-ﬁ- Jasnosé »
@ Kontrast »
A Ostrosé »
] Kolor [ 4
3 odcien 4
@ Zaawansowane »

Tryb wyswietlania

Dostepnych jest wiele wstepnych ustawien fabrycznych, zoptymalizowanych dla réznych typédw obrazéw.

Jasnos¢é

Prezentacja: Ten tryb jest odpowiedni do pokazywania przed widownig, przy potgczeniu z

komputerem PC.

Jasny: Maksymalna jasnos¢ z wejscia PC.

S Tryb wyswietiania

-n- Jasnos¢

0 Kontrast

A Ostrosc
] Kolor
Odcien

@ Zaawansowane

Prezentacja

4~ Wyjscie

»
>

Film: Ten tryb jest odpowiedni do oglgdania wideo.

sRGB: Standaryzowana doktadnos¢ kolorow.

Tablica: Ten tryb nalezy wybra¢ w celu uzyskania optymalnych ustawien koloréw podczas projekcji na

tablicy (zielona).

DICOM SIM.: Ten tryb umozliwia wyswietlanie monochromatycznych obrazéw medycznych, takich jak
obrazy przeswietlenia rentgenowskiego, MR, itd.

Uzytkownika: Zapamietanie ustawien uzytkownika.

3D: Do sprawdzenia efektu 3D, konieczne sg okulary 3D, nalezy sprawdzi¢, czy posiadany komputer
PC/urzgdzenie przenosne ma karte graficzng z sygnatem wyjscia 120 Hz i poczwérnym buforem oraz,

czy jest zainstalowany odtwarzacz 3D.

Regulacja jasnosci obrazu.

Kontrast

Nacisnij <€ w celu przyciemnienia obrazu.

Nacisnij p w celu rozjasnienia obrazu.

Kontrast reguluje stopienh roznicy pomiedzy najjasniejszymi a najciemniejszymi obszarami obrazu.

Nacisnij « w celu zmniejszenia kontrastu.

Nacisénij » w celu zwiekszenia kontrastu.
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KORZYSTANIE Z PROJEKTORA

Ostrosé

Regulacja ostrosci obrazu.

. Naciénij <« w celu zmniejszenia ostrosci.

. Nacisnij » w celu zwigkszenia ostrosci.
Kolor

Zmiana obrazu video z czarno-biatego do catkowicie nasyconych kolorow.

. Nacisnij «, aby zmniejszy¢ wielkos¢ nasycenia obrazu.
. Nacisnij p , aby zwiekszy¢ wielkos¢ nasycenia obrazu.
Odcien

Regulacja balansu koloréw czerwonego i zielonego.

. Naciénij «, aby zwiekszy¢ ilos¢ koloru zielonego obrazu.
. Nacisnij -, aby zwiekszy¢ ilos¢ koloru czerwonego obrazu.
Skasuj

Wybierz ,Tak”, aby przywroci¢ fabryczne, domysine ustawienia dla ,OBRAZ".
Wyjscie
Wybierz ,\Wyjscie”, aby zakonczy¢ wyswietlanie menu.
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KORZYSTANIE Z PROJEKTORA

Menu Obraz - zaawansowane

Zaawansowane
a
Redukcja szumu 10 )
BrilliantColor 10 »
DynamicBlack Wytp
Gamma Film »
Temp. koloru Ciepte ¥
Przestrzen barw Auto b
D —
Ustawienia RGB »
Dopasowanie kolorow »
Sygnat >
 Wyjscie

Redukcja szumu
Wybierz czutos$¢ filira na szum. Wyzsza warto$¢ moze poprawi¢ sygnat z zaszumionych zrédet, ale spowoduje
zmiekczenie obrazu.

. Nacisnij przycisk <, aby zmniejszy¢ szum obrazu.
. Nacisnij przycisk p, aby zwiekszy¢ szum obrazu.

BrilliantColor™
Ten regulowany element wykorzystuje nowy algorytm przetwarzania koloréw i ulepszenia dla podwyzszenia

jasnosci przy jednoczesnym zapewnianiu realnych, bardziej zywych koloréw obrazu.
. Nacisnij <€ w celu silniejszego poprawienia obrazu.
. Nacisnij » w celu stabszego poprawienia obrazu.

DynamicBlack
DynamicBlack wigcza automatyczng optymalizacje jasnosci wyswietlania podczas ciemnych/jasnych scen filmu,
aby uzyskac¢ doskonate wyswietlanie szczegotow.

Gamma

Umozliwia to ustawienie krzywej gamma. Po zakonczeniu ustawien poczgtkowych i doktadnej regulacji nalezy
wykorzystac¢ czynnosci Regulacja Gamma do optymalizacji wyjscia obrazu.

. Film: dla kina domowego.
. Grafika: do zrédta PC/Zdjecia.
. 1,8/2,0/2,2/2,6: dla okre$lonego zrédta PC /Zdjecia.

. Tablica: Ten tryb nalezy wybrac¢ w celu uzyskania optymalnych ustawien koloréw podczas projekcji na
tablicy (zielona).

. DICOM SIM.: Ten tryb umozliwia wyswietlanie monochromatycznych obrazéw medycznych, takich jak
obrazy przeswietlenia rentgenowskiego, MR, itd.

. Naciénij przycisk « lub » w celu wyboru trybu.

Temp. koloru
Nacisnij przycisk <« lub » w celu wyboru temperatury barwowej z Ciepte, Standardowy, Chtodne i Zimne.
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Przestrzen barw
Nacisnij przycisk <« lub », aby wybra¢ odpowiedni typ matrycy koloréw, sposréd nastepujgcych:
. Wejsci inne niz HDMI: Auto, RGB lub YUV

. Wejscie HDMI: Auto, RGB(0-255), RGB(16-235) lub YUV.
Ustawienia RGB

Ustawienia te pozwalajg na skonfigurowanie jasnosci (wzmocnienie) i kontrastu (odchylenie) obrazu.

. Nacisnij przycisk «, aby zmniejszy¢ wybrane wzmocnienie lub odchylenie koloru.
. Nacisnij przycisk » , aby zwiekszy¢ wybrane wzmocnienie lub odchylenie koloru.
—

Wzmocn. czerwony I
Wzmocn. zielony I
Wzmocn. niebieski I
Odchyl. czerwony I
Odchyl. zielony I I
I

Odchyl. niebieski

& Skasyj 4~ Wyjscie

Dopasowanie kolorow
Nacisnij p, aby przej$é do nastepnego menu i uzyj A lub ¥ albo <« lub » w celu wyboru pozyciji.

Czerwony Cyjan
Zielony Magenta
Niebieski 26ty
Biaty & Skasuj
4~ Wyjscie

. Czerwony/Zielony/Niebieski/Cyjan/Magenta/Zétty: Uzyj przycisku < lub » w celu wyboru koloréw
Barwa, Nasycenie i Wzmocnienie.

Barwa e — 50

Nasycenie S 50

Wzmocnienie IS 5
4~ Wyjscie

. Biaty: Uzyj « lub » do wyboru Czerwony, Zielony i Niebieski.

Czerwony s E—— 50
Zielony e — 50
Niebieski s 5
4~ Wyjscie
. Skasuj: Wybierz & Skasuj”, aby przywrécic fabryczne, domysine ustawienia regulacji koloréw.

Wyjscie
Wybierz ,\Wyjscie”, aby zakonczy¢ wyswietlanie menu.
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Menu Obraz - zaawansowany sygnat (RGB)

Zaawansowane : Sygnat

Automatic Wip
Faza 16 »
Czestotiwosé 0>
Pozycja poziom 0 »
Pozycja pion 0
4, Wyjscie
Uwaga:

. »Sygnat” jest obstugiwana wytgcznie dla analogowego sygnatu VGA (RGB).

. Jezeli opcja ,,Sygnat” jest automatyczna, pozycje faza i czestotliwosc¢ sg wyszarzone. Jesli opcja
»Sygnat” nie jest automatyczna, pozycje faza i czestotliwos¢ sg wyswietlane dla uzytkownika w celu
recznego dostrojenia i zapisania w ustawieniach, po czym projektor zostanie wytgczony i wigczony
ponownie.

Automatic

Automatyczny wybor sygnatu. Podczas uzywania tej funkcji, pozycje Faza, czestotliwosci sg wyszarzone, a jesli
sygnat nie jest automatyczny, wyswietlone zostang dla uzytkownika pozycje fazy, czestotliwosci w celu recznego
dostrojenia i zapisania w ustawieniach, po czym projektor zostanie wytgczony i wigczony ponownie.

Faza

Synchronizuje taktowanie sygnatu wyswietlania karty graficznej. Uzyj tej funkcji do poprawienia niestabilnego lub
migajgcego obrazu.

Czestotliwosé

Zmienia czestotliwosé wyswietlania danych w celu dopasowania czestotliwosci karty graficznej. Uzyj tej funkgciji
wytgcznie wtedy, gdy obraz miga w pionie.

Pozycja poziom

. Nacisnij <€ w celu przesuniecia obrazu w lewo.

. Nacisnij » w celu przesuniecia obrazu w prawo.
Pozycja pion

. Nacisni j qw celu przesuniecia obrazu w doét.

. Nacisnij » w celu przesuniecia obrazu w gore.
Wyjscie

Wybierz ,\Wyjscie”, aby zakonczy¢ wyswietlanie menu.
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Menu Obraz - zaawansowany sygnat (wideo)

Zaawansowane : Sygnat

Poziom bieli o »

Poziom czerni 0 »

IRE 75 b
4~ Wyjscie

Poziom bieli
Pozwala na reczng regulacje przez uzytkownika opcji Poziom bieli, podczas wprowadzania sygnatow wideo.
Poziom czerni
Pozwala na reczng regulacje przez uzytkownika opcji Poziom czerni, podczas wprowadzania sygnatéw wideo.
IRE
Pozwala na reczng regulacje przez uzytkownika opcji IRE, podczas wprowadzania sygnatéw wideo.
Uwaga: IRE jest dostepny wytgcznie w formacie wideo NTSC.
. Nacisnij «, aby zmniejszy¢ liczbe koloréw obrazu.

. Nacisnij - , aby zwiekszy¢ liczbe koloréw obrazu.
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Menu Ekran
E| Format Auto p
Powigksz o »
E Maska krawedzi o »
1%' Przesunigcie obrazu »
Korekcja geometrii »
Had »

4~, Wyjscie
Format

Nacisnij przycisk « lub B, aby wybra¢ wymagany wspétczynnik ksztattu z 4:3, 16:9/16:10, LBX, Natywny, Auto
(WXGA/WUXGA) lub 4:3, 16:9, LBX, Natywny, Auto (1080p).

WXGA / WUXGA:

Uwaga

4:3: Ten format jest przeznaczony do zrédet wejscia 4:3.

16:9: Ten format jest przeznaczony do zrddet wejscia 16:9, takich jak HDTV i DVD, rozszerzonych do
telewizji szerokoekranowe;j.
16:10: Ten format jest przeznaczony dla zrédet wejscia 16:10, takich jak szerokoekranowe laptopy.

LBX: To jest format dla obrazéw innych niz 16x9, zrodta letterbox i dla uzytkownikéw uzywajgcych
obiektywu 16x9 w celu wyswietlania przy wspotczynniku proporcji 2,35:1 z petng rozdzielczoscig.

Natywny: Ten format wyswietla oryginalny obraz bez zadnego skalowania.

Auto: Automatyczny wybér odpowiedniego formatu wyswietlania.

: Szczegotowe informacje dotyczgce trybu LBX:

Niektére DVD w formacie Letter-Box nie sg poprawiane dla telewizoréow 16x9. W tej sytuacji, obraz
nie bedzie wygladat prawidtowo podczas wyswietlania w trybie 16:9. W tej sytuacji do oglagdania DVD
nalezy uzyc trybu 4:3. Jesli zawarto$¢ nie jest zapisana w formacie 4:3, dookota obrazu o rozmiarze
16:9 zostang wys$wietlone czarne pasy. Dla tego typu treSci, mozna uzyc¢ trybu LBX do wypetnienia
obrazu na wy$wietlaczu 16:9.

Jesli uzywany jest zewnetrzny obiektyw anamorficzny, ten tryb LBX umozliwia réwniez oglgdanie
zawartosci 2,35:1 (wtgcznie z anamorficznymi zrédtami filméw DVD i HDTV), ktéry obstuguje
anamorficzng szeroko$c, jest rozszerzany do formatu 16x9 na obrazie 2,35:1. W tym przypadku, nie
wystepujg czarne pasy. W petni wykorzystana jest moc lampy i rozdzielczo$¢ pionowa.
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Tabel skalowania WXGA (typ ekranu 16 x 10):
480i/p

Ekran 16:10

1080i/p

4x3 Przeskalowanie do 1066 x 800.
16 x 10 Przeskalowanie do 1280 x 800.
LBX Przeskalowanie do 1280 x 960, a nastepnie wyswietlenie obrazu wysrodkowanego 1280 x 800.
Natywny Wysrodkowany, mapowanie 1:1. Mapowany do 1:1 |Wysrodkowany  [Wysrodkowany,
wyswietlacz 1280 x 720. mapowanie 1:1.
1280 x 800.
Auto Zrédto wejscia zostanie dopasowane do obszaru wyswietlania 1280 x 800 i zostanie utrzymany

oryginalny wspoétczynnik proporcji.

- Jezeli zrodto jest w formacie 4:3, nastgpi automatyczna zmiana rozmiaru na 1066 x 800.

- Jezeli zrodto jest w formacie 16:9, nastgpi automatyczna zmiana rozmiaru na 1280 x 720.

- Jezeli zrodio jest w formacie 15:9, nastgpi automatyczna zmiana rozmiaru na 1280 x 768.

- Jezeli zrodto jest w formacie 16:10, nastgpi automatyczna zmiana rozmiaru na 1280 x 800.

Tabel skalowania WXGA (typ ekranu 16 x 9):
480i/p

Ekran 16:9

1080i/p

4x3 Przeskalowanie do 960 x 720.
16 x9 Przeskalowanie do 1280 x 720.
LBX Przeskalowanie do 1280 x 960, a nastepnie wys$wietlenie obrazu wysrodkowanego 1280 x 720.
Natywny Wys$rodkowany, mapowanie 1:1. Mapowany do 1:1 |Wysrodkowany  [Wysrodkowany,
wyswietlacz 1280 x 720. mapowanie 1:1.
1280 x 720.
Auto Po wybraniu tego formatu, typ ekranu zostanie automatycznie ustawiony na 16:9 (1280 x 720).

- Jezeli zrodto jest w formacie 4:3, nastgpi automatyczna zmiana rozmiaru na 960 x 720.

- Jezeli zrodio jest w formacie 16:9, nastgpi automatyczna zmiana rozmiaru na 1280 x 720.

- Jezeli zrodto jest w formacie 15:9, nastgpi automatyczna zmiana rozmiaru na 1200 x 720.

- Jezeli zrodto jest w formacie 16:10, nastgpi automatyczna zmiana rozmiaru na 1152 x 720.

Tabel skalowania WUXGA (typ ekranu 16 x 10):

Ekran 16:10 480i/p 1080i/p
4x3 Przeskalowanie do 1600 x 1200.
16x9 Przeskalowanie do 1920 x 1080.
16 x10 Przeskalowanie do 1920 x 1200.
LBX Przeskalowanie do 1920 x 1440, a nastepnie wyswietlenie obrazu wysrodkowanego 1920 x
1200.
Natywny Wysrodkowany, mapowanie 1:1.
Brak przeskalowania; rozdzielczo$¢ zalezy od zrédta wejscia i jest nastepnie wyswietlana.
Auto Po wybraniu tego formatu, ekran zostanie automatycznie przestawiony na 16:10

(1920 x 1200).

- Jezeli zrodto jest w formacie 4:3, nastgpi automatyczna zmiana rozmiaru na 1600 x 1200.
- Jezeli zrodto jest w formacie 16:9, nastgpi automatyczna zmiana rozmiaru na 1920 x 1080.

- Jezeli zrodto jest w formacie 16:10, nastgpi automatyczna zmiana rozmiaru na 1920 x 1200.
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Tabel skalowania WUXGA (typ ekranu 16 x 9):

Ekran 16:9 480i/p 1080i/p
4x3 Przeskalowanie do 1440 x 1080.
16 x9 Przeskalowanie do 1920 x 1080.
LBX Przeskalowanie do 1920 x 1440, a nastepnie wyswietlenie obrazu wysrodkowanego 1920 x
1080.
Natywny Wysrodkowany, mapowanie 1:1.

Brak przeskalowania; rozdzielczos¢ zalezy od zrédta wejscia i jest nastepnie wyswietlana.

Auto Po wybraniu tego formatu, typ ekranu zostanie automatycznie ustawiony na 16:9 (1920 x
1080).

- Jezeli Zzrodto jest w formacie 4:3, nastgpi automatyczna zmiana rozmiaru na 1440 x 1080.
- Jezeli zrodto jest w formacie 16:9, nastgpi automatyczna zmiana rozmiaru na 1920 x 1080.

- Jezeli zrodto jest w formacie 16:10, nastgpi automatyczna zmiana wielkosci obrazu do
rozdzielczosci 1920 x 1200, a nastepnie przyciecie obrazu do rozdzielczosci 1920x1080 w celu
jego wyswietlenia.

1080P:
. 4:3: Ten format jest przeznaczony do zrodet wejscia 4:3.
. 16:9: Ten format jest przeznaczony dla zrodet wejscia 16:9, takich jak szerokoekranowe laptopy.
. LBX: To jest format dla obrazéw innych niz 16x9, zrodta letterbox i dla uzytkownikéw uzywajgcych
obiektywu 16x9 w celu wyswietlania przy wspoétczynniku proporcji 2,35:1 z petng rozdzielczoscia.
. Natywny: Ten format wyswietla oryginalny obraz bez zadnego skalowania.
. Auto: Automatyczny wybor odpowiedniego formatu wyswietlania.

Tabela skalowania 1080p:

Ekran 16:9 480i/p 1080i/p
4x3 Przeskalowanie do 1440 x 1080.
16 x9 Przeskalowanie do 1920 x 1080.
LBX Przeskalowanie do 1920 x 1440, a nastepnie wyswietlenie obrazu wysrodkowanego 1920 x
1080.
Natywny Wysrodkowany, mapowanie 1:1.

Brak przeskalowania; rozdzielczo$¢ zalezy od Zrédta wejscia i jest nastepnie wyswietlana.

Auto Po wybraniu tego formatu, typ ekranu zostanie automatycznie ustawiony na 16:9 (1920 x
1080).

- Jezeli zrodto jest w formacie 4:3, nastgpi automatyczna zmiana rozmiaru na 1440 x 1080.
- Jezeli zrodto jest w formacie 16:9, nastgpi automatyczna zmiana rozmiaru na 1920 x 1080.

- Jezeli zrodto jest w formacie 16:10, nastgpi automatyczna zmiana wielkosci obrazu do
rozdzielczosci 1920 x 1200, a nastepnie przyciecie obrazu do rozdzielczosci 1920x1080 w celu
jego wyswietlenia.

Powieksz
. Nacisnij «€ w celu zmniejszenia rozmiaru obrazu.
. Nacisnij » w celu powiekszenia obrazu na ekranie projekcji.

Maska krawedzi
Wykonaj maskowanie krawedzi obrazu, aby usungé¢ zaktécenia kodowania wideo na krawedziach zrédta wideo.
Uwaga:

. Kazde We/Wy ma inne ustawienie ,Maska krawedzi’.

. ~Maska krawedzi” i ,Powieksz” nie moze dziata¢ w tym samym czasie.
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Przesuniecie obrazu
Nacisnij » , aby przej$¢ do nastepnego menu i uzyj A lub ¥ albo « lub p» do wyboru pozycii.

]

Przesunigcie obrazu

. Poziom: Naciénij € » w celu przesuniecia obrazu projekcji w poziomie.
. Pion: Nacisnij A ¥ w celu przesuniecia obrazu projekcji w pionie.
Korekcja geometrii

. Trapez (poziom) (Trapez poziomy): Nacisnij przycisk <« » , aby skorygowac poziome znieksztatcenie
trapezowe.

. Trapez (pion) (Trapez pionowy): Naci$nij przycisk A V¥ , aby skorygowaé pionowe znieksztatcenie
trapezowe.

. Autom. Trapez (pion): Automatycznie koryguje pionowe znieksztatcenie trapezowe.

. Cztery rogi: Kompensacja znieksztatcen obrazu przez regulacje jednego naroznika obrazu w danym
momencie.

1. Uzyj ,Menu” w celu uruchomienia.
Cztery rogi
2. Uzyj menu ,Cztery rogi”, aby wybraé
jeden naroznik i nacisnij ,Enter”, aby
//_‘\\ potwierdzic.
\\‘ 3. Uzyj AY 4>, aby przesungc¢ kat i
,_,_,é N nacisnij ,Enter”, aby potwierdzic.
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Menu Ekran 3D

Tryb 3D

3D = 2D

Format 3D

Odwrécona synch. 3D

Wyt p
10
Auto p
Wyt b

4~ Wyjscie

Tryb 3D

. Wyt Wybierz ,Wyt’ w celu wytgczenia trybu 3D.
. DLP-Link: Wybierz ,DLP-Link”, aby uzy¢ zoptymalizowanych ustawien dla okularéw DLP Link 3D.

. VESA 3D: Wybierz ,VESA 3D”, aby uzy¢ zoptymalizowanych ustawien dla okularéw VESA Link 3D.

. 3D: Wyswietlanie sygnatu 3D.

. L (Lewa): Wyswietlanie lewej ramki tresci 3D.
. R (Prawa): Wyswietlanie prawej ramki tresci 3D.
Format 3D
. Auto: Po wykryciu sygnatu identyfikacji 3D, format 3D jest wybierany automatycznie.

. Tryb SBS: Wyswietlanie sygnatu 3D w formacie ,Obok siebie”.

. Gora i Dét: Wyswietlanie sygnatu 3D w formacie ,Gora i Dot
. Sekwencyjne klatk.: Wyswietlanie sygnatu 3D w formacie ,Sekwencyjne klatk.”.
Uwaga:
. Funkcja ,Format 3D” jest obstugiwana jedynie w trybie Taktowanie 3D, oméwionym na stronie 69.
. »,Format 3D” jest obstugiwana wytgcznie w innych trybach taktowania niz HDMI 1.4a 3D.
Odwrécona synch. 3D
. Nacisnij ,WY’, aby odwrdcic tresci ramki lewej i prawe;.
. Nacisnij ,Wyt’, aby uzyska¢ domysine tresci ramek.
Wyjscie

Wybierz ,Wyjscie”, aby zakonczy¢ wyswietlanie menu.
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Menu Ustawienia

USTAWIENIA
a
i, Jezyk Polski b
(=g Projekcja >
E;?:| Typ ekranu 16:10 p
PotoZenie menu »
ﬁ Zabezpieczenia »
@ 1D projektora 0 »
% Ustawienia audio »
D —
@ Zaawansowane >
EI kontrola komunikacji HDBaseT »
& siec »
4~ Wyjscie

Jezyk

Wybor wielojezycznego menu OSD. Nacisnij » w celu przejscia do podmenu, a nastepnie uzyj przycisku A lub V¥
albo « lub » w celu wyboru preferowanego jezyka. Nacisnij ,Enter”, aby dokonczy¢ wybor.

English Nederlands Ceitina Tiirkge
Deutsch Norsk/Dansk Ry s
Francais Polski il Viethamese
ltaliano Pyccruia ek rA==hy Romanian
Espaiiol Suomi HaGE Indonesian
Portugués shAnvika =0 Slovakian
Svenska Magyar Tna 4 Wyjscie
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Projekcja
. aw’| Przéd-biurko

To jest wybor domysiny. Obraz jest projektowany prosto na ekran.

. a > Tyt-biurko
Po wybraniu tej opcji, obraz bedzie wyswietlany odwrotnie.

. a ™| Przod-sufit
Po wybraniu tej opcji, obraz bedzie wyswietlany gorg w doét.

. & Tytsufit
Po wybraniu tej opcji, obraz bedzie odwrécony gérg w dot.
Uwaga: Opcje Tyt-biurko i Tyt-sufit sg uzywane z ekranem przezroczystym.
Typ ekranu
Wybér typu ekranu z 16:10 lub 16:9 (WXGA/WUXGA).
Uwaga: , Typ ekranu” jest przeznaczony wytgcznie dla WXGA/WUXGA.
Potozenie menu
Wybdr potozenia menu na wyswietlanym ekranie.
ID projektora

Definicje ID mozna ustawi¢ w menu (zakres 0~99) i umozliwi¢ indywidualne sterowanie projektorem przez
uzytkownika przez RS232.

Wyijscie
Wybierz ,Wyjscie”, aby zakonczy¢ wyswietlanie menu.
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Menu Ustawienia - Ustawienia audio

USTAWIENIA
Ustawienia audio
Gtosnik Wyt p
Wycisz »
Gtodnos¢ »
Wejscie audio »
Audio Wyjscie (Gotowos$¢) Wyt p
4~ Wyjscie

Gtlosnik

Wybierz ,\W¥" lub , Wy}’ w celu wtgczenia lub wytgczenia wewnetrznego gtosnika.

Wycisz
. Wybierz W}’ w celu wtgczenia wyciszenia.
. Wybierz ,Wyt" w celu wytgczenia wyciszenia.

Uwaga: Funkcja ,Wycisz” wpfywa na gfo$nos$c¢ gfo$nika wewnetrznego i zewnetrznego.

Gtosnos¢
. Nacisnij « w celu zmniejszenia gtosnosci.
. Nacisnij » w celu zwigkszenia gtosnosci.

Wejscie audio

Domysine ustawienia audio sg opisane na panelu tylnym projektora. Uzyj tej opcji, aby ponownie przydzieli¢ jedno
z wejs¢ audio (1, 2 lub 3) do biezacego zrodta wejscia. Kazde wejscie audio moze zosta¢ przydzielone do wiecej
niz jednego zrddta video.

. Domysine: VGA 1 -> Audio 1; VGA 2 -> Audio 2
. Audio 1/ 2: Potgczenie mini jack.
. Audio 3: L/P.

Audio Wyjscie (Gotowos¢)

Wybierz ,W¥" lub ,Wyt’ w celu wigczenia lub wylgczenia wyjscia audio.
Wyjscie

Wybierz ,Wyjscie”, aby zakonczy¢ wyswietlanie menu.
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Menu Ustawienia Zabezpieczenia

USTAWIENIA

Zabezpieczenia

Zabezpieczenia Wyt p
Timer zabezpieczajgcy »
Zmien hasto »
4~ Wyjscie
Zabezpieczenia
. Wt.: Wybierz WY, aby uzywa¢ sprawdzania zabezpieczenia przy wtgczaniu projektora.

. Whyt.: Wybierz ,Wyt’, aby mozna byto wigczy¢ projektor bez sprawdzania hasta.
Timer zabezpieczajacy

Mozna uzy¢ funkcji czasu (Miesigc/Dzien/Godzina) do ustawienia liczby godzin uzywania projektora. Po uptywie
ustalonego czasu pojawia sie polecenie ponownego wprowadzenia hasta.

Miesigc IS

Dzien e — 15

Godzina e 17
4~ Wyjscie

Zmien hasto

Pierwsze uzycie:

1. Naciénij przycisk ,Enter” aby ustawi¢ hasto.

2. Hasto musi zawierac 4 cyfry.

3. Uzyj przyciskéw numerycznych pilota lub klawiatury numerycznej do wprowadzenia nowego hasta, a
nastepnie nacisnij przycisk ,Enter” w celu potwierdzenia hasta.

. Zmien hasto:
(Jesli pilot nie ma klawiatury numerycznej, uzyj strzatek w gére/w dot do zmiany kazdej cyfry hasta, a
nastepnie nacisnij enter w celu potwierdzenia)

1. Nacisnij ,Enter”, aby wprowadzi¢ stare hasto.

2. Uzyj przycisku numerycznego lub ekranowej klawiatury numerycznej do wprowadzenia aktualnego
hasta, a nastepnie nacisnij ,Enter” w celu potwierdzenia.

3. Wprowadz nowe hasto (dtugosc¢ 4 cyfry) przyciskami numerycznymi pilota zdalnego sterowania, a
nastepnie nacisnij ,Enter” w celu potwierdzenia.

4. Wprowadz ponownie nowe hasto i w celu potwierdzenia nacisnij ,Enter”.

Po 3 krotnym wprowadzeniu nieprawidtowego hasta, projektor wytgczy sie automatycznie.

Jesli hasto zostanie zapomniane nalezy skonataktowac sie z lokalnym biurem w celu uzyskania
pomocy.
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Uwaga: Domysine hasto to ,1234” (pierwsze uzycie).

ppppp

Wyjscie
Wybierz ,Wyjscie”, aby zakonczy¢ wyswietlanie menu.
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Menu Ustawienia - Ustawienia sieci LAN

USTAWIENIA
Siec¢ : LAN Settings
Stan sieci Connected
Adres MAC [ DD:00:00:00:00:00 ]
DHCP Wytp
Adres IP 192.168.0.100 »
Maska podsieci 255.255.255.0 p
Brama 192.168.0.254 »
DNS 192.168.0.51 »
4~ Wyjscie

Stan sieci

Wyswietlanie stanu potgczenia sieciowego (tylko do odczytu).
Adres MAC

Wyswietlanie adresu MAC (tylko do odczytu).

DHCP

. Wt: Projektor uzyska adres IP automatycznie z uzywanej sieci.

. Wyt Reczne przypisanie IP, Maska podsieci, Brama i konfiguraciji DNS.

Uwaga: Wyjscie z OSD automatycznie zastosuje wprowadzone wartoSci.
Adres IP

Wyswietlenie adresu IP.

Maska podsieci

Wyswietlenie numeru maski podsieci.

Brama

Wyswietlenie domysinej bramy sieci podtgczonej do projektora.
DNS

Wyswietlenie numeru DNS.

Wyijscie

Wybierz ,\Wyjscie”, aby zakonczy¢ wyswietlanie menu.
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Jak korzystaé z przegladarki sieci web do sterowania projektorem

1. Wiacz opcje DHCP ,\WY’ na projektorze, aby zezwoli¢ na autoantyczne przypisywanie adresu IP, przez
serwer DHCP.
2. Otworz przegladarke sieci web w komputerze PC i wprowadz adres IP projektora (,Siec¢:

LAN Settings > Adres IP").
3. Whpisz nazwe uzytkownika i hasto i kliknij ,Zaloguj”.
Otworzy sie interfejs sieciowy konfiguracji projektora.

Uwaga:
. Domysina nazwa uzytkownika i hasto to ,admin”.
. Podane w tej czeSci kroki bazujg na systemie operacyjnym Windows 7.

Tworzenie bezposredniego potgczenia pomiedzy komputerem a projektorem*

1. Ustaw na ,Wyt’ opcje DHCP w projektorze.
2. Skonfiguruj Adres IP, Maska podsieci, Brama i DNS w projektorze (,Sie¢: LAN Settings”).

Adres IP 192.168.0.100 »

Maska podsieci 256.265.255.0 »

Brama 192.168.0.254 »
DNS 192.168.0.51 )
3. Otworz w komputerze PC strone Centrum sieci i udostepniania i przypisz komputerowi PC identyczne

parametry sieci, jak ustawione w projektorze. Kliknij ,OK” w celu zapisania parametrow.

| B Local Area Connection 2 Properties ]
Metworking |
vt sin 2]
I & Atheros AR8151 PCI-E Gigabit Ethemet Cortroller (NDIS € General |

You can get IP settings assigned automatically if your network supports
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4.

Corfigure. . |

This connection uses the following items:

% Client for Microsoft Networks

SODS Packet Scheduler

J_EJ File and Printer Sharing for Microsoft Networks
<& Intemet Protocol Version & (TCP/IPvE)
B Intemet Protocol Version 4 (TCP/IPvd)
& Link-Layer Topology Discovery Mapper /0 Driver
& link-Layer Topology Discovery Responder

Install... Urirstall

| £ Properies £

~ Descrintion
Transmission Control Protocol/Intemet Protocal. The default
wide area network protocol that provides communication
across diverse interconnected networks.

ok | Canced |

this capability. Otherwise, you need to ask your network administrator
for the appropriate IP settings.

" Obtain an IP address automatically
—{% Use the following IP address:

sEmEEmmEssEEsEEEEEE
1P address: 3 192.168. 0 .100 §
H .
e
Subnet mask: ] 255 .255.255 . 0 &
S —
Default gateway: 3 192.188. 0 .251 %

" Obtain DS server address automaticaly

% Use the following DNS server addresses:
EEsssssssssssssssss

5192, 168

Preferred DMS server:

Alternate DNS server; 1.

I~ validate settings upon exit

Advanced. ..
E““O-K""E Cancel

Otworz przegladarke sieci web w komputerze PC i wpisz w polu URL adres IP, przypisany w kroku 3.

Nastepnie nacisnij przycisk ,Enter”.
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Menu Ustawienia - Ustawienia sterowania przez sie¢

USTAWIENIA

Sie¢ : Ustawienia sterowania

Crestron

Extron

PJ Link

Telnet

HTTP

AMX Device Discovery

Wyt b
Wyt p
Wyt p
Wyt p
Wytp
Wyt p

4~ Wyjscie

Crestron

Uzyj tej funkcji do wyboru funkgciji sieci (port: 41794).

Dalsze informacje mozna uzyska¢ pod adresem http://www.crestron.com i www.crestron.com/getroomview.

Extron

Uzyj tej funkcji do wyboru funkgciji sieci (port: 2023).
PJ Link

Uzyj tej funkcji do wyboru funkgciji sieci (port: 4352).
AMX Device Discovery

Uzyj tej funkcji do wyboru funkgciji sieci (port: 1023).
Telnet

Uzyj tej funkcji do wyboru funkgciji sieci (port: 23).
HTTP

Uzyj tej funkcji do wyboru funkgciji sieci (port: 80).
Wyijscie

Wybierz ,\Wyjscie”, aby zakonczy¢ wyswietlanie menu.
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Menu Ustawienia - Ustawienia sterowania przez sie¢

Funkcja LAN_RJ45

Dla uproszczenia i fatwosci obstugi, projektor W320UST oferuje rézne funkcje sieciowe i zdalnego zarzgdzania.
Funkcja LAN/RJ45 projektora, przez sie¢ umozliwia zdalne zarzgdzanie: Ustawienia Wtgczanie/wytgczanie
zasilania, Jasnos¢ i kontrast. Takze informacje o stanie projektora, takie jak: Zrodto wideo, Gltos-Wyciszenie, itp.

()

(Ethernet)

0

32 O So3=

Funkcjonalnosci terminal przewodowego LAN

Projektor moze by¢ sterowany z uzyciem komputera (laptopa) lub innego urzgdzenia zewnetrznego, z
wykorzystaniem gniazda LAN/RJ45 i zgodnego z Crestron / Extron / AMX (Device Discovery) / PJLink.

. Crestron jest zarejestrowanym znakiem towarowym Crestron Electronics, Inc. z USA.

. Extron jest zarejestrowanym znakiem towarowym Extron Electronics, Inc. w USA.

. AMX jest zarejestrowanym znakiem towarowym AMX LLC w USA.

. PJLink wystgpita o znak handlowy i zarejestrowanie logo w Japonii, USA oraz innych krajach przez
JBMIA.

Projektor obstugiwany jest specyficznymi poleceniami sterownika Crestron Electronics oraz zwigzanego
programowania, przyktadowo RoomView®.

http://www.crestron.com/

Projektor jest przystosowany do obstugi urzgdzen Extron w celach referencyjnych.
http://www.extron.com/

Projektor jest obstugiwany przez AMX ( Device Discovery).
http://www.amx.com/

Projektor obstuguje wszystkie polecenia PJLink Class1 (Version 1.00).
http://pjlink.jomia.or.jp/english/

Bardziej szczegdtowe informacje o réznych typach urzgdzen zewnetrznych, ktére mozna podtgczy¢ do gniazda
LAN/RJ45 i wykorzysta¢ do zdalnego sterowania projektorem, jak rowniez obstugiwane polecenia dla takich
zewnetrznych urzgdzen dostepne sg bezposrednio w serwisie-wsparciu.
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LAN RJ45
1.

2.

3.

4.

Podtacz kable RJ45 do gniazda RJ45 projektora i komputera (laptopa).

RJ-45

Na komputerze (laptopie), wybierz Start > Control Panel (Panel sterowania) > Network Connections
(Potaczenia sieciowe).

Kliknij prawym przyciskiem Local Area Connection (Potgczenie lokalne) i wybierz Property

(Wiasnosci).

W oknie Properties (Wtasciwosci), wybierz karte General (Ogdélne), a nastepnie wybierz Internet

Administrator

Internet __J My Documents
Intermet Explarer :

y
<j My Recent Documents ¥
@™ E-mail (B8 g

Outlook Express
i _3 My Pictures

» o
e Windows Media Player = My Music
5! My Computer
R

@ Tour Windaves XP
@, Set Program Access and

Defaults

¥ =
@ Windows Movie Maker @ ot o N
p) Fles and Settings Transfer | ) Prinkers and Faxes
izard

@ Help and Suppart
) search

Al Programs 7 Run...

tog off [ Turn ff computer

istart /@8 | (@

" Network Connections o [m] 3]
Fle Edt Vew Favorites Toos Advanced Help | A
Deack - 3 - (¥ | Psearch [ Folders || 5 X 9| @
address [ network Comnections = Edso
LaN or High-Speed Internet
™ Local Area Connection U 1394 Comnection " Wireless Network Connection
Comnected, Frendled Connected, Firewaled Nt connected, Firewaled
T A&, Broadcom Nettreme S7cx Gige.. T2 i, 1354 Nt Adspter T ) Intel(R) Wireless Wi Lirk 436
wizard
W4 | Mew Connection wizard Hetwark Setup Wizard
- . .
[5 objects i

Protocol (TCP/IP) (Protokét internetowy (TCP/IP)).

" Network Connections I [= [ 53
e B Gew Faeils e Gdend (s ‘ Lz
QB ~ ) - (¥ | Osearch [ Fdders || 3 X 9 | -

Address [@ Network Connections = B e

LAN or High-Speed Internet

Diseble n  Wireless Network Connection
v wlled WS 3K ot conrected, Frewsled

ca ) Intel(R) Wiredess WiFi Link 496,
Repair

Bridge Comnections

Create Shortcut
"] New Connection Wizard izard
‘é! Delete:

4 Wiew or change settings For this connection, such as adapter, protocol, or modem configuration setings. y
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5. Kliknij ,Properties (Wtasnosci)”.

_J Local Area Connection Properties 2
General | Advanced |

Connect using

| 3 Broadcom Metxtreme 574 Gigabit Cc i

This connection uses the folawing items:

¥ =005 Packet Scheduler
[¥] %= Metwerk

=
D
] ntermet CP/P)
: .

nstal Unnstal | Propetties |

- Description

Transmission Control Protocal/|ntemet Protocol. The default ‘

wide area netwarl protocol that provides commurication
acrass diverse interconnzcted networks

[¥ Shaw icon in natification aia when connected
¥ Motify me when this connection has limited o no connectivity

il Cancel

6. Wopisz adres IP i maske podsieci, a nastepnie nacisnij ,OK".

Internet Protocol {TCP/IP) Properties 2]

Genoral |

You can get IP seftings assigned auiomalically if your netwerk supparts
this capabilty. Ctherwise, you need to ask your network administrator for
the: sppropriate IP sattings.

" Obtain an IP address automaticaly
6 Use the follaing IP address

1P adess: 1010 10 . 9
Subnet mask: 25 . 255 . 235, 0
Defoul galeway

1 Oltein DNS sefver addiess autamatizal
6 Usg the follawing DNS server addresses

Erefened DNS server

Altemate DNS server:

Adyanced

Nacisnij przycisk ,Menu” na projektorze.
Uzyj przyciskéw <« » , do wybrania USTAWIENIA > Sie¢ > LAN Settings.

Po wejsciu w ustawienia LAN, wprowadz nastepujgce parametry potgczenia:
- DHCP: Wyt

- Adres IP: 10.10.10.10

- Maska podsieci: 255.255.255.255
- Brama: 0.0.0.0

- DNS: 0.0.0.0

10.  Nacisnij ,Enter”, aby potwierdzi¢ ustawienia.

11.  Otwoérz przeglgdarke sieciowg, przyktadowo Microsoft Internet Explorer z Adobe Flash Player 9.0 lub
nowszym.

12. W pasku adresu, wpisz adres IP projektora: 10.10.10.10.

© o® N

@_: = [& hto://10.10.10.10

File Edit View Favorites Tools Help
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13.  Nacisnij przycisk ,Enter”.

Projektor jest ustawiony do zdalnego zarzadzania. Funkcja LAN/RJ45 wyswietla nastepujaco:

Strona informaciji

| Tools. Infa | Help

lodel: Optoma t

Projector Information Projector Status

Strona gtdwna

Model Optoma | Tools. Info T Help

SourcelList

VGA1
Menu A

AV Mute

Strona narzedzi

Model: Optom:a Logaut | Toois: Info | Bzl

Crestron Control Projector User Password
poowess [z w0 | possmeloon | enais
Fo P
I — Nwelsa | cemm
Send Send Send
DHCP |_|DHCP Enabled
Default Language IP Address. Admin Password
\ome 7| SubneiMask i
| S | DemGsemsy 00 | pewraseees
DS TEOH | e
e — =
Send

Kontakt z IT helpdesk
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RS232 przez funkcje Telnet

Istnieje alternatywny sposéb sterowania poleceniami RS232 w projektorze, tak zwany ,RS232 przez TELNET” dla
interfejsu LAN/RJ45.

Przewodnik szybkiego startu dla .RS232 przez Telnet”

. Sprawdz i uzyskaj adres IP w menu ekranowym projektora.
. Upewnij sie, ze komputer/laptop ma dostep do strony internetowej projektora.
. Upewnij sie, ze ,Windows Firewall” ustawiony jest jako wytgczony w przypadku filtrowania

wyjsciowego funkcji ,TELNET” przez komputer/laptop.

| Administrator

Internet __J My Documents
Initemet Explorsr
3
= £) My Recent Documents ¥
o | E-mail Lgrr
= | Microsoft Office Outlook,

L1 _
@ “indows Media Player T Ll
My Computer
oo | P

_ My Pictures

[ control P
Set Program Access and
Defaults @ Set Program Access and
Defaults
\’ MSH Explorer ) Printers and Faxes
‘j Outlook Express @ Help and Support
.%S Windaws Messenger 7 seach
—— e - 1T

Al programs

Log OFF E)l Turn OFF Computer

@ start @ O] B i

1. Start > All Programs (Wszystkie programy) > Accessories (Akcesoria) > Command Prompt (Wiersz
polecenia).

&) SetProgram Access and Defaults

AL Windows Catalog
% Windows Lipdate
%] New Office Document
5 Qpen Office Document
"M Program Updates

[§ ™) Accessibilicy

) Games » ) Ertertainment
) Startup ¥ () System Tools
& Internct Explarer ) Address Book

%) msh Explorer
[45) Outlook Express

2 Caleulator

i Remote Assistance @ Motepad

(=) Windows Media Player Y paint

“4 windnie Mescpnner &) Program
2. Whprowadz polecenie w nastepujagcym formacie:

- telnet ttt.xxx.yyy.zzz 23 (nacisniety przycisk ,Enter”)
- (ttt.xxx.yyy.zzz: Adres IP projektora)

3. Kiedy potaczenie Telnet jest gotowe i uzytkownik moze wprowadzi¢ polecenie RS232, nacisnij
przycisk ,Enter”, polecenie RS232 bedzie dziatac.
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Specyfikacja dla .,RS232 przez TELNET”:

1. Telnet: TCP.

2. Port Telnet: 23 (w celu uzyskania dodatkowych informacji prosimy o kontakt z przedstawicielem lub
zespotem serwisowym).

3. Narzedzie Telnet: Windows ,TELNET.exe” (tryb konsoli).

4. Roztgczenie dla sterowania ,RS232 przez TELNET”, zwykle: Zamknij

5 Narzedzie Windows Telnet bezposrednio po uzyskaniu gotowos$ci potgczenia TELNET.
- Ograniczenie 1 dla sterowania Telnet:jest mniej niz 50 bajtow dla kolejnego obcigzenia sieci w

aplikacji sterowania Telnet.

- Ograniczenie 2 dla sterowania Telnet:jest mniej niz 26 bajtow dla jednego petnego polecenia
RS232 dla sterowania Telnet.

- Ograniczenie 3 dla sterowania Telnet: Minimalne opdznienie dla kolejnego polecenia RS232
musi by¢ wigksze niz 200 (ms).
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Menu Ustawienia - Zaawansowane

USTAWIENIA
Zaawansowane
Logo Domysine p
Przechwytywanie obrazu »
Ukryte napisy Wyt p
Bezprzewodowe Wyt p
4~ Wyjscie

Logo

Uzyj tej funkcji do wyboru wymaganego ekranu startowego. Jesli wykonane zostaty zmiany, zostang one
wprowadzone przy nastepnym wigczeniu zasilania projektora.

. Domysine: Domysiny ekran startowy.

. Neutralny: Brak wyswietlania logo na ekranie startowym.
Przechwytywanie obrazu
Nacisnij » , aby przechwyci¢ zdjecie obrazu, aktualnie wyswietlanego na ekranie.

Ukryte napisy

Ukryte napisy to tekstowa wersja dzwiekéw programu lub inne informacje wyswietlane na ekranie. Jesli
wprowadzany sygnat zawiera ukryte napisy, mozna wigczy¢ funkcje i oglagda¢ kanaty. Nacisnij « lub b, aby
wybra¢ Wyt, CCI lub CC2.

Bezprzewodowe

Wybierz ,\W¥* lub , Wy}’ w celu wtgczenia lub wytgczenia funkcji potgczenia bezprzewodowego.
Wyjscie

Wybierz ,\Wyjscie”, aby zakonczy¢ wyswietlanie menu.

Uwaga: Aby pomysinie przechwycic logo, nalezy sprawdzic, czy rozdzielczo$¢ obrazu ekranowego nie przekracza
natywnej rozdzielczosci projektora. (1080p: 1920 x 1080).
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Menu Opcje

B Zrédio wejscia »
58 Biokada zredta Wytp
cals Duza wysokos$é Wytp
@ Ukryj informacje Wyt p
gl Blokuj Klawisze Wytp
ﬁ Blokada trybu wyswietlania Wytp
[&] wzorzec testowy Brak »

Zrédto wejscia
Uzyj tej opcji do wigczenia/wytgczenia zrodet wejscia. Nacisnij B, aby przejs¢ do podmenu i wybra¢ wymagane
zrodta. Nacisnij ,Enter”, aby dokonczy¢ wybaér. Projektor wyszuka jedynie wtgczone wejscia.

Blokada zrédta

. Wt: Projektor wyszuka wytgcznie aktualne potgczenie wejscia.
. Wyt: Jezeli aktualnie odbierany sygnat zostanie utracony, projektor wyszuka inne zrodta sygnatu.

Duza wysokos¢é

Po wybraniu ,WF’, zwigkszone zostang obroty wentylatora. Funkcja ta jest uzyteczna w miejscach o duzej
wysokos$ci nad poziomem morza, gdzie jest rozrzedzone powietrze.

Ukryj informacje
. Wt Wybierz W¥* | aby ukry¢ komunikat z informacjami.
. Wyt Wybierz ,Wyt’, aby pokaza¢ komunikat ,Wyszukiwanie”.

Blokuj klawisze

Po ustawieniu funkcji blokady bloku przyciskéw na ,WY’, nastgpi blokada bloku przyciskéw, jednak projektor mozna
nadal obstugiwac¢ przez pilota. Po wybraniu ,Wy}’, mozna ponownie uzywac blok przyciskéw.

Blokada trybu wyswietlania
. Wt: Blokada trybu regulacji ustawien ekranu.
. Wyt: Odblokowanie trybu regulacji ustawien ekranu.

Wzorzec testowy
Wyswietlanie wzorca testowego. Dostepne sg Siatka, Biaty, Wz6r i Brak.
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Menu Opcje

e
Kolor tta »
ﬁ] Kolor Sciany »
2
& Ustawienia pilota »
W Wyzwalacz 12V Wytp
4 Bi
=m BIp Wytp
@ Zaawansowane »
@ Ustawienia lampy »

-+ |
Kolor tta
Uzyj tej funkcji do wyswietlenia ekranu ,Czarny”, ,Czerwony”, ,Niebieski”, ,Zielony” lub ,Biaty”, przy braku sygnatu.

Kolor Sciany

Uzyj tej funkcji dla uzyskania zoptymalizowanego obrazu ekranowego, dopasowanego do koloru $ciany. Dostepne
opcje: ,Jasny Zoéty”, ,Jasny Zielony”, ,Jasny Niebieski”’, ,R6zowy” i ,Szary”.

4 Szary »
Wyzwalacz 12V
Zarezerwowane
IR_IN i wykrywanie
UZIEMIENIE

. Wyt: Wybierz ,Wyt’, aby wytgczy¢ wyzwalacz.
. Wt Wybierz \W¥’, aby wigczyé wyzwalacz.

. Wyt: Brak sygnatu dzwiekowego po nacisnieciu przycisku lub w przypadku btedu.
. Wi Sygnat dzwiekowy po nacisnieciu przycisku lub w przypadku btedu.
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Menu Opcje

E Opcjonalne ustawienia filtra

Informacje

Q Skasuj

4~, Wyjscie

Informacije
Wyswietlanie informaciji o projektorze.

(T

Numer seryjny XXHXHHKXHX
Wersja F/W Gtéwny co
MCU co1
LAN co1
Biezgce zrédto wejscia VGA 1
Rozdzielczosé 1280x800
Czestotliwo$¢ od$wiezania 60.00 Hz
Licznik lampy
Jasny 0OH
Eko. OH
Moc 0H
Godzina filtra OH
ID projektora 0
Kod zdalny 0
Kod zdalny (Aktywny) 1}
Adres IP 192.168.1.1
Stan sieci Connected
4~ Wyjscie
Wyjscie
Wybierz ,\Wyjscie”, aby zakonczy¢ wyswietlanie menu.
Skasuj

Wybierz ,Tak”, aby przywrdci¢ fabryczne, domys$ine ustawienia dla ,FILTR OPCJONALNY”.
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Menu Opcje - Ustawienia lampy

€ [1 ¥ &=

OPCJE
Ustawienia lampy
Licznik lampy 0
Info. o lampie Wip
Tryb lampy Jasnyp
Moc 365W  p
Kasuj licznik lampy »
4~ Wyjscie

Licznik lampy
Wyswietla czas projekciji.
Info. o lampie

Funkcje tg nalezy wybra¢ w celu wyswietlania lub ukrycia komunikatu o potrzebie zmiany lampy. Komunikat ten
pojawia sie na 30 godzin przed sugerowanym czasem wymiany lampy.

Tryb lampy
. Jasny: Wybierz ,Jasny”, aby zwiekszy¢ jasnosé.
. Eko.: Wybierz ,Eko.”, aby przyciemni¢ $wiatto lampy projektora, co obnizy zuzycie energii i wydtuzy
zywotnos¢ lampy.
. Moc: Wybierz tg opcje, jezeli chcesz recznie wykonac¢ ustawienia zasilania projektora.
Uwaga:
. Gdy temperatura otoczenia przekroczy 40°C, projektor zostanie automatycznie przetgczony na tryb
Eko.
. » 1ryb lampy” mozna ustawiac niezaleznie dla 2D i 3D.

Moc

Ustaw recznie zasilanie projektora. Dostepne opcje obejmujg 365W, 350W, 330W, 310W, 300W i 280W.
Kasuj licznik lampy

Zerowanie licznika czasu dziatania lampy po wymianie lampy.

Wyijscie

Wybierz ,\Wyjscie”, aby zakonczy¢ wyswietlanie menu.
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Menu Opcje - Ustawienia pilota

& L ¥ Eh

OPCJE

Ustawienia pilota

Uzytkownika1 Wzorzec testowy p
Uzytkownika2 Powigksz p
Uzytkownika3 Info.
Funkcje IR Wszystkie p
Kod zdalny 0»
4~ Wyjscie
Uzytkownika1
Domyslina wartos¢ to ,Wzorzec testowy”.
4 Wzorzec testowy »

. Nacisnij -, aby przej$¢ do nastepnego menu i uzyj « lub » w celu wyboru pozycji ,HDMI2”, ,DP”,
~VGA2”, S-Video”, ,Wzorzec testowy”, ,Powieksz” lub ,Info.”.

Uzytkownika2
DomysIna wartos¢ to ,Powieksz”.

4 Powigksz »

. Naciénij p, aby przej$¢ do nastepnego menu i uzyj « lub » w celu wyboru pozycji ,HDMI2”, ,DP”,
VGA2", ,S-Video”, ,Wzorzec testowy”, ,Powieksz” lub ,Info.”.

Uzytkownika3
Domysina wartos¢ to ,Info.”.

4 Info. »

. Nacisnij p , aby przejs¢ do nastepnego menu i uzyj « lub p» w celu wyboru pozycji ,HDMI2”, ,DP”,
~VGA2”, ,S-Video”, ,Wzorzec testowy”, ,Powieksz” lub ,Info.”.
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Funkcje IR
. Wt Wybierz WY, projektorem mozna sterowac przez pilota, z gérnego lub dolnego odbiornika
podczerwieni.
. Przéd: Wybierz ,,Przod”, projektorem mozna sterowac przez pilota, poprzez odbiornik podczerwieni z
przodu.
. Gora: Wybierz ,,Géra”, projektorem mozna sterowac przez pilota, poprzez gérny odbiornik
podczerwieni.
. Wyt: Wybierz ,Wyt’, projektorem nie mozna sterowac przez pilota, poprzez przedni lub gérny odbiornik
podczerwieni. Po wybraniu ,Wyt’, mozna ponownie uzywac przyciski bloku przyciskow.
Uwaga:
. ,Przod” i ,Géra” nie mozna wybrac w trybie czuwania.
. Tryb podczerwieni mozna przetgczy¢ na ,NVIDIA 3D Vision” po zaimplementowaniu i sprawdzeniu
przez NVIDIA.
Kod zdalny
. Nacisnij przycisk p, aby ustawi¢ Kod pilota uzytkownika i nacisnij ,Enter”, aby zmieni¢ ustawienie.
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Menu Opcje - Zaawansowane

€& [ ¥ =

Wiacz przy zasilaniu

OPCJE
Zaawansowane
Wigcz przy zasilaniu Wyt p
Wiacz przy sygnale »
Auto wytgczenie (min) »
Wytacznik czasowy (min) »
Szybki restart Wyt »
Tryb zasilania (Czuwanie) Aktywny p
4~ Wyjscie

Choose WY, aby uaktywni¢ tryb Wigcz przy zasilaniu. Projektor zostanie wtgczony automatycznie po dostarczeniu
zasilania prgdem zmiennym, bez naciskania przycisku ()" w panelu sterowania projektora lub na pilocie zdalnego

sterowania.

Wiacz przy sygnale

Wybierz ,WY’, aby uaktywnié tryb Witgcz przy sygnale. Projektor zostanie wtgczony automatycznie po wykryciu
sygnatu, bez naciskania przycisku ,()” w panelu sterowania projektora lub na pilocie zdalnego sterowania.

Auto wytaczenie (min)

Ustawia odliczanie czasu do automatycznego wytgczenia. Licznik rozpoczyna odliczanie, przy braku

wprowadzonego sygnatu do wejscia projektora. Po zakonczeniu odliczania, projektor wytgczy sie automatycznie (w

minutach).
. Naciénij przycisk ¢ w celu zmniejszenia odstepu zegara.
. Nacisnij przycisk p w celu zwiekszenia odstepu zegara.
Uwaga:
. Po wytgczeniu zasilania projektora warto$¢ timera uspienia zostanie wyzerowana.
. Po zakonczeniu odliczania, projektor wytgczy sie automatycznie. Domysine ustawienie to 20 minut.

Wylacznik czasowy (min)

Ustawia odliczanie czasu do automatycznego wytgczenia. Wytgcznik czasowy rozpoczyna odliczanie, przy braku
wprowadzonego sygnatu do wejscia projektora. Po zakonczeniu odliczania, projektor wytgczy sie automatycznie (w

minutach).
. Nacisnij przycisk « w celu zmniejszenia odstepu zegara.
. Nacisnij przycisk » w celu zwiekszenia odstepu zegara.

Szybki restart

. Wt Jesli projektor zostanie przypadkowo wytgczony, funkcja ta umozliwia ponowne natychmiastowe
wigczenie zasilania, po jej wybraniu w ciggu 100 sekund.

. Wyt: Wentylator rozpocznie chtodzenie systemu natychmiast po 10 sekundach od wytgczenia

projektora przez uzytkownika.

Tryb zasilania (Czuwanie)

. Aktywny: Wybierz ,Aktywny” w celu powrotu do normalnego czuwania.
. Eko.: Wybierz ,Eko.” w celu dalszego zwiekszenia oszczedzania energii < 0,5W.
Wyijscie

Wybierz ,\Wyjscie”, aby zakonczy¢ wyswietlanie menu.
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Menu Opcje - Ustawienia filtra opcjonalnego

OPCJE
Opcjonalne ustawienia filtra
llo$¢ godzin uzycia filtra 0
Zainstalowany filtr Takp
Przypomnienie o filtrze »
Reset filtra 4
4~ Wyjscie
llos¢ godzin uzycia filtra
Wyswietla czas filtra.
Zainstalowany filtr
. Tak: Wyswietlanie komunikatu ostrzezenia, po 500 godzinach uzywania.
. Nie: Wytgczenie komunikatu ostrzezenia.

Uwaga: ,llo$¢ godzin uzycia filtra / Przypomnienie o filtrze / Reset filtra” pojawia sie wytgcznie, po ustawieniu
,Zainstalowany filtr ” na , Tak”.

Przypomnienie o filtrze

Funkcje tg nalezy wybra¢ w celu wyswietlania lub ukrycia komunikatu o potrzebie zmiany filtra. (Fabryczne
ustawienie domysine: 500 hr).

Reset filtra

Wyzerowanie licznika filtra pytu, po wymianie lub oczyszczeniu filtra pytu.
Wyjscie

Wybierz ,\Wyjscie”, aby zakonczy¢ wyswietlanie menu.
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Ustawienie 3D

—_

Wigczanie projektora.

2. Podtgcz zrédio sygnatu 3D. Przyktadowo odtwarzacz Blu-ray 3D, konsola do gier, komputer, dekoder
telewizji itp.

3. Upewnij sig, czy zatadowates zawartos¢ 3D lub wybrates kanat 3D.

4. W celu wtgczenia okularow 3D. Sposdb obstugi okularow 3D opisano w przewodniku uzytkownika
okularéw 3D.

5. Projektor bedzie automatycznie wyswietla¢ 3D z odtwarzacza Blu-ray 3D. W przypadku 3D z

dekodera telewizyjnego lub komputera wymagana bedzie regulacja ustawien w menu 3D.

Dla 3D z Blu ray

3D bedzie wyswietlane automatycznie. Zaleznie od okularéw 3D, ktére posiadasz bedziesz musiat w menu wybraé

albo ztgcze DLP albo VESA. Okulary VESA dostarczane sg z nadajnikiem, ktéry musi zosta¢ podtgczony do

gniazda 3D Sync projektora. Sprawdz informacje na stronie 74.

. Menu > ,EKRAN” > ,3D” > ,Tryb 3D” > ,DLP-Link”
. Menu > ,EKRAN” > ,3D” > ,Tryb 3D” > ,VESA 3D”

Dla 3D z komputera lub dekodera telewizji

3D nie bedzie wyswietlane automatycznie. Zaleznie od zawarto$ci 3D obraz bedzie wyswietlany obok siebie albo

jeden nad drugim. Sprawdz ponizszg tabele.

Gora i Dot

Tryb SBS | Tryb SBS

Gora i Dot

. W przypadku obrazéw obok siebie wybierz w menu pozycje , Tryb SBS”. Menu > ,EKRAN” > ,3D” >

,Format 3D” > ,Tryb SBS”.

. W przypadku obrazéw jeden nad drugim wybierz w menu pozycje ,Goéra i D6t’. Menu > ,EKRAN” >

,3D” > Format 3D” > ,Goéra i D6Y”.

Jezeli obraz 3D nie wyglgda poprawnie, moze réwniez by¢ konieczne wyregulowanie opcji Odwrécona

synchronizacja 3D. Wigcz tg opcje, jezeli obraz wyglgda dziwnie. Menu > ,EKRAN” > ,3D” >

»,0dwrocona synch. 3D” > WY,

Uwaga: Jesli sygnat wejscia wideo to normalny sygnat 2D, naci$nij ,Format 3D” i przetgcz na ,Auto”. Jesli tryb
»1ryb SBS” jest aktywny, tre$c video 2D nie bedzie wyswietlana prawidtowo. Zmieni ponownie na ,Auto”,

kiedy 3D z komputera dziata tylko przy pewnych rozdzielczosciach. Sprawdz zgodnosc¢ na stronie 69.
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Wymiana lampy

Projektor automatycznie wykrywa stan zywotnosci lampy. Gdy zywotno$c¢ lampy zbliza sie do konca, wyswietlany
jest komunikat ostrzegawczy.

Po wys$wietleniu tego komunikatu nalezy sie skontaktowac¢ z lokalnym dostawcg lub z punktem serwisowym w
celu jak najszybszej wymiany lampy. Przed wymiang lampy nalezy sie upewnic, ze projektor chtodzit sie, przez co

najmniej 30 minut.

> P P
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Ostrzezenie: Przy montazu sufitowym nalezy zachowac ostrozno$¢ podczas otwierania panela
dostepu do lampy. Podczas wymiany zaréwki przy montazu sufitowym, zaleca sie zaktadanie okularéw
ochronnych. ,Nalezy zachowac¢ ostroznosé¢, aby zapobiec wypadnieciu z projektora luznych elementéw.’

Ostrzezenie: Wneka lampy jest gorgca! Przed wymiang lampy, zaczekaj na jej ochtodzenie!

Ostrzezenie: Aby zmniejszy_c’: zagrozenie osobistych obrazen, nie wolno upusci¢ modutu lampy lub
dotyka¢ do zaréwki lampy. Zaréwka moze by¢ uszkodzona i po upuszczeniu moze spowodowacé

obrazenia.

Ostrzezenie o lampie

Przekroczony czas zywotnosci lampy.

A A A cautiont ® K

HIGH TEMPERATURE COOL FOR 30 MINUTES.

HIGH PRESSURE LAMP MAY EXPLODE IF IMPROPERLY HANDED.
REFER TO LAMP REPLACEMENT INSTRUCTIONS.DISCONNECT
POWER BEFORE CHANGING LAMP.

ATTENTION:

AHAUTES TEMPERATURES REFROIDISSEZ PENDANT 30 MINUTES.
Les lampes a haute pression peuvent exploser si elles sont mal utilisées.

Confier |'entretien & une personne qualifiée.
COUPERLE COURANT AVANT DEREMPLACERLE LAMPES.



KONSERWACJA

Wymiana lampy (ciag dalszy)

Procedura:
1. Wytgcz zasilanie projektora naciskajgc przycisk 0" na pilocie lub na klawiaturze projektora.
Zaczekaj na ochtodzenie sie projektora, przez co najmniej 30 minut.
Odtgcz przewdd zasilajacy.
Odkre¢ $rub na pokrywie. 1
Otworz pokrywe. 2
Unie$ uchwyt lampy. 3

Nacisnij po obu stronach, a nastepnie unies w gore i wyjmij przewod lampy. 4

® N o g b~ DN

Odkre¢ srub na module lampy. 5

9. Unies uchwyt lampy 6 oraz powoli i ostroznie wyjmij lampe. 7

10. W celu zatozenia modutu lampy, wykonaj wymienione czynnos$ci w kolejnosci odwrotne;j.
11.  Wiacz projektor i wyzeru;j licznik lampy.

12.  Kasuj licznik lampy: (i) Nacisnij ,Menu” = (ii) Wybierz ,OPCJE” - (iii) Wybierz ,Ustawienia lampy” -
(iv) Wybierz ,Kasuj licznik lampy” - (v) Wybierz ,Tak”.

Uwaga:
. Nie mozna odkreci¢ Srub na pokrywie lampy i nie mozna wyjgc lampy.
. Nie mozna witgczy¢ projektora , jesli pokrywa lampy jest wymontowana z projektora.
. Nie nalezy dotykac szklanej powierzchni lampy. Ttuszcz z rgk moze spowodowac pekniecie lampy.

Uzyj suchej szmatki do oczyszczenia modutu lampy, po jej przypadkowym dotknieciu.
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Instalacja i czyszczenie filtra przeciwpytowego

Instalacja filtra przeciwpytowego

Uwaga: Filtry przeciwpytowe sg wymagane/dostarczane jedynie w wybranych regionach, gdzie wystepuje
nadmierne zapylenie.

Czyszczenie filtra przeciwpytowego

Zalecamy czyszczenie filtra przeciwpytowego co trzy miesigce; filtr nalezy czysci¢ czesciej, jesli projektor jest
uzywany w miejscu o duzym zapyleniu.

Procedura:

—_

Wylgcz zasilanie projektora naciskajgc przycisk " na pilocie lub na klawiaturze projektora.
Odtgcz przewdd zasilajacy.
Filtr przeciwpytowy nalezy wyjmowac powoli i ostroznie.

Oczys$¢ lub wymien filtr przeciwpytowy.

o~ 0D

W celu instalaciji filtra przeciwpytowego, nalezy wykonac¢ poprzednie czynnosci w kolejnosci odwrotne;.
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INFORMACJE DODATKOWE

Zgodne rozdzielczosci

Zgodnos¢ HDMI

B0/Ustanowione B0/Standardowe B0/Szczegdtowe : B1/Szczegobtowe
. ; ; B1/Tryb wideo ;
taktowanie taktowanie taktowanie taktowanie

720 x 400 @ 70Hz

640 x 480 @ 60Hz
640 x 480 @ 67Hz
640 x 480 @ 72Hz
640 x 480 @ 75Hz

800 x 600 @ 56Hz
800 x 600 @ 60Hz
800 x 600 @ 72Hz
800 x 600 @ 75Hz
832 x 624 @ 75Hz

1024 x 768 @ 60Hz
1024 x 768 @ 70Hz
1024 x 768 @ 75Hz
1280 x 1024 @ 75Hz
1152 x 870 @ 75Hz

WXGA:

1440 x 900 @ 60Hz
1024 x 768 @ 120Hz
1280 x 800 @ 60Hz
1280 x 1024 @ 60Hz

1680 x 1050 @ 60Hz
1280 x 720 @ 60Hz

1280 x 720 @ 120Hz
1600 x 1200 @ 60Hz

1080P/WUXGA:

1280 x 720 @ 60Hz
1280 x 800 @ 60Hz
1280 x 1024 @ 60Hz
1400 x 1050 @ 60Hz
1600 x 1200 @ 60Hz
1440 x 900 @ 60Hz
1280 x 720 @ 120Hz
1024 x 768 @ 120Hz

Zgodnosc¢ analogowa VGA

B0/Ustanowione B0/Standardowe B0/Szczegotowe . B1/Szczegotowe
. . X B1/Tryb wideo .
taktowanie taktowanie taktowanie taktowanie

720 x 400 @ 70Hz

640 x 480 @ 60Hz
640 x 480 @ 67Hz

640 x 480 @ 72Hz
640 x 480 @ 75Hz

800 x 600 @ 56Hz
800 x 600 @ 60Hz
800 x 600 @ 72Hz
800 x 600 @ 75Hz
832 x 624 @ 75Hz
1024 x 768 @ 60Hz
1024 x 768 @ 70Hz
1024 x 768 @ 75Hz
1280 x 1024 @ 75Hz

1152 x 870 @ 75Hz

WXGA:

1440 x 900 @ 60Hz
1024 x 768 @ 120Hz

1280 x 800 @ 60Hz
1280 x 1024 @ 60Hz

1680 x 1050 @ 60Hz
1280 x 720 @ 60Hz
1280 x 720 @ 120Hz
1600 x 1200 @ 60Hz
1080P/WUXGA:
1280 x 720 @ 60Hz
1280 x 800 @ 60Hz
1280 x 1024 @ 60Hz
1400 x 1050 @ 60Hz

1600 x 1200 @ 60Hz
1440 x 900 @ 60Hz

1280 x 720 @ 120Hz
1024 x 768 @ 120Hz

Natywne taktowanie:
1024 x 768 @ 60Hz

WXGA: 1280 x 800 @ 60Hz
1080P: 1920 x 1080 @ 60Hz
WUXGA: 1920 x 1200 @

60Hz (RB)

Natywne taktowanie:
1024 x 768 @ 60Hz

WXGA: 1280 x 800 @ 60Hz

1080P: 1920 x 1080 @ 60Hz
WUXGA: 1920 x 1200 @

60Hz (RB)

640 x 480p @ 60Hz

720 x 480p @ 60Hz
1280 x 720p @ 60Hz
1920 x 1080i @ 60Hz
720 (1440) x 480i @
60Hz

1920 x 1080p @ 60Hz
720 x 576p @ 50Hz
1280 x 720p @ 50Hz
1920 x 1080i @ 50Hz
720 (1440) x 576i @
50Hz

1920 x 1080p @ 50Hz
1920 x 1080p @ 24Hz
1920 x 1080p @ 30Hz

1366 x 768 @ 60Hz

1920 x 1080 @ 60Hz
1920 x 1200 @ 60Hz

1366 x 768 @ 60Hz

1920 x 1080 @ 60Hz
1920 x 1200 @ 60Hz
(RB)
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Zgodnosc¢ cyfrowa DisplayPort

B0/Ustanowione B0/Standardowe B0/Szczegotowe : B1/Szczegotowe
. . . B1/Tryb wideo .
taktowanie taktowanie taktowanie taktowanie

720 x 400 @ 70Hz

640 x 480 @ 60Hz
640 x 480 @ 67Hz
640 x 480 @ 72Hz
640 x 480 @ 75Hz

800 x 600 @ 56Hz
800 x 600 @ 60Hz
800 x 600 @ 72Hz
800 x 600 @ 75Hz
832 x 624 @ 75Hz

1024 x 768 @ 60Hz
1024 x 768 @ 70Hz
1024 x 768 @ 75Hz
1280 x 1024 @ 75Hz
1152 x 870 @ 75Hz

68 Polski

WXGA:

1440 x 900 @ 60Hz
1024 x 768 @ 120Hz
1280 x 800 @ 60Hz
1280 x 1024 @ 60Hz

1680 x 1050 @ 60Hz
1280 x 720 @ 60Hz

1280 x 720 @ 120Hz
1600 x 1200 @ 60Hz

1080P/WUXGA:

1280 x 720 @ 60Hz
1280 x 800 @ 60Hz
1400 x 1050 @ 60Hz
1600 x 1200 @ 60Hz
1440 x 900 @ 60Hz
1280 x 720 @ 120Hz
1024 x 768 @ 120Hz

Natywne taktowanie:
1024 x 768 @ 60Hz

WXGA: 1280 x 800 @ 60Hz
1080P: 1920 x 1080 @ 60Hz
WUXGA: 1920 x 1200 @

60Hz (RB)

640 x 480p @ 60Hz

720 x 480p @ 60Hz
1280 x 720p @ 60Hz
1920 x 1080i @ 60Hz
720 (1440) x 480i @
60Hz

1920 x 1080p @ 60Hz
720 x 576p @ 50Hz
1280 x 720p @ 50Hz
1920 x 1080i @ 50Hz
720 (1440) x 576i @
50Hz

1920 x 1080p @ 50Hz
1920 x 1080p @ 24Hz
1920 x 1080p @ 30Hz

1366 x 768 @ 60Hz

1920 x 1080 @ 60Hz
1920 x 1200 @ 60Hz
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Zgodno$c¢ wideo True 3D

1280 x 720P @ 50Hz Top-and-Bottom

1280 x 720P ﬁ 50Hz Pakowanie ramek
1920 x 1080i % 50Hz Side-bi-Side iPo’rowicznei

1920 x 1080P @ 24Hz Top-and-Bottom

1920 x 1080i @ 50Hz

Side-by-Side

1280 x 720P @ 50Hz (Potowiczne)
HDMI 1.3 1920 x 1080i % 50Hz
1280 x 720P % 50Hz Top-and-Bottom Tryb TAB jest wigczony

480i

Tryb SBS jest wigczony

HQFS Format 3D to Sekwencyjne
klatkowanie

Polski
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Wielkosé obrazu i odlegtosé¢ projekcji

(WUXGA)
_____
0,91 0,78 30,53 0,48 19,08 0,9 2,95 1,7 5,58
1,02 4o 0,86 33,92 0,54 21,2 1,0 3,28 1,8 5,91
1,27 50 1,08 42,4 0,67 26,5 1,3 427 23 7,55
1,52 60 1,29 50,88 0,81 31,8 15 4,92 2.8 9,19
1,78 70 1,51 59,36 0,94 37,1 18 5,91 3,2 10,50
2,03 80 1,72 67,84 1,08 42,4 2,1 6,89 3,7 12,14
2,29 90 1,94 76,32 1,21 47,7 2,3 7,55 4.1 13,45
2,54 100 2,15 84,8 1,35 53 2,6 8,53 46 15,09
3,05 120 2,58 101,76 1,62 63,6 3,1 10,17 55 18,04
3,81 150 3,23 127,2 2,02 79,5 3,9 12,80 6.9 22,64
4,57 180 3,88 152,64 2,42 95,4 46 15,09 8,3 27,23
5,08 200 4,31 169,6 2,69 106 5,2 17,06 9,2 30,18
6,35 250 5,38 212 3,37 132,5 6,4 21,00 / /
7,62 300 6,46 2544 4,04 159 7.7 25,26 / /

Zakres przesuniecia obiektywu
Srodek soczewki PJ do géry obrazu Zakres przesuniecia obrazu

Zakres pionowy na

Pionowo + Pionowo - $rodku przesuniecia Zakrrzes Pc')‘;”g)i’vy W poziomie + W poziomie -

(Maks.) (A) (Min.) (B) podoiiag soziome; 1% (Prawa) (Lewa)
58,2 48,5 9,7 8,6 7.8 7.8
64,6 53,9 10,8 9,7 8,6 8,6
80,8 67,3 18t5 12,1 10,8 10,8
96,9 80,8 16,2 14,6 12,9 12,9
113,1 94,2 18,9 16,9 15,1 15,1
129,2 107,7 21,5 19,4 17,2 17,2
145,4 121,2 24,2 21,8 19,4 19,4
161,5 134,6 26,9 24,3 21,5 21,5
193,9 161,5 32,3 29,2 25,9 25,9
242,3 201,9 40,4 36,4 32,3 32,3
290,8 2423 48,5 43,6 38,8 38,8
323,1 269,2 53,9 48,4 43,1 43,1
403,9 336.6 67,3 60,7 53,9 53,9
484,6 403,9 80,8 72,7 64,6 64,6

Uwaga: Zakres przesuniecia pionowego = Wysoko$¢ obrazu w metrach * 100 * ( 0,1 — 0,1/0,1* (Pofozenie
poziomie w cm/SzerokoSc obrazu w cm).
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(1080P)

Wymagana wielkoé(: obrazu QOdlegtos¢ projekgji (C)

Przekatna
————

0,91 0,80 31,38 0,45 17,65 1,0 3,28 1,7 5,58
1,02 40 0,89 34,86 0,5 19,6 1,1 3,61 1,8 5,91
1,27 50 1,11 43,58 0,62 24,5 1,3 4,27 2,3 7,55
1,52 60 1,33 52,29 0,75 29,4 1,6 5,25 2,8 9,19
1,78 70 1,55 61,01 0,87 34,3 1,9 6,23 3,2 10,50
2,03 80 1,77 69,73 1 39,2 BE 6,89 3,7 12,14
2,29 90 1,99 78,44 1,12 44,1 2,4 7,87 4,1 13,45
2,54 100 2,21 87,16 1,25 49 2,6 8,53 4,6 15,09
3,05 120 2,66 104,59 1,49 58,8 3,2 10,50 5,5 18,04
3,81 150 3,32 130,74 1,87 73,5 4,0 13,12 6,9 22,64
4,57 180 3,98 156,88 2,24 88,2 4,8 15,75 8,3 27,23
5,08 200 4,43 174,32 2,49 98,1 5,3 17,39 9,2 30,18
6,35 250 5,53 217,89 3,11 122,6 6,6 21,65 / /
7,62 300 6,64 261,47 3,74 147,14 7,9 25,92 / /

Zakres przesuniecia obiektywu
Srodek soczewki PJ do géry obrazu Zakres przesuniecia obrazu

Zakres pionowy na

Pionowo + Pionowo - srodku przesuniecia Zakrrzes Pcl)gng}ilvy W poziomie + W poziomie -
(Maks.) (A) (Min.) (B) poziomego poiome] 1% (Prawa) (Lewa)
1,7 5,58 8,0 8,0 7,8 7,8
1,9 6,23 8,9 8,9 8,6 8,6
2,4 7,87 1.1 1.1 10,8 10,8
2,8 9,19 13,3 13,3 12,9 12,9
3,3 10,83 15,5 15,5 15,1 15,1
3,8 12,47 17,7 17,7 17,2 17,2
4,2 13,78 19,9 19,9 19,4 19,4
4,7 15,42 22,1 22,1 21,5 21,5
5,7 18,70 26,6 26,6 25,9 25,9
71 23,29 33,2 33,2 32,3 32,3
8,5 27,89 39,9 39,9 38,8 38,8
9,4 30,84 44,3 44,3 43,1 43,1
/ / 554 554 53,9 53,9
/ / 66,4 66,4 64,6 64,6

Uwaga: Zakres przesuniecia pionowego = Wysoko$¢ obrazu w metrach * 100 * ( 0,1 — 0,1/0,1* (Pofozenie
poziomie w cm/SzerokoSc obrazu w cm).
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(WXGA)

____
0,91 0,78 30,53 0,48 19,08 1,0 3,28
1,02 40 0,86 33,92 0,54 21,2 1,1 3,61 / /
1,27 50 1,08 42,4 0,67 26,5 14 4,59 24 7,87
1,52 60 1,29 50,88 0,81 31,8 1,6 5,25 2,9 9,51
1,78 70 1,51 59,36 0,94 37,1 1,9 6,23 3.4 11,15
2,03 80 1,72 67,84 1,08 42,4 2,2 7,22 3,9 12,80
2,29 90 1,94 76,32 1,21 47,7 2,4 7,87 43 14,11
2,54 100 2,15 84,8 1,35 53 2,7 8,86 4,8 15,75
3,05 120 2,58 101,76 1,62 63,6 3,2 10,50 5,8 19,03
3,81 150 3,23 127,2 2,02 79,5 4,1 13,45 7,2 23,62
4,57 180 3,88 152,64 2,42 95,4 4,9 16,08 8,7 28,54
5,08 200 4,31 169,6 2,69 106 5,4 17,72 9,6 31,50
6,35 250 5,38 212 3,37 132,5 6,8 22,31 12,0 39,37
7,62 300 6,46 2544 4,04 159 8,1 26,57 / /

Zakres przesuniecia obiektywu

. . Zakres pionowy na Zak ' o -
Pionowo + Pionowo - $rodku przesuniecia| <2 rrzesppcl)gng'\ilvy W poziomie + W poziomie -
(Maks.) (A) (Min.) (B) PEEETEED soziome; 1% (Prawa) (Lewa)

60,6 50,9 9,7 8,6 7.8 7.8
67,3 56,5 10,8 9,7 8,6 8,6
84,1 70,7 13,5 12,1 10,8 10,8
101,0 84,8 16,2 14,6 12,9 12,9
117,8 99,0 18,8 16,9 15,1 15,1
134,6 113,1 21,5 19,4 17,2 17,2
151,56 127,2 24,2 21,8 19,4 19,4
168,3 141,4 26,9 24,3 21,5 21,5
201,9 169,6 32,3 29,2 25,9 25,9
252,4 212,0 40,4 36,4 32,3 32,3
302,9 254,4 48,5 43,6 38,8 38,8
336,6 282,7 53,9 48,4 43,1 43,1
420,7 3534 67,3 60,7 53,9 53,9
504,8 4241 80,8 72,7 64,6 64,6

Uwaga: Zakres przesuniecia pionowego = Wysoko$¢ obrazu w metrach * 100 * ( 0,1 — 0,1/0,1* (Pofozenie
poziomie w cm/SzerokoSc obrazu w cm).
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| " | Sciana
| |
A [ Pion+ —
n @ @ \ Pion-
©) A B
®
.G) 5,2cm 1
, - - - = = Podstawa
1. Srodek obiektywu projekcyjnego.
2. Wyswietlany obraz, kiedy obiektyw C
przesuniety jest do najwyzszego
potozenia.
3. Zakres przesuniecia poziomego: 10%
4, Poziomego Zakres przesuniecia
poziomego.

Okreslanie potozenia srodkowego przesuniecia obiektywu

Srodek przesuniecia poziomego obiektywu
1. Reguluj przesuniecie pionowe, dopdki obraz nie osiggnie maksymalnego zakresu na dolnym koncu.

!

Dolny koniec

2. Reguluj przesuniecie poziome, dopdki obraz nie osiggnie maksymalnego zakresu przesuniecia w
lewo.

Maksymalne przesuniecie w lewo

—

Znak A tutaj
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Reguluj przesuniecie poziome, dopdki obraz nie osiggnie maksymalnego zakresu przesunigcia w
prawo.

Maksymalne przesuniecie w prawo

| —

Znak B tutaj

Zmierz odlegtos¢ miedzy Znakiem A a Znakiem B, nastepnie podziel jg przez 2 i ustaw obraz z

powrotem na Znaku A/B w lewo. Obraz bedzie na srodku swojego przesuniecia poziomego.

A B tacznie przesuniecie = Odlegtos¢ miedzy A i B

Srodek = A/B

Srodek przesuniecia pionowego obiektywu
Przed regulowaniem $rodka przesuniecia pionowego obrazu musi sie on znajdowac w srodku
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1.

2.

przesunigcia poziomego.

Reguluj przesunigecie pionowe, dopdki obraz nie osiggnie maksymalnego zakresu przesuniecia w doét.

- -

Maksymalne przesuniecie w doét
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3. Reguluj przesuniecie pionowe, dopoki obraz nie osiggnie maksymalnego zakresu przesuniecia w
gore.

Znak B tutaj

I - —— Maksymalne przesuniecie w gore

4. Zmierz odlegtos¢ miedzy Znakiem A a Znakiem B, nastepnie podziel jg przez 2 i ustaw obraz z
powrotem na Znaku A/B w dot. Obraz bedzie na srodku swojego przesunigcia pionowego.
— B
Srodek = A/B tgcznie przesuniecie = Odlegtos¢ miedzy A i B

- A
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Wymiary projektora i instalacja zaczepu sufitowego

—_

Aby zapobiec uszkodzeniu projektora nalezy uzywaé zestawu do montazu sufitowego Optoma.
2. W celu zastosowania zestawu do montazu sufitowego innych firm nalezy upewni¢ sie, ze sruby do
potgczenia zestawu z projectorem, spetniajg nastepujgce specyfikacje:

. Typ sruby: M4*3

. Minimalna dtugos¢ Sruby: 10mm

©
A4

15,71

Obiektyw - -l

62,35

81,02

70,46

185,00

93,22

Jednostka: mm

Uwaga: Nalezy pamietac, ze uszkodzenie spowodowane nieprawidtowg instalacjg spowoduje uniewaznienie

gwarancji.
Ostrzeienie:
. Po zakupieniu zestawu do montazu sufitowego z innej firmy nalezy sprawdzic, czy uzywany jest
prawidtowy rozmiar $ruby. Rozmiary $rub zalezg od grubosci ptyty montazowe;j.
. Nalezy zachowac¢ co najmniej 10 cm odstepu pomiedzy sufitem i doing czescig projektora.
. Nalezy unika¢ instalowania projektora w poblizu zrodfa ciepta.
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Lista funkcji protokotu RS232
Szybkos¢ przesylania bitow: 9600
Bity danych: 8

Parzystosc¢: Brak

Bity stopu: 1

Sterowanie przeptywem: Brak
UART16550 FIFO: Wylgcz
Przywrocenie projektora (Udane): P
Przywrdcenie projektora (Nieudane): F

XX=01-99, ID projektora, XX=00 dla wszystkich projektorow

Uwaga: Po kazdym poleceniu ASCII znajduje sie znacznik <CR>; 0D to kod szesnastkowy dla znacznika <CR> w

ASCII.

SEND to projector

232 ASCIl HEX Code Function Description

Code

~XX00 1 7E 30 30 30 30 20 31 0D Power ON

~XX00 0 7E 30 30 30 30 20 30 0D Power OFF (0/2 for backward compatible)
~XX00 1 7E 30 303030203120 Power ON with Password ~nnnn = ~0000 (a=7E 30 30 30 30)
~hnnn aob ~9999 (a=7E 39 39 39 39)
~XX01 1 7E 30 30 30 3120 310D Resync

~XX02 1 7E 3030303220310D AV Mute On

~XX02 0 7E 30 30 30 3220 30 0D Off (0/2 for backward compatible)
~XX03 1 7E 30 30 30 33 20 31 0D Mute On

~XX03 2 7E 30 30 30 33 20 30 0D Off (0/2 for backward compatible)
~XX04 1 7E 30 30 30 34 20 31 0D Freeze

~XX04 0 7E 30 30 30 34 20 30 0D Unfreeze (0/2 for backward compatible)
~XX05 1 7E 30 30 30 35 20 31 0D Zoom Plus

~XX06 1 7E 30 30 30 36 20 31 0D Zoom Minus

~XX12 1 7E 3030313220310D Direct Source Commands HDMI1

~XX1215 7E 3030 31322031350D HDMI2

~XX1220 7E 303031322032300D Displayport

~XX125  7E 3030313220350D VGA1

~XX12 8 7E 30 30 31 32 20 38 0D VGA1 Component

~XX12 6 7E 30 30 31 32 20 36 0D VGA2

~XX1213 7E 303031322031330D VGA2 Component

~XX12 9 7E 3030313220390D S-Video

~XX1210 7E 3030313220 31300D Video

~XX1221 7E303031322032310D HDBaseT (only exists in "T" SKU)
~XX20 1 7E 3030 32 30 20 31 0D Display Mode Presentation

~XX20 2 7E 30 30 32 30 20 32 0D Bright

~XX20 3 7E 30 30 32 30 20 33 0D Movie

~XX20 4 7E 303032302034 0D sRGB

~XX205  7E 3030323020350D User

~XX207 7E 3030323020370D Blackboard

~XX20 13 7E 3030323020 31330D DICOM SIM.

~XX20 9 7E 30 30 32 30 20 39 0D 3D

~XX21n 7E 3030323120 a0D Brightness n = -50 (a=2D 35 30) ~ 50 (a=35 30)
~XX22 n 7E 3030323220 a0D Contrast n = -50 (a=2D 35 30) ~ 50 (a=35 30)
~XX23 n 7E 3030323320 a0D Sharpness n=1(a=31)~15 (a=31 35)
~XX45n 7E 3030343420 aOD Color (Saturation) n =-50 (a=2D 35 30) ~ 50 (a=35 30)
~XX44 n 7E 3030343420 a0D Tint n =-50 (a=2D 35 30) ~ 50 (a=35 30)
~XX196n 7E303031393620a0D Noise Reduction n=1(a=31)~ 10 (a=31 30)
~XX34 n 7E 30 30 3334 20 a 0D BrilliantColor™ n=1(a=31)~ 10 (a=31 30)
~XX1911 7E 303031393120310D DynamicBlack On

~XX1910 7E 3030 31 39 3120 30 0D Off(0/2 for backward compatible)
~XX35 1 7E 303033 3520310D Gamma Film

~XX35 3 7E 30 30 33 3520 33 0D Graphics

~XX357 7E 303033352037 0D 2.2

~XX355  7E 3030 333520350D 1.8

~XX35 6 7E 303033352036 0D 2.0
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232 ASCIl HEX Code Function Description

Code

~XX35 8 7E 30 30 33 3520 38 0D 2.6

~XX3510 7E 303033 352031300D Blackboard

~XX3511 7E 3030333520 31310D DICOM

~XX36 4 7E 30 30 33 36 20 34 0D Color Temp. Warm

~XX36 1 7E 30 30 3336 20 31 0D Standard

~XX36 2 7E 30 30 33 36 20 32 0D Cool

~XX36 3 7E 30 30 33 36 20 33 0D Cold

~XX37 1 7E 30 30 3337 20 31 0D Color Space Auto

~XX37 2 7E 30 30 33 37 20 32 0D RGB\ RGB(0-255)

~XX37 3 7E 30 30333720330D YUV

~XX37 4 7E 30 30 33 37 20 34 0D RGB(16 - 235)

~XX24 n 7E 3030323420a0D RGB Gain/Bias Red Gain =-50 (a=2D 35 30) ~ 50 (a=35 30)

~XX25n 7E 3030323520a0D Green Gain n =-50 (a=2D 35 30) ~ 50 (a=35 30)

~XX26 n 7E 30 30 32 36 20 a 0D Blue Gain =-50 (a=2D 35 30) ~ 50 (a=35 30)

~XX27 n 7E 30 30 3237 20 a 0D Red Bias n =-50 (a=2D 35 30) ~ 50 (a=35 30)

~XX28 n 7E 3030323820a0D Green Bias n =-50 (a=2D 35 30) ~ 50 (a=35 30)

~XX29 n 7E 30303239 20a0D Blue Bias =-50 (a=2D 35 30) ~ 50 (a=35 30)

~XX327n 7E303033323720a0D Color Matching Red Hue n =-50 (a=2D 35 30) ~ 50 (a=35 30)

~XX333n 7E303033333320a0D Red Saturation =-50 (a=2D 35 30) ~ 50 (a=35 30)

~XX339n 7E303033333920a0D Red Gain n =-50 (a=2D 35 30) ~ 50 (a=35 30)

~XX328 n 7E 303033323820a0D Green Hue =-50 (a=2D 35 30) ~ 50 (a=35 30)

~XX334n 7E303033333420a0D Green n =-50 (a=2D 35 30) ~ 50 (a=35 30)
Saturation

~XX340n 7E 303033343020a0D Green Gain n =-50 (a=2D 35 30) ~ 50 (a=35 30)

~XX329n 7E303033323920a0D Blue Hue n =-50 (a=2D 35 30) ~ 50 (a=35 30)

~XX335n 7E303033333520a0D Blue Saturation n =-50 (a=2D 35 30) ~ 50 (a=35 30)

~XX341n 7E303033343120a0D Blue Gain =-50 (a=2D 35 30) ~ 50 (a=35 30)

~XX330n 7E303033333020a0D Cyan Hue =-50 (a=2D 35 30) ~ 50 (a=35 30)

~XX336n 7E 303033333620a0D Cyan =-50 (a=2D 35 30) ~ 50 (a=35 30)
Saturation

~XX342n 7E 303033343220a0D Cyan Gain =-50 (a=2D 35 30) ~ 50 (a=35 30)

~XX331n 7E303033333120a0D Yellow Hue n =-50 (a=2D 35 30) ~ 50 (a=35 30)

~XX337n 7E303033333720a0D Yellow =-50 (a=2D 35 30) ~ 50 (a=35 30)
Saturation

~XX343n 7E303033343320a0D Yellow Gain n =-50 (a=2D 35 30) ~ 50 (a=35 30)

~XX332n 7E303033333220a0D Magenta Hue  n =-50 (a=2D 35 30) ~ 50 (a=35 30)

~XX338n 7E 303033333820a0D Magenta n =-50 (a=2D 35 30) ~ 50 (a=35 30)
Saturation

~XX344 n 7E 303033343420a0D Magenta Gain  n =-50 (a=2D 35 30) ~ 50 (a=35 30)

~XX345n 7E303033343520a0D White Red =-50 (a=2D 35 30) ~ 50 (a=35 30)

~XX346 n 7E 3030 33 34 36 20 a 0D Green =-50 (a=2D 35 30) ~ 50 (a=35 30)

~XX347n 7E 303033343720a0D Blue n =-50 (a=2D 35 30) ~ 50 (a=35 30)

~XX2151 7E 303032313520310D Reset

~XX73 n 7E 30 30 37 3320 a 0D Signal (RGB) Frequency n = -5 (a=2D 35) ~ 5 (a=35) By signal

~XX91 1 7E 303039 3120310D Automatic On

~XX91 0 7E 30 30 39 3120 30 0D Off (0/2 for backward compatible)

~XX74 n 7E 30 30 37 34 20 a 0D Phase n =0 (a=30) ~ 31 (a=33 31) By signal

~XX75n 7E 30 30 37 3520 a 0D H. Position = -5 (a=2D 35) ~ 5 (a=35) By timing

~XX76 n 7E 30 30 37 36 20 a 0D V. Position n = -5 (a=2D 35) ~ 5 (a=35) By timing

~XX200n 7E 303032303020a0D Signal(Video) White Level n =0 (a=30) ~ 31 (a=33 31)

~XX201n 7E 303032 303120a0D Black Level n = -5 (a=2D 35) ~ 5 (a=35)

~XX204 1 7E 303032303024 20 0 IRE

310D
~XX204 0 7E 303032303024 20 7.5 IRE
30 0D

~XX60 1 7E 30 30 36 30 20 31 0D Format 4:3

~XX60 2 7E 30 30 36 30 20 32 0D 16:9

~XX60 3 7E 30 30 36 30 20 33 0D 16:10(WXGA, WUXGA)

~XX60 5 7E 30 30 36 30 20 35 0D LBX

78 Polski



INFORMACJE DODATKOWE

232 ASCII  HEX Code Function Description

Code

~XX60 6 7E 30 30 36 30 20 36 0D Native

~XX60 7 7E 30 30 36 30 20 37 0D Auto

~XX61n 7E 303036 3120a0D Edge mask n =0 (a=30) ~ 10 (a=31 30)
~XX62 n 7E 303036 3220a0D Zoom = -5 (a=2D 35) ~ 25 (a=32 35)
~XX63 n 7E 30 30 36 33 20 a 0D H Image Shift =-100 (a=2D 31 30 30) ~ 100 (a=31 30 30)
~XX64 n 7E 30303634 20a0D V Image Shift n =-100 (a=2D 31 30 30) ~ 100 (a=31 30 30)
~XX65 n 7E 30 30 36 35 20 a 0D H Keystone n =-30 (a=2D 33 30) ~ 40 (a=33 30)
~XX66 n 7E 30 30 36 36 20 a 0D V Keystone n = -30 (a=2D 33 30) ~ 40 (a=33 30)
~XX69 1 7E 30 30 36 39 20 31 0D Auto V.Keystone On

~XX69 0 7E 30 30 36 39 20 30 0D Auto V. Keystone Off

~XX59 1 7E 30 30 353920 310D Four corners (Top-Left) Right+

~XX59 2 7E 30 30 3539 20 32 0D Left+

~XX59 3 7E 30 30 3539 20 33 0D Up+

~XX59 4 7E 30 30 35 39 20 34 0D Down+

~XX595  7E 3030 353920350D (Top-Right) Right+

~XX59 6 7E 30 30 35 39 20 36 0D Left+

~XX597 7E 30 30 3539 20 37 0D Up+

~XX59 8 7E 30 30 35 39 20 38 0D Down+

~XX59 9 7E 30 30 35 39 20 39 0D (Bottom-Left) Right+

~XX59 10 7E 3030 353920 31 300D Left+

~XX59 11 7E 30 30 353920 31 31 0D Up+

~XX59 12 7E 3030 35392031320D Down+

~XX59 13 7E 303035392031330D (Bottom-Right) Right+

~XX59 14 7E 30 30 353920 3134 0D Left+

~XX59 15 7E 3030353920 31350D Up+

~XX59 16  7E 30 30 353920 31 36 0D Down+

~XX2301 7E303032333020310D 3D Mode DLP-Link

~XX2303 7E303032333020310D VESA 3D

~XX2300 7E 30 3032 333020 300D Off (0/2 for backward compatible)
~XX4000 7E 303034303020300D 3D->2D 3D

~XX4001 7E 303034 303020310D L

~XX4002 7E 3030 34 30 30 20 32 0D R

~XX4050 7E 3030 34303520300D 3D Format Auto

~XX4051 7E 30 30 34 30 3520 31 0D SBS

~XX4052 7E 30 30 34 30 3520 32 0D Top and Bottom

~XX4053 7E 30 30 34 30 3520 33 0D Frame sequential

~XX2310 7E303032333120300D 3D Sync Invert On

~XX2311 7E 303032333120310D 3D Sync Invert Off

~XX70 1 7E 30 30 37 30 20 31 0D Language English

~XX70 2 7E 30 30 37 30 20 32 0D German

~XX70 3 7E 30 30 37 30 20 33 0D French

~XX70 4 7E 30 30 37 30 20 34 0D Italian

~XX705  7E 303037 3020350D Spanish

~XX70 6 7E 30 30 37 30 20 36 0D Portuguese

~XX70 7 7E 30 30 37 30 20 37 0D Polish

~XX70 8 7E 303037 3020380D Dutch

~XX709  7E 303037302039 0D Swedish

~XX7010 7E 3030 37 3020 31 300D Norwegian/Danish

~XX7011 7E 303037 302031310D Finnish

~XX7012 7E 303037 302031320D Greek

~XX7013 7E 303037 302031330D Traditional Chinese

~XX70 14 7E 303037 30203134 0D Simplified Chinese

~XX7015 7E 303037 302031350D Japanese

~XX70 16  7E 30 30 37 30 20 31 36 0D Korean

~XX70 17 7E 30 30 37 30 20 31 37 0D Russian

~XX7018 7E 30 30 37 30 20 31 38 0D Hungarian
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232 ASCIl HEX Code Function Description
Code
~XX7019 7E 303037 3020 31390D Czechoslovak
~XX7020 7E 3030 37 302032 300D Arabic
~XX7021 7E 3030 37 302032 310D Thai
~XX7022 7E 303037 302032320D Turkish
~XX7023 7E 303037 302032330D Farsi
~XX7025 7E 303037 302032330D Vietnamese
~XX7026 7E 303037 302032330D Indonesian
~XX7027 7E 30 30 37 30 20 32 33 0D Romanian
~XX71 1 7E 30 30 37 3120 310D Projection Front-Desktop
~XX71 2 7E 30 30 37 3120 320D Rear-Desktop
~XX713 7E 30 30 37 3120 330D Front-Ceiling
~XX71 4 7E 30 30 37 3120 34 0D Rear-Ceiling
~XX90 1 7E 30 30 39 3020 31 0D Screen Type (WXGA/WUXGA) 16:10
~XX90 0 7E 30 30 39 30 20 30 OD 16:9
~XX72 1 7E 30 3037 3220 310D Menu Location Top Left
~XX72 2 7E 3030373220320D Top Right
~XX72 3 7E 303037 3220330D Centre
~XX72 4 7E 303037322034 0D Bottom Left
~XX72 5 7E 30 30 37 32 20 35 0D Bottom Right
~XX77 n 7E 30 30 37 37 20 aabbcc  Security Security Timer  Month/Day/Hour n = mm/dd/hh
b mm= 00 (aa=30 30) ~ 12 (aa=31 32)dd = 00
(bb=30 30) ~ 30 (bb=33 30) hh= 00 (cc=30 30) ~
24 (cc=32 34)
~XX78 1 7E 30 30 37 38 20 31 0D Security On
~XX78 0 7E 30 30 37 38 20 30 20 Off (0/2 for backward compatible)
~hnnn aob ~nnnn = ~0000 (a=7E 30 30 30 30)
~9999 (a=7E 39 39 39 39)
~XX79 n 7E 30 30 37 39 20 a 0D Projector ID n =00 (a=30 30) ~ 99 (a=39 39)
~XX3100 7E 303033 313020300D Internal Speaker Off
~XX3101 7E 3030 33 31 30 20 31 0D On
~XX80 1 7E 30 30383020310D Mute On
~XX80 0 7E 30 30 38 30 20 30 0D Off (0/2 for backward compatible)
~XX81 n 7E 30 30 38 31 20 a 0D Volume(Audio) n =0 (a=30) ~ 10 (a=31 30)
~XX93 n 7E 30 30 39 33 20 a 0D Volume(Mic) n =0 (a=30) ~ 10 (a=31 30)
~XX89 0 7E 30 30383920300D Audio Input Default
~XX89 1 7E 3030383920310D Audio1
~XX89 3 7E 30 30 38 39 20 33 0D Audio2
~XX89 4 7E 30 30 38 39 20 34 0D Audio3
~XX82 1 7E 3030383220310D Logo Default
~XX82 2 7E 3030383220320D User
~XX82 3 7E 30 30 38 32 20 33 0D Neutral
~XX83 1 7E 30 30 38 33 20 31 0D Logo Capture
~XX88 0 7E 30 30 38 38 20 30 0D Closed Captioning Off
~XX88 1 7E 30 30 38 3820 31 0D cct
~XX88 2 7E 30 30 38 38 20 32 0D cc2
~XX454 0 7E 30 30 34 35 34 20 30(32) Crestron Off
0D
~XX454 1 7E 30 30 34 3534 20 31 0D On
~XX4550 7E 30 30 34 35 3520 30(32) Extron Off
0D
~XX4551 7E 30 30 34 35 35 20 31 0D On
~XX456 0 7E 30 30 34 35 36 20 30(32) PJLink Off
oD
~XX456 1 7E 30 30 34 35 36 20 31 0D On
~XX457 0  7E 30 30 34 35 37 20 30(32) AMX Device Discovery Off
oD
~XX457 1 7E 30 30 34 35 37 20 31 0D On
~XX458 0 7E 30 30 34 35 38 20 30(32) Telnet Off

0D
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232 ASCIl  HEX Code Function Description

Code

~XX458 1 7E 30 30 34 35 38 20 31 0D On

~XX4590 7E303034353820300D HTTP Off

~XX459 1  7E 30 30 34 35 38 20 31 0D On

~XX39 1 7E 30 30 333920 310D Input Source HDMI1

~XX397 7E 303033392037 0D HDMI2

~XX39 15 7E 3030333920 31350D Displayport

~XX395  7E3030333920350D VGA1

~XX39 6 7E 303033392036 0D VGA2

~XX39 9 7E 303033 3920390D S-Video

~XX39 10 7E 3030 333920 31 30 0D Video

~XX1001 7E 3030 31303020310D Source Lock On

~XX1000 7E 30 30 31 30 30 20 30 0D Off (0/2 for backward compatible)

~XX1011 7E 3030 31303120310D High Altitude On

~XX1010 7E 3030 31 30 3120 30 0D Off (0/2 for backward compatible)

~XX1021 7E 3030 31303220310D Information Hide On

~XX1020 7E 3030 31 30 32 20 30 0D Off (0/2 for backward compatible)

~XX1031 7E 3030 31303320310D Keypad Lock On

~XX1030 7E 303031 303320 300D Off (0/2 for backward compatible)

~XX348 1 7E 30 30 33 34 38 20 31 OD Display Mode Lock On

~XX3480 7E 3030 33343820 300D Off (0/2 for backward compatible)

~XX1950 7E 303031393520300D TestPattern None

~XX1951 7E 3030 3139 3520 310D Grid

~XX1952 7E 30 30 31 39 35 20 32 0D White Pattern

~XX104 1 7E 30 30 31 3034 20 31 0D Background Color Blue

~XX104 2 7E 30 30 31 30 34 20 32 0D Black

~XX104 3 7E 3030 31 30 34 20 33 0D Red

~XX104 4 7E 30 30 31 30 34 20 34 0D Green

~XX104 5 7E 30 30 31 30 34 20 35 0D White

~XX11 0 7E 3030313120300D IR Function Off

~XX11 1 7E 3030 313120310D On

~XX11 2 7E 303031 3120320D Front

~XX11 3 7E 3030313120330D Top

~XX350n 7E303033353020a0D Remote Code n =00 (a=30 30) ~ 99 (a=39 39)

~XX1920 7E303031393220300D 12V Trigger Off

~XX1921 7E 3030 31 39 32 20 31 0D On

~XX1051 7E 303031 303520310D Advanced Direct Power On On

~XX1050 7E 30 30 31 30 35 20 30 0D Off (0/2 for backward compatible)

~XX1130 7E 303031 313320300D Signal Power On Off

~XX1131 7E 30 30 31 31 33 20 31 0D On

~XX106 n  7E 3030 313036 20 a 0D Auto Power Off n =0 (a=30) ~ 180 (a=31 38 30)
(min) (5 minutes for each step).

~XX107n 7E 303031303720a0D Sleep Timer n =0 (a=30) ~ 990 (a=39 39 30)
(min (10 minutes for each step).

~XX507 1 7E 3030 3530 37 20 31 0D Sleep Timer On
Repeat

~XX507 0 7E 30 30 35 30 37 20 30 OD Off

~XX1151 7E 3030 31 31 3520 31 0D Quick Resume On

~XX1150 7E 3030 31 31 3520 30 0D Off (0/2 for backward compatible)

~XX114 1  7E 3030 31 31 34 20 31 0D Power Eco.(<=0.5W)
Mode(Standby)

~XX114 0 7E 30 30 31 31 34 20 30 0D Active (0/2 for backward compatible)

~XX1091 7E 303031303920310D Lamp Reminder On

~XX1090 7E 303031 303920 300D Off (0/2 for backward compatible)

~XX1101 7E 30303131 3020310D Lamp Mode Bright

~XX1102 7E 3030 31 313020 320D Eco

~XX1105 7E 3030 31 31 30 20 35 0D Power
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232 ASCIl  HEX Code Function Description
Code
~XX326n 7E303033323620a0D Power 365W/350W/330W/310W/300W/280W
(n=0/n=1/n=2/n=3/n=4/n=5/)
~XX1111 7E 303031313120310D Lamp Reset Yes
~XX1110 7E 3030 31 31 31 20 30 0D No (0/2 for backward compatible)
~XX3201 7E 3030 33323020 310D Optional Filter Installed Yes
~XX3200 7E 303033 323020300D No (0/2 for backward compatible)
~XX3220 7E30303332322030 0D Filter Reminder Off
~XX3221 7E30303332322031 0D 300 hrs
~XX3222 7E30303332322032 0D 500 hrs
~XX3223 7E30303332322033 0D 800 hrs
~XX3224 7E 3030 3332322034 0D 1000 hrs
~XX3231 7E 303033323320310D Filter Reset Yes
~XX323 0 7E 303033 323320300D No (0/2 for backward compatible)
~XX3131 7E 303033 313320310D Information menu On
~XX3130 7E 303033313320300D Off(0/2 for backward compatible)
~XX1121 7E 3030 31313220310D Reset Yes
~XX210n 7E303032303020n0D Display message on the OSD n: 1-30
characters
SEND to emulate Remote
~XX140 10 7E 30 30 31 34 30 20 31 Up
30 0D
~XX140 11 7E 30 30 31 34 30 20 31 Left
310D
~XX140 12 7E 30 30 31 34 30 20 31 Enter (for projection MENU)
320D
~XX140 13 7E 30 30 31 34 30 20 31 Right
330D
~XX140 14 7E 3030 31 34 30 20 31 Down
34 0D
~XX140 15 7E 30 30 31 34 30 20 31 V Keystone +
350D
~XX140 16 7E 30 30 31 34 30 20 31 V Keystone -
36 0D
~XX140 17 7E 3030 31 34 30 20 31 Volume -
37 0D
~XX140 18 7E 30 30 31 34 30 20 31 Volume +
38 0D
~XX140 20 7E 3030 3134 302032 Menu
30 0D
~XX14047 7E 3030 3134302034 Source
37 0D
SEND from projector automatically
232 ASCIl HEX Code Function Projector Return Description
Code
when Standby/Cooling/Out of INFOn n : 0/1/2/3/4/6/7/8/9 =
Range/Lamp fail/Fan Lock/Over Standby/Cooling/Out of Range/Lamp fail/Fan
Temperature/ Lock/Over Temperature/Lamp Hours Running
Lamp Hours Running Out/Cover Open Out/Cover Open
READ from projector
232 ASCIl HEX Code Function Projector Return Description
Code
~XX1211 7E 30303132 3120310D InputSource Commands Okn n =0 None
n =7 HDMI1
n =8 HDMI2
n = 15 Displayport
n =2 VGA1
n =3 VGA2
n =5 Video
n =4 S-Video

n =16 HDbaseT
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232 ASCII
Code

HEX Code

Function

Projector Return Description

~XX1221

7E 30 30 31 32 32 20 31 0D

Sofware Version

OKdddd

dddd: FW version

~XX357 1

7E 30 30 33 35 34 20 31 0D

LAN FW version

Okeeeee

eeeee: LAN FW version

~XX1231

7E 30 3031 323320310D

Display Mode

Okn

n =0 None

n = 1 Presentation
n = 2 Bright/

n = 3 Movie

n =4 sRGB

n =5 User

n= 7 Blackboard

n =12 DICOM SIM.
n=93D

~XX124 1

7E 30 30 31 32 34 20 31 0D

Power State

OKn

n: 0/1 = Off/On

~XX1251

7E 30 30 31 32 3520 31 0D

Brightness

OKn

~XX126 1

7E 30 30 31 32 36 20 31 0D

Contrast

OKn

~XX127 1

7E 3030313237 20310D

Format

OKn

n=14:3
n=216:9
n=316:10
n=5LBX
n = 6 Native
n =7 Auto

*16:9 or 16:10 depend on Screen Type setting

~XX128 1

7E 30 3031 323820310D

Color Temperature

Okn

n = 0 Standard
n =1 Cool

n =2 Cold

n =3 Warm

~XX1291

7E 303031 323920310D

Projection Mode

OKn

n = 0 Front-Desktop
n = 1 Rear-Desktop
n = 2 Front-Ceiling
n = 3 Rear-Ceiling

~XX150 1

7E 30 30 31 353020311D

Information

Okabbbbbccd
ddde

a = Power Status
a = 0 Power Off
a =1 Power On
b = Lamp Hour

bbbbb Lamp Hour
cc = Source

cc =00 None

cc =02 VGA1

cc =03 VGA2

cc = 04 S-Video

cc = 05 Video

cc =07 HDMI1

cc =08 HDMI2

cc = 15 Displayport
cc =16 HDBaseT
d = Firmware Version
dddd Firmware Version
e = Display mode
ee=00 None

ee=01 Presentation
ee=02 Bright
ee=03 Movie
ee=04 sRGB
ee=05 User

ee=07 Blackboard
ee=09 3D

ee=12 DICOM SIM.
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232 ASCIl HEX Code Function Projector Return Description
Code
~XX1511 7E 303031353120310D Model name OKn n =3 WXGA
n =4 1080p
n =5 WUXGA
~XX108 1  7E 30 30 31 30 38 20 31 OD Lamp Hours OKbbbb bbbb: LampHour
~XX108 2 7E 3030 31 303820 32 0D Cumulative Lamp Hours OKbbbbb bbbbb: (5 digits) Total Lamp Hours
~XX3211 7E 303033323120310D Filter Usage Hours OKbbbb bbbb: Filter Usage Hours
~XX87 1 7E 30 30 38 37 20 31 0D Network Status Okn n=0/1 Disconnected/Connected
~XX87 3 7E 30 30 38 37 20 33 0D IP Address Okaaa_bbb_ccc_ddd
~XX3510 7E 3030 33353120300D Fan1 speed(blower) Okaaaa a=0000~9999
~XX3521 7E 303033 353220310D System temperature Okaaa a=000~999
~XX3531 7E 3030 33353320310D Serial number Okaaaaaaaaaa a=serial number string
aaaaaaa
~XX354 1 7E 30 30 33 3534 20 31 0D Closed Captioning Oka a: 0/1/2 = off/cc1/cc2
~XX3551 7E 303033 353520310D AV Mute Oka a: 0/1 = Off/On
~XX356 1 7E 3030 333536 20310D Mute Oka a: 0/1 = Off/On
~XX3581 7E 303033353820310D CurrentLamp Watt Okaaaa aaaa=0000~9999
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Kody pilota zdalnego sterowania na podczerwien

Wiaczenie
zasilania

Wytgczenie
zasilania

Test
Sterowanie
F1

F2
Klikniecie
lewym
przyciskiem
myszy
Mode

Wzoér
Przetacznik

2E

34
3E
26
27

CB

95

On ooff
Test Mouse

Mode AV Mute

Info.
Source Re-Sync

V Keystone
EE

Format Zoom Remote

VGA1 S-Video HDMI1 HDMI2

VGA2 Video DVI

BNC YPbPr DisplayPort 3D

Definicja

drukowania —

przycisku

Wyt

Wzorzec testowy
Przetgcznik
F1
F2

Tryb

Sprawdz informacje w czesci ,Wigczanie/

wytgczanie zasilania projektora” na stronach

18-19.

Sprawdz informacje w czesci ,Wigczanie/

wytgczanie zasilania projektora” na stronach

18-19.

Wzorzec testowy.

Nacisnij, aby przetgczy¢ mysz USB na wi/wyt.

Przycisk funkcji programowane;j.
Przycisk funkcji programowane;.

Uzyj jako klikniecia lewym przyciskiem myszy,

kiedy mysz jest witgczona.

WL/Wyt. menu trybu wyswietlania.
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Definicja
: Kod ;
Przycisk rzveisku przycisku
przy drukowania
C6

® Strzatka do gory
ztery ® c7 Strzatk 5t
kieruqko_we U B &% Uzyj f @ <= =» do wyboru elementéw lub
przyciski S Cc8 Strzatka w lewo Wykonania regulacji wybranych parametrow.
wyboru
® C9 Strzatka w prawo
AV Mute 3 Wyciszenie AV Naqsnu, aby wyt./wt. gtosnik wbudowany w
projektor
Klikniecie
prawym 6 ce R Uzyj jako klikniecia prawym przyciskiem myszy,
przyciskiem kiedy mysz jest wtgczona.
myszy
Enter ©5 Enter Potwierdzenie wyboru elementu.
Info. 25 Info. Wyswietlanie informac;ji o projektorze.
; Nie o .
Laser * dotyczy Laser Uzyj jako wskaznika laserowego.
. .. Automatyczna synchronizacja projektora ze
Re-Sync Resynchronizacja 4 Resynchronizacja 2rédkem wejscia.
Source Zrédio 18 Frodio Nagspu przycisk ,Source”, aby wybraé¢ sygnat
wejscia.
9 Gtosnos¢ + Nacisnij w celu zwiekszenia gtosnosci.
Volume . o . . U
0oC Gtosnos¢ - Nacisnij w celu zmniejszenia gtosnosci.
Nacis$nij ,Menu”, aby uruchomi¢ menu
Menu Menu 88 Menu ekranowe (OSD).Aby zakonczy¢ wyswietlanie
OSD, ponownie nacisnij ,Menu”.
V Keystone + 85 Trapez (pion) + Uzyj A do regulacji znieks.ztaiceni.a obrazu
A spowodowanego nachyleniem projektora.
Strona w gore 0A Strona + Uzyj, aby przewingc¢ o strone w gore.
V Keystone - 84 Trapez (pion) - Uzyj ¥ do regulacji znieks.zta{ceni.a obrazu
v spowodowanego nachyleniem projektora.
Strona w dot 0D Strona - Uzyj, aby przewing¢ o strone w dot.
Format 15 Format Nacisnij, aby wybra¢ format projektora.
Zoom 61 Powicksz Powiekszenie/zmniejszenie wyswietlanego
obrazu.
Naciskaj, dopdki dioda zasilania nie zacznie
3201 ~ D : o .
Pil ID 3299 migac, a nastepnie nacisnij 01~99, aby ustawi¢
llot konkretny kod pilota.
WSZYSTKIE 32CD Nacisnij, aby ustawi¢ kod pilota dla wszystkich.
. Nacisnij w celu wyboru zrédta VGA.
VGA1 /1 8E 1/VGA1 . . »
. Uzyj jako przycisku numerycznego ,1”.
i i . Nacisnij w celu wyboru zrédta S-video.
S-Video / 2 1D 2/S-Video L . »
. Uzyj jako przycisku numerycznego ,2”".
. Nacisnij w celu wyboru zrodta HDMI.
HDMI1 /3 16 3/HDMIA1 . . »
. Uzyj jako przycisku numerycznego ,3”.
HDMI2 9B HDMI2 Nacisnij w celu wyboru zrédta HDMI.
. Nacisnij, w celu wyboru zrédta VGA2.
VGA2 /4 9A 4/NGA2 . . »
. Uzyj jako przycisku numerycznego ,4”.
. Naci$nij w celu wyboru zrédta video
Video / 5 1C 5/Video composite.
. Uzyj jako przycisku numerycznego ,5”.
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Definicja
Przycisk przycisku
przymsku drukowania

Nacisnij, w celu wyboru zrédta DVI.

DVI/6 6/DVI ”
Uzyj jako przycisku numerycznego ,6”".
Nacisnij, w celu wyboru zrodta BNC.

BNC /7 1A 7/BNC o : »
Uzyj jako przycisku numerycznego ,7”.
Nacisnij w celu wyboru Zroédta

YPbPr/ 8 17 8/YPbPr komponentowe wideo.
Uzyj jako przycisku numerycznego ,8”.

) ) Nacisnij, aby wybra¢ DisplayPort.

Display Port /9 9F 9/DisplayPort . . »
Uzyj jako przycisku numerycznego ,9”.
Nacisnij, w celu wyboru zrédta 3D.

3D/0 89 0/3D o . »
Uzyj jako przycisku numerycznego ,0”.

Uwaga:

. Jezeli projektor obstuguje funkcje Dynamiczne Eko / Troska o obraz i naci$niete zostanie AV Mute

(Wycisz audio/wideo), pobér mocy przez lampe spadnie do 30%.

Specyfikacja symulacji funkcji zdanej myszy

. Funkcja zdalnej myszy obstugiwana jest jedynie, kiedy jako zrédto wybrany jest komputer, przyktadowo
VGA lub HDMIL.

. Jezeli nacisniesz przycisk ,Switch” na pilocie, w prawym gérnym narozniku ekranu na 15 sekund
wyswietlony zostanie kursor.

. W trybie zdalnej myszy kursor powinien poruszac sie ptynnie i w sposéb ciggty na ekranie.

. Jezeli nacisniesz przycisk ,Switch” na pilocie, trapez (pion.) przetgczy sie do trybu strona w gére/

strona w dot.
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Uzywanie przycisku Informacje

Funkcja Informacje zapewnia tatwe ustawienia i uzywanie. Nacisnij przycisk ,?” w bloku przyciskéw, aby otworzy¢

menu Informacje.
-
¢
V4
’
|
A
~
N. -

-

& i
~

"= .
Cs

-
—

. Przycisk Informacje pomocy dziata wytgcznie wtedy, gdy nie zostato wykryte zadne Zrédto wejscia.
Numer seryjny XXXAKHHXNXXK
Wersja F/W Gtoéwny com

MCU co1

LAN co1
Biezgce zrédto wejscia VGA 1
Rozdzielczo$¢ 1280x800
Czestotliwo$¢ od$wiezania 60.00 Hz
Licznik lampy

Jasny 0H

Eko. OH

Moc DH
Godzina filtra OH
ID projektora 0
Kod zdalny 0
Kod zdalny (Aktywny) i]
Adres IP 192.168.1.1
Stan sieci Connected

4~ Wyjscie
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Rozwigzywanie problemoéw

Po wystgpieniu problemdéw z dziataniem projektora nalezy sprawdzi¢ nastepujgce informacje. Jesli problem
utrzymuje sie nalezy skontaktowac sie z lokalnym dostawcg lub z punktem serwisowym.

Problemy zwigzane z obrazem

Brak obrazu na ekranie
. Sprawdz czy sg prawidiowo i pewnie potgczone wszystkie kable i potgczenia zasilania, zgodnie z
opisem w czesci ,Instalacja”.
. Upewnij sie, ze szpilki ztgcza nie sg wygiete lub ztamane.
. Sprawdz, czy lampa projektora zostata prawidtowo zainstalowana. Sprawdz czes¢ ,Wymiana lampy”.
. Upewnij sig, ze zdjeta zostata pokrywa obiektywu, oraz projektor jest wigczony.
. Upewnij sig, ze nie jest wtgczona funkcja ,Wyciszenie AV”.

Brak ostro$ci obrazu

. Sprawdz, czy zdjeta zostata pokrywa obiektywu.

. Wyreguluj ostros¢ pokrettem na obiektywie projektora.

. Upewnij sie, ze ekran projekcji znajduje sie w wymaganej odlegtosci od projektora. (Sprawdz strony
70-73).

Rozciggniety obraz przy wyswietlaniu tytutu DVD w formacie 16:9

. Podczas wyswietlania anamorficznych dyskéw DVD lub 16:9 DVD, projektor pokaze najlepszy obraz
w formacie 16:9.

. Podczas odtwarzania tytutu DVD w formacie LBX, nalezy zmieni¢ format na LBX w menu OSD
projektora.

. Podczas odtwarzania tytutu DVD w formacie 4:3, nalezy zmieni¢ format na 4:3 w menu OSD
projektora.

. Jesli obraz jest nadal rozciggniety, bedzie potrzebna takze regulacja wspoétczynnika proporcji poprzez

nastepujgce czynnosci:
. Nalezy ustawi¢ format wyswietlania odtwarzacza DVD na wspotczynnik proporcji 16:9 (szeroki).

Obraz za maty lub za duzy

. Wyreguluj potozenie dzwigni zoom na projektorze.
. Przysun lub odsunh projektor od ekranu.
. Nacisnij ,Menu” w panelu projektora, przejdz do ,EKRAN-->Format”. Wyprébuj inne ustawienia.

Nachylone boki obrazu:

. Jesli to mozliwe nalezy zmieni¢ pozycje projektora, aby znajdowat sie na srodku ekranu i ponizej
ekranu.

. Do regulacji uzyj ,EKRAN-->Trapez (pion)” z OSD.

Odwrécony obraz

. Wybierz ,USTAWIENIA-->Projekcja” z OSD i wyreguluj kierunek projekciji.
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Zamazany, podwdjny obraz

. Nacisnij przycisk ,Format 3D” i przetgcz na ,Wyt’, aby unikng¢ efektu rozmazanego, podwdéjnego
obrazu 2D.

Dwa obrazy w fomacie side-by-side (obok siebie)

. Nacisnij przycisk ,Format 3D” i przetgcz na , Tryb SBS”, gdy sygnatem wejscia jest HDMI 1.3 2D (1080i
side-by-side).

Brak wyswietlania obrazu w 3D

. Sprawdz, czy nie jest roztadowana bateria okularéw 3D.
. Sprawdz, czy sg wtaczone okulary 3D.

. Gdy sygnatem wejscia jest HDMI 1.3 2D (1080i potowiczne side-by-side), nacisnij przycisk
.Format 3D” i przetgcz na , Tryb SBS”.

Inne problemy

Projektor przestaje reagowac na wszystkie elementy sterowania

. Jesli to mozliwe, wytgcz projektor, a nastepnie odtgcz przewdd zasilajacy i przed ponownym
podtgczeniem zasilania zaczekaj, co najmniej 20 sekund.

Przepalita sie lampa generujgc trzaskajgcy dzwiek

. Po osiggnieciu przez lampe konca zywotnosci, moze sie ona przepali¢ generujgc wysoki, trzaskajgcy
dzwiek. W takim przypadku, projektor nie wigczy sie dopdki nie zostanie wymieniona lampa. Aby
wymieni¢ lampe nalezy wykonac¢ procedury wymienione w czesci ,Wymiana lampy” na stronach 64-
65.

Problemy zwigzane z pilotem zdalnego sterowania

Jesli pilot zdalnego sterowania nie dziata
. Sprawdz, czy kat dziatania pilota zdalnego sterowania miesci sie w zakresie +15° w poziomie i w
pionie w odniesienu do odbiornikéw podczerwieni w projektorze.
. Upewnij sie, ze pomiedzy pilotem zdalnego sterowania a projektorem nie ma zadnych przeszkaéd.
Przesun sie na odlegtos¢ 5 m (16 stép) od projektora.
. Upewnij sie, ze prawidtowo wiozone sg baterie.
. Baterie po ich wyczerpaniu nalezy wymienic.

90 Polski



INFORMACJE DODATKOWE

Wskaznik ostrzezen
Po pojawieniu sie wskaznikow ostrzezenia (patrz ponizej), projektor zostanie automatycznie wytgczony:
. Wskaznik LED ,Lampa” zmieni kolor na czerwony, a wskaznik ,Wtgczenie/Wstrzymanie” zacznie
migac bursztynowym Swiattem.

. Wskaznik LED ,Temperatura” zmieni kolor na czerwony, a wskaznik ,Wtgczenie/Wstrzymanie” zacznie
migac¢ bursztynowym swiattem. Oznacza to przegrzanie projektora. W normalnych warunkach,
projektor mozna ponownie wtgczyc¢.

. Wskaznik LED ,Temperatura” zacznie miga¢ czerwonym swiattem i zacznie migac bursztynowym
Swiatlem wskaznik ,Wigczenie/Wstrzymanie”.

Odtgcz przewdd zasilajacy od projektora, zaczekaj 30 sekund i sprébuj ponownie. Jesli wskaznik ostrzezenia
zaswieci sie ponownie, skontaktuj sie z najblizszym punktem serwisowym w celu uzyskania pomocy.

Komunikat swiatet LED

Komunikat Dioda LED zasilania | Dioda LED zasilania Drek LD Dioda LED lampy
temperatu

Czerwon Zielon Czerwon Czerwon

Stan oczekiwania

(Wejscie przewodu State $wiatto O @)
zasilajgcego)
. - Miganie
Wigczenie za§|lan|a (0,5 s wylgczenie / O ®)
(RN 0 5 s wigczenie)
Swiecenie lampy State $wiatto O O
Miganie
(0,5 s wytgczenie /
Wylaczenie zasllania 0,5 s Swiatto). Powraca
) do ciggtego Swiatta O O
(L) czerwonego, kiedy
wentylator chtodzenia
sie wytgczy.
. Miganie
8‘6‘8';5;?“”‘9 (0,25 s wylaczenie / O O
: 0,25 s $wiatto)
Btad (Nadmierna -
temperatura) Migajace czerwone £C] O
Btad . -
(Awaria wentylatora) Migajace czerwone Miganie
Btad (Awaria lampy) Migajace czerwone &
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Wytgczenie zasilania:

Wytgczyc?

Nacisnij przycisk zasilania

Ostrzezenie o lampie:

Ostrzezenie o lampie

Przekroczony czas zywotnosci lampy.

Ostrzezenie dotyczace temperatury:

Ostrzezenie! ZA WYSOKA TEMPERATURA

Prosze:

1. Upewnij sig, ze nie sg blokowane wloty i wyloty powietrza.

2. Upewnij sig, ze temperatura otoczenia jest ponizej 45 stopni Celsjusza.
Jesli problem pozostaje pomimo spetnienia wymienionych czynnosci.
Prosze skontaktowac sie z serwisem.

Awaria wentylatora:

Ostrzezenie! ZABLOKOWANY WENTYLATOR
Projektor wylaczy sie automatycznie.

Prosze skontaktowac sig z serwisem.

Poza zakr. wyswietl:

T ear |
© 9

Poza zakresem
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Specyfikacje

Maksymalna rozdzielczo$é

Obiektyw

Lampa

Wydatek swiatta
(Okreslanie potozenia
srodkowego przesuniecia
obiektywu)

- 1920 x 1200/85HzRB (maks. szerokos¢ pasma: 282 MHz) dla DP

- 1080p/75Hz (maks. szerokos¢ pasma: 225 MHz) dla HDMI
- Reczne regulacja powiekszenia i reczna regulacja ostrosci

- 15,94~25,5 mm

- WXGA/1080P: 20,77~31,13 mm
- Tryb EKO. < = 0,5 W przy 110/220 VAC

- Tryb aktywny (>0,5 W; <3 W) przy 110/220 VAC
- 1080P/WXGA: 5000 lumendw (typowo)
- WUXGA: 5200 lumenéw (typowo)

- WXGA: 24,7"~302,7"

Wielkos¢ obrazu (przekatna) - 1080P: 25,1"~309,4"

Odlegtos¢ projekcii

- WUXGA: 25,8"~318"

- 2,49 (szeroki)~3,42 (Tele)

- WXGA: 2,49 (szeroki)~3,42 (Tele)

- 1080p: 2,49 (szeroki)~3,42 (Tele)

- WUXGA: 2,49 (szeroki)~3,42 (Tele)

| Flektryczne | . _Ops |
Ztgcze VGA2 In/YPbPr, ztgcze VGA2 In/YPbPr , gniazdo Audio3-In (Video/S-Video),

Wejscia

Wyjscia

Gniazdo sieci LAN
Gniazdo serwisowe
Odtwarzanie kolorow

Szybkos¢ skanowania
Zgodnos¢ synchronizacii
Whbudowany gtosnik
Wymagania zasilania
Prad wejscia

Pobdr mocy (typowo)

Tryb EKO. wytgczony

Tryb EKO.:

gniazdo Audio1-In (VGA1), gniazdo Audio2-In (VGA2)

Ztacze RJ-45, ztgcze USB-B mini (aktualizacja Firmware), ztgcze HDMI, DisplayPort,
ztgcze wyjscia VGA, gniazdo S-video, gniazdo Audio-Out, USB Power Out (1,5 A),

gniazdo wideo, ztgcze RS232C
1 x RJ-45 (10/100 BASE-T/100 BASE-TX)

USB Power Out (1,5 A)
1073,4 miliony kolorow

- Szybkosc¢ skanowania poziomego: 15,375~91,146 KHz
- Szybkos¢ skanowania pionowego: 24~ 85 Hz (120 Hz dla funkcji 3D)

Oddzielna synchronizacja
Tak, 10 W

100 - 240 V AC 50/60 Hz
2,5-1,0A

- Typowo 445 W MAKS. 490 W przy 110 VAC

- Typowo 425 W MAKS. 470 W przy 220 VAC
- Typowo 355 W MAKS. 390 W przy 110 VAC

- Typowo 340 W MAKS. 375 W przy 220 VAC
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Orientacja instalac;ji Biurko/Przdd, Biurko/Tyt, Sufit/Przéd, Sufit/Tyt
Wymiary 415,4 mm (S) x 336 mm (G) x 117 mm (W)
Masa 5,2 kg
Dziatanie: 5 ~ 40°C w trybie Jasny (tryb normlany) 10% do 85% wilgotnosci
Warunki $rodowiska (bez kondensaciji)

Dziatanie: 5 ~ 45°C w trybie EKO. 10% do 85% wilgotnosci (bez kondensaciji)

Uwaga: Wszystkie dane techniczne mogg zosta¢ zmienione bez powiadomienia.
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Ogoédlnoswiatowe biura Optoma

W celu uzyskania naprawy lub pomocy technicznej nalezy
skontaktowacé sie z biurem lokalnym.

USA Korea
3178 Laurelview Ct. ) 888-289-6786 WOOMI TECH.CO.,LTD.
Fremont, CA 94538, USA 510-897-8601 4F,Minu Bldg.33-14, Kangnam-Ku, |{J +82+2+34430004
www.optomausa.com & services@optoma.com  seoul,135-815, KOREA +82+2+34430005
Kanada J i
aponia
3178 Laurelview Ct. L) 888-289-6786 P
Fremont, CA 94538, USA 510-897-8601 HORLHD A LXK 3-25-18
www.optomausa.com & services@optoma.com Bt A —x = & info@os-worldwide.com

.. a2y v #—:0120-380-495  www.os-worldwide.com
Ameryka tacinska

3178 Laurelview Ct. (.| 888-289-6786 Tajwan
fvrﬁwggibrcn/;f::ig'muw ggfviizz QBiO:oma. com  12F.No.213, Sec. 3, Beixin Rd., (&) +886-2-8911-8600
Xindian Dist., New Taipei City 231, +886-2-8911-6550
Taiwan, R.O.C. (& services@optoma.com.
Europa tw
42 Caxton Way, The Watford Business Park Www.optoma.com.tw asia.optoma.com
Watford, Hertfordshire,
WD18 8QZ, UK W +44 (0) 1923 691 800
www.optoma.eu +44 (0) 1923691888  Hong Kong
Tel. serwisu: +44 (0)1923 691865 & service@tsc-europe.com Unit A, 27/F Dragon Centre,
79 Wing Hong Street, L) +852-2396-8968
Benelux BV Cheung Sha Wan, +852-2370-1222
Randstad 22-123 (] +31 (0) 36 820 0253 Kowloon, Hong Kong www.optoma.com.hk
1316 BW Almere +31 (0) 36 548 9052
The Netherlands Chiny
www.optoma.nl 5F, No. 1205, Kaixuan Rd., L) +86-21-62947376
Changning District +86-21-62947375
Francja Shanghai, 200052, China www.optoma.com.cn
Batiment E () +33141461220

81-83 avenue Edouard Vaillant +33 14146 94 35
92100 Boulogne Billancourt, France & savoptoma@optoma.fr

Hiszpania

C/ José Hierro,36 Of. 1C &) +34 91 499 06 06
28522 Rivas VaciaMadrid, +34 91 670 08 32
Spain

Deutschland

Wiesenstrasse 21 W (. +49 (0) 211 506 6670
D40549 Dusseldorf, +49 (0) 211 506 66799
Germany &j info@optoma.de
Skandynawia

Lerpeveien 25 W +47 3298 89 90

3040 Drammen +47 32 98 89 99
Norway &j info@optoma.no
PO.BOX 9515

3038 Drammen

Norway
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