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INFORMATII PRIVIND SIGURANTA

Fulgerul cu cap de sageata intr-un triunghi echilateral este destinat sa
alerteze utilizatorul despre prezenta ,tensiunii periculoase” neizolate
in interiorul produsului, care ar putea avea putere suficienta pentru a
constitui un risc de electrocutare a persoanelor.

Semnul de exclamare intr-un triunghi echilateral este destinat sa alerteze
utilizatorul despre prezenta instructiunilor importante de operare si
ntretinere (service) in literatura care insoteste aparatul.

Va rugam sa respectati toate atentionarile, masurile de precautie si de intretinere conform recomandarilor din acest
ghid al utilizatorului.

Instructiuni importante de siguranta

4 Romana

Nu blocati orificiile de ventilatie. Pentru a asigura functionarea fiabila a proiectorului si pentru a-I
proteja de supraincalzire, se recomanda sa instalati proiectorul intr-o locatie care nu blocheaza
ventilarea. De exemplu, nu plasati proiectorul pe o masuta de cafea aglomerata, canapea, pat etc. Nu
puneti proiectorul intr-un spatiu inchis, cum ar fi un dulap pentru carti sau cutie care restrictioneaza
fluxul de aer.

Pentru a reduce riscul de incendiu si/sau soc electric, nu expuneti proiectorul la ploaie sau umezeala.
Nu instalati langa surse de caldura, cum ar fi calorifere, radiatoare, sobe sau orice alte aparate, cum
ar fi amplificatoare care emit caldura.

Nu lasati obiecte sau lichide sa patrunda in proiector. Acestea pot atinge puncte periculoase de
tensiune si provoca scurt circuit la anumite piese, fapt ce ar putea duce la incendii sau soc electric.

Nu utilizati in urmatoarele conditii:
- In medii extrem de calde, reci sau umede.
(i) Asigurati-va ca temperatura camerei este in limitele 5°C ~ 40°C
(i) Umiditatea relativa este de 10 % ~ 85 %
- n zonele susceptibile la praf si murdarie excesiva.
- Aproape de orice aparat care genereaza un camp magnetic puternic.
- in lumina directa a soarelui.

Nu utilizati proiectorul Tn locuri in care pot fi prezente in atmosfera gaze inflamabile sau gaze
explozive. Lampa din interiorul proiectorului devine foarte fierbinte in timpul functionarii, iar gazele se
pot aprinde, avand drept rezultat un incendiu.

Nu utilizati protectia obiectivului atunci cand proiectorul este in functiune.

Nu folositi aparatul daca acesta a fost deteriorat sau abuzat fizic. Exemple de dauna/abuz fizic (nu se
limiteaza la acestea):

- Unitatea a fost scapata pe jos.

- Cablul de alimentare a fost deteriorat sau priza a fost deteriorata.
- A fost varsat lichid pe proiector.

- Proiectorul a fost expus la ploaie sau umezeala.

- Ceva a cazut in proiector sau ceva este slabit in interiorul lui.

Nu asezati proiectorul pe o suprafata instabila. Este posibil ca proiectorul s& se rastoarne, provocand
vatamari sau deteriorarea sa.

Nu blocati lumina emisa de lentila proiectorului atunci cand este in functiune. Lumina va incalzi
obiectul, care poate sa se topeasca si sa cauzeze arsuri sau sa provoace un incendiu.

Va rugam sa nu deschideti sau dezasamblati proiectorul, deoarece acest lucru poate provoca soc
electric.

Nu Tncercati sa reparati singuri aparatul. Deschiderea sau indepartarea carcasei va poate expune la
tensiuni periculoase sau alte pericole. Va rugam sa sunati la Optoma Tnainte de a trimite aparatul la
reparatie.



Verificati cabina proiectorului pentru a gasi marcajele legate de siguranta.

Aparatul trebuie sa fie reparat doar de catre personalul de intretinere corespunzator.

Folositi doar atagamente/accesorii specificate de producator.

Nu priviti direct Tn lentila proiectorului Tn timpul utilizarii. Lumina intensa va poate afecta ochii.

Atunci cand inlocuiti lampa, lasati aparatul sa se raceasca. Urmati instructiunile descrise la paginile
63-64.

Proiectorul detecteaza singur durata de exploatare a lampii. Tnlocui’;i obligatoriu lampa atunci cand se
afiseaza un mesaj de atentionare.

Resetati functia ,Reset lampa” din meniul ,OPTIUNI > Setari lampa” afisat pe ecran dupa inlocuirea
modulului Iampii (consultati pagina 60).

La oprirea proiectorului, asigurati-va ca ciclul de racire a fost finalizat inainte de deconectarea
energiei. Permiteti proiectorului sa se raceasca 90 secunde.

Atunci cand lampa se apropie de finalul perioadei de folosinta, mesajul
,Durata de viata a lampii e depasita.” va fi afisa pe ecran. Va rugam sa contactati distribuitorul local
sau centrul de service pentru a schimba lampa cat mai curand posibil.

Sa opriti si sa scoateti stecherul din priza de curent inainte de a curata produsul.

Sa folositi o carpa moale, uscata, cu detergent slab pentru a curata carcasa afigajului; Nu utilizati
produse de curatare abrazive, ceara sau solventi pentru a curata unitatea.

Sa deconectati stecherul de la priza de curent, daca produsul nu este folosit pentru o perioada lunga
de timp.

Nota: Atunci cand lampa ajunge la sférsitul duratei de viata, proiectorul nu va porni din nou pana cand modulul
lampii nu este inlocuit. Pentru a inlocui lampa, urmati procedurile din sectiunea ,Inlocuirea lampii” de la
paginile 63-64.

.

Nu instalati proiectorul in locuri in care acesta poate fi expus vibratiilor sau socului.
Nu atingeti lentila cu ména.

Scoateti bateria/bateriile din telecomandé inainte de depozitare. Daca bateria/bateriile réméan in
telecomanda pentru perioade indelungate, acestea pot produce scurgetri.

Nu utilizati si nu depozitati proiectorul in locuri in care poate fi prezent fum emis de ulei sau tigari,
deoarece acesta poate afecta calitatea performantelor proiectorului.

Respectati orientarea corecta la instalarea proiectorului, deoarece instalarea nestandard poate afecta
performantele proiectorului.

Informatii privind siguranta pentru continutul 3D

Respectati toate avertismentele si masurile de prevedere conform recomandarilor nainte ca dvs. sau copilul dvs.
sa utilizeze functia 3D.

Atentie

Copiii si adolescentii pot fi mai susceptibili la probleme de sdnatate asociate cu vizionarea in 3D si trebuie
supravegheati cu atentie atunci cand vizioneaza aceste imagini.

Atentionare privind crizele epileptice fotosensibile si alte riscuri pentru sanatate

Unii privitori pot suferi o criza de epilepsie sau un atac cerebral, atunci cand sunt expusi la anumite
imagini sau lumini sacadate care apar n unele filme sau jocuri video proiectate. Daca suferiti sau aveti
antecedente Tn familie de epilepsie sau atac cerebral, consultati medicul inainte de a utiliza functia 3D.

Chiar si cei fara antecedente personale sau familiale de epilepsie sau atac cerebral pot avea o
afectiune nediagnosticata care poate cauza crize epileptice fotosensibile.

Gravidele, batranii, persoanele grav bolnave, care sunt foarte obosite sau sub influenta alcoolului
trebuie sa evite utilizarea functiei 3D a unitatii.

Daca prezentati oricare dintre simptomele urmatoare, intrerupeti imediat vizionarea imaginilor 3D si
consultati medicul: (1) tulburari de vedere; (2) stare de confuzie; (3) ameteli; (4) miscari involuntare,
precum spasme oculare sau musculare; (5) confuzie; (6) greata; (7) pierderea cunostintei; (8)
convulsii; (9) crampe; si/sau (10) dezorientare. Copiii si adolescentii sunt mai expusi decat adultii la
aparitia acestor simptome. Parintii trebuie sa-i supravegheze pe copii i sa-i intrebe daca prezinta
aceste simptome.
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. Urmarirea proiectiei 3D poate cauza, de asemenea, rau de miscare, efecte ulterioare de perceptie,
dezorientare, obosirea ochilor si scaderea stabilitatii posturii. Este recomandat ca utilizatorii sa faca
pauze frecvente pentru a reduce potentialul acestor efecte. Daca ochii dvs. dau semne de oboseala
sau uscaciune sau daca prezentati oricare dintre simptomele de mai sus, intrerupeti imediat utilizarea
acestui dispozitiv i nu reluati utilizarea acestuia pentru cel putin 30 de minute dupa ce simptomele
dispar.

. Daca urmariti proiectia 3D Tn timp ce stati prea aproape de ecran pentru o perioada indelungata,
riscati sa va deteriorati vederea. Distanta de vizualizare ideala trebuie sa fie de cel putin trei ori
inaltimea ecranului. Este recomandat ca ochii privitorului sa se afle la acelasi nivel cu ecranul.

. Urmarirea proiectiei 3D si purtarea ochelarilor 3D pentru o perioada extinsa de timp poate cauza
dureri de cap sau oboseala. Daca simtiti durere de cap, obosealéd sau ameteald, intrerupeti vizionarea
proiectiei 3D gi odihniti-va.

. Nu utilizati ochelarii 3D decét Tn scopul urmaririi proiectiei 3D.

. Purtarea ochelarilor 3D pentru orice alt scop (ca ochelari de vedere, de soare, de protectie etc.) va
poate dauna si va poate slabi vederea.

. Vizionarea proiectiei 3D poate cauza dezorientarea pentru unii privitori. Prin urmare, NU puneti
PROIECTORUL 3D langa casa scarii, cabluri, balcoane sau alte obiecte care prezinta pericol de
impiedicare, lovire, rasturnare, spargere sau peste care se poate cadea.

Drepturi de autor

Aceasta publicatie, inclusiv toate fotografiile, ilustratiile si software-ul, este protejata in temeiul legilor internationale
privind protectia drepturilor de autor, cu toate drepturile rezervate. Nici acest manual, nici materialele continute Tn
acesta nu pot fi reproduse fara consimtamantul scris al autorului.

© Drept de autor 2017

Declinarea raspunderii

Informatiile din acest document pot fi modificate fara ingtiintare prealabila. Producatorul nu face nicio declaratie si
nu ofera nicio garantie cu privire la continutul acestui document si nu isi asuma garantiile implicite de vandabilitate
sau de adecvare pentru un anumit scop. Producatorul Tsi rezerva dreptul de a revizui acest document si de a face
modificari periodice ale continutului, fara obligatia de a notifica vreo persoana privind o astfel de revizie sau de
modificari.

Recunoasterea marcilor comerciale

Kensington este o marca comerciala inregistrata in SUA a ACCO Brand Corporation, cu inregistrari emise si cu
cereri depuse n alte tari ale lumii.

HDMI, sigla HDMI si High-Definition Multimedia Interface sunt marci comerciale sau marci comerciale inregistrate
ale HDMI Licensing LLC in Statele Unite si in alte tari.

IBM este o marca comerciala sau 0 marca comerciala nregistrata a International Business Machines, Inc.
Microsoft, PowerPoint si Windows sunt marci comerciale sau marci comerciale inregistrate ale Microsoft
Corporation.

Adobe si Acrobat sunt marci comerciale sau marci comerciale inregistrate ale Adobe Systems Incorporated.

DLP®, DLP Link si sigla DLP sunt marci comerciale inregistrate ale Texas Instruments, iar BrilliantColor™ este o
marca comerciala a Texas Instruments.

Toate celelalte denumiri de produse utilizate in acest manual sunt proprietatea detinatorilor respectivi si sunt
recunoscute ca atare.
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FCC

Acest aparat a fost testat si s-a constatat ca respecta limitele pentru un dispozitiv digital de clasa B, in conformitate
cu Partea 15 a regulilor FCC. Aceste limite sunt concepute pentru a oferi o protectie rezonabila impotriva
interferentelor daunatoare in cazul unei instalari rezidentiale. Acest aparat genereaza, utilizeaza si poate radia
energie de frecventa si daca nu este instalat si utilizat conform instructiunilor, poate cauza interferente daunatoare
comunicatiilor radio.

Cu toate acestea, nu exista nicio garantie ca nu vor aparea interferente la o anumita instalare. Daca acest aparat
cauzeaza interferente daunatoare pentru receptia radio sau de televiziune, care pot fi determinate prin pornirea
sau oprirea aparatului, utilizatorul este incurajat sa incerce sa corecteze interferenta prin una sau mai multe dintre
urmatoarele masuri:

. Reorientarea sau repozitionarea antenei de receptie.

. Cresterea distantei dintre aparat si receptor.

. Conectati aparatul la o priza pe un circuit diferit de cel la care este conectat receptorul.
. Consultati distribuitorul sau un tehnician radio/TV cu experientd pentru ajutor.

Nota: Cabluri ecranate

Toate conexiunile cu alte dispozitive de calcul trebuie sa fie efectuate utilizand cabluri ecranate pentru a mentine
conformitatea cu reglementarile FCC.

Atentie

Schimbarile sau modificarile care nu sunt aprobate expres de catre producator ar putea anula autoritatea
utilizatorului, care se acorda de catre Comisia Federald de Comunicatii, pentru a opera acest proiector.

Conditii de functionare
Acest aparat respecta Partea 15 a Regulilor FCC. Functionarea este supusa urmatoarelor doua conditii:
1. Acest aparat nu poate provoca interferente daunatoare si

2. Acest aparat trebuie sa accepte orice interferenta primita, inclusiv interferente care pot provoca functionare
defectuoasa.

Nota: Utilizatori din Canada
Acest aparat digital de clasa B respecta normele canadiene ICES-003.
Remarque a l'intention des utilisateurs canadiens

Cet appareil numerique de la classe B est conforme a la norme NMB-003 du Canada.

Declaratie de conformitate pentru tarile din UE

. Directiva CEM 2014/30/CE (inclusiv modificarile)
. Directiva privind tensiunea joasa 2014/35/CE
. Directiva R & TTE 1999/5/CE (daca produsul are functia FR)

WEEE

Instructiuni de eliminare

Nu aruncati acest aparat electronic in cosul de gunoi cand renuntati la el. Pentru a reduce poluarea si a

mmmm 2Sigura protectia maxima a mediului la nivel global, va rugam sa-I reciclati.

Romana
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INTRODUCERE

Prezentare generala a pachetului

Dezambalati cu atentie si verificati daca aveti toate articolele prezentate mai jos drept accesorii standard. Este
posibil ca unele dintre articolele mentionate drept accesorii optionale sa nu fie disponibile in functie de model, de
specificatii si de regiunea de achizitie. Verificati locul de achizitie. Este posibil ca anumite accesorii sa difere in
functie de regiune.

Certificatul de garantie este oferit doar in anumite regiuni specifice. Consultati distribuitorul pentru informatii
detaliate.

Accesorii standard

Baterii AAA x 2 Mufa de alimentare

Proiector

[ Manual de utilizare pe CD
[V] Certificat de garantie*

[ Manual de utilizare de
baza

Documente

Nota: * Pentru informatii referitoare la garantia europeanad, vizitati adresa www.optomaeurope.com.

Accesorii optionale

Nota: Accesoriile optionale difera in functie de model, specificatii si regiune.
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INTRODUCERE

Prezentare generala a produsului

Nota: Nu blocati orificiile de intrare/iesire pentru ventilatie ale proiectorului.
(*) Accesoriile optionale difera in functie de model, specificatii si regiune.

Sl < o~ S B

Protectie obiectiv (*)

Receptor IR

Obiectiv

Deplasare lentila (pe verticala)
Maneta focalizare

Deplasare lentila (pe orizontalad)
Picioare de inclinare-ajustare

8.
9.

10.
1.
12.
13.
14.

Capac lampa

Ventilare (iesire)

Difuzor

Conexiuni de intrare/iegire
Tastatura

Priza

Ventilare (intrare)

Romana
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INTRODUCERE

Conexiuni

Nota:

10 Romana

Conector RJ-45

2. Conector mini USB-B (upgrade de 13.
firmware)

3. 1 conector HDMI si 1 conector 14.
HDMI/MHL

4. Conector DisplayPort 15.

5. Conector intrare VGA2/YPbPr/«) 16.

6. Conector intrare VGA1/YPbPr 17.

7. Conector iesire VGA 18.

8. Conector S-VIDEO 19.

9. Conector intrare AUDIO 3 20.
(Video/S-Video)

10. Conector intrare AUDIO 1 (VGA1) 21.

11. Conector IESIRE AUDIO 22.

Conector iesire sincronizare 3D (5 V)
Conector iesire 12 V

Conector USB pentru oprirea
alimentarii (1,5 A)

Conector microfon

Conector TELECOMANDA CU FIR
Conector intrare AUDIO 2 (VGA2)
Conector VIDEO

Conector RS-232C

Priza

Port de blocare Kensington™
Conector HDBaseT(*)

Pentru functia de controlare cu mouse de la distanta este necesara o telecomanda speciala.

(*) Numai la modelele cu HDBaseT.



INTRODUCERE

Tastatura
O] ¥ 3
[ ] ® [ ]
It

1. Introd. 7. Sursa
2. Corectarea imaginii trapezoidale 8. Patru taste directionale de selectare
3. Pornirea 9. LED Temperatura
4. Informatii 10. LED Lampa
5. Meniu 11. LED Pornit/Standby
6. Re-Sync
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INTRODUCERE

Telecomanda

Geometric
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Pornire Oprire

2. Corectie Geometrica 18. PIP/PBP

3. Buton functional (F1) (posibilitate de 19. Buton functional (F2) (posibilitate de
atribuire) atribuire)

4. Mod 20. Mut AV

5. Patru taste directionale de selectare 21. Introd.

6. Informatii 22. Laser

7. Sursa 23. Resincronizare

8. Meniu 24. D Zoom (zoom digital)

9. Volum-/+ 25. D telecomanda/Control total prin

telecomanda

10. Stop Cadru 26. HDMI2

11. Format (raport de aspect) 27. HDMI1

12. VGA 28. DVI

13. S-Video 29. 3D

14. HDBaseT 30. DisplayPort

15. BNC 31. Tastatura numerica (0-9)

16. YPbPr 32. Video

Nota: Este posibil ca unele taste sa nu aiba nicio functie, in cazul modelelor care nu accepta functiile respective.
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CONFIGURAREA Sl INSTALAREA

Instalarea proiectorului

Proiectorul dvs. este proiectat pentru a fi instalat intr-una din cele patru pozitii posibile.

Dispunerea camerei sau preferintele personale vor dicta alegerea locatiei de instalare. Luati in considerare
dimensiunea gi pozitia ecranului, locatia unei prize adecvata, precum si locatia si distanta dintre proiector gi restul
echipamentului.

Montare pe masa in fata Montare pe tavan in fata

Proiectorul trebuie agezat pe o suprafata plana si la 90 de grade/perpendicular fata de ecran.

. Pentru a determina locatia proiectorului pentru o dimensiune data a ecranului, consultati tabelul cu
distante de la pagina 69-73.

. Pentru a determina dimensiunea ecranului pentru o distanta data, consultati tabelul distantelor de la
paginile 69-73.

Nota: Cu céat proiectorul este amplasat mai departe de ecran, cu atéat creste dimensiunea imaginii proiectate si, de
asemenea, creste decalajul vertical in mod proportional.
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CONFIGURAREA Sl INSTALAREA

Nota referitoare la instalarea proiectorului

. Amplasati proiectorul in pozitie orizontala.

Unghiul la care este inclinat proiectorul nu trebuie sa depaseasca 15 grade, iar proiectorul nu
trebuie instalat decat prin utilizarea suportului de montare pe birou sau pe plafon; in caz contrar,
durata de viata a lampii se poate reduce considerabil si pot aparea alte deteriorari imprevizibile.

0

o .

Minimum 500 mm Minimum 500 mm Minimum 500 mm
(19,69 in) (19,69 in) (19,69 in)
b 4—’

--;  Minimum 100 mm

__ _I (3,94 in)
Minimum 500 mm I(\{Iltlngqulr;‘n) 300 mm
(19,69 in) '
—p
I
! -
I
Ij
. Asigurati-va ca gurile de admisie nu recicleaza aerul incalzit emis pe la gura de evacuare.
. Atunci cand utilizati proiectorul intr-un spatiu nchis, asigurati-va ca temperatura aerului din incinta nu

depaseste temperatura de functionare cat timp proiectorul este in functiune, si ca gurile de admisie si
evacuare a aerului sunt neobstructionate.

. Toate incintele trebuie sa treaca printr-o evaluare termica certificata pentru a se asigura ca proiectorul
nu recicleaza aerul evacuat, deoarece acest lucru poate duce la oprirea dispozitivului, chiar daca
temperatura camerei este in intervalul de temperatura acceptabil.
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CONFIGURAREA Sl INSTALAREA

Conectarea surselor la proiector

g€ gl

® ®

© © N gk eDd

Cablu RJ-45

Cablu RJ-45 (cablu Catb)
Cablu HDMI/MHL

Cablu DisplayPort

Cablu VGA

Cablu de intrare audio
Cablu iesire audio

Cablu emitator 3D

Jack 12V CC

10.

11.
12.
13.
14.
15.
16.
17.
18.

Cheie hardware USB/incarcator de
alimentare prin USB

Cablu microfon

Cablu telecomanda cu fir
Cablu de intrare audio
Cablu video

Cablu S-Video

Cablu RS232

Cablu iesire VGA

Cablu de alimentare
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CONFIGURAREA Sl INSTALAREA

Ajustarea imaginii proiectate

inaltime imagine

Proiectorul este echipat cu picioare ascensoare pentru ajustarea inaltimii imaginii.
1.

Gasiti piciorul ajustabil pe care doriti sa-1 modificati pe partea inferioara a proiectorului.
2.

Rotiti piciorul reglabil in sensul acelor de ceasornic sau in sens contrar pentru a ridica ori a cobor{
proiectorul.

HHHH

Picioare de inclinare-ajustare

Inel de inclinare-ajustare

Focalizare

Pentru a ajusta focalizarea, rotiti inelul de focalizare Tn sensul acelor de ceasornic sau Tn sens contrar pana cand
imaginea este clara gi lizibila.

Maneta focalizare

Nota: Proiectorul va focaliza la o distanta dupa cum urmeaza:

XGA: 19,77~ 196,9” (0,5 ~ 5,0m) .
WXGA: 19,7”~ 212,6” (0,5 ~ 5,4m)

1080P: 19,7” ~ 208,7” (0,5 ~ 5,3m)
WUXGA: 19,7” ~ 204,7” (0,6 ~ 5,2m)
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CONFIGURAREA Sl INSTALAREA

Instalarea telecomenzii

Instalareal/inlocuirea bateriilor
Telecomanda este livrata impreuna cu doua baterii de tip AAA.

1. Scoateti capacul bateriilor de pe partea din spate a telecomenzii.
2. Introduceti bateriile AAA conform ilustratiei.
3. Remontati capacul din spate pe telecomanda.

/.

—— =\ ,

Nota: inlocuiti doar cu baterii de acelasi tip sau de tip echivalent.

ATENTIE

Utilizarea necorespunzatoare a bateriilor poate avea drept rezultat scurgerea de substante chimice sau explodarea
bateriilor. Este obligatoriu sa respectati instructiunile de mai jos.

. Nu folositi impreuna baterii de tipuri diferite. Bateriile de tipuri diferite au si caracteristici diferite.

. Nu folositi impreuna baterii vechi si noi. Folosirea impreuna a bateriilor vechi si noi poate avea drept
rezultat scurtarea duratei de viata a bateriilor noi sau poate cauza scurgeri de substante chimice din
bateriile vechi.

. Scoateti bateriile imediat ce acestea sunt descarcate. Substantele chimice care curg din baterii pot
intra in contact cu pielea si pot cauza iritatii. Daca depistati orice fel de scurgere de substante chimice,
stergeti substantele respective cu o carpa.

. Bateriile livrate Tmpreuna cu acest produs pot avea o duraté de viata mai mic&, urmare a conditiile de
depozitare.

. Daca nu veti utiliza telecomanda pentru o perioadad mai lunga de timp, scoateti bateriile.

. Atunci cand aruncati bateriile, trebuie sa faceti acest lucru Tn conformitate cu legile aplicabile din

regiunea sau tara dvs.

Raza efectiva de actiune
Senzorul de telecomanda in infrarosu (IR) este localizat pe partea din spate a proiectorului. Asigurati-va ca tineti

telecomanda la un unghi de 30 grade perpendicular pe senzorii in IR ai telecomenzii proiectorului pentru ca acestia
sa functioneze corect. Distanta dintre telecomanda si senzor nu trebuie sa depaseasca 7 metri (~ 23 de picioare).

. Asigurati-va ca nu sunt obstacole intre telecomanda si senzorul IR de pe proiector, care ar putea
obstructiona fasciculul in infrarosu.

: Asigurati-va ca transmitatorul IR de pe telecomanda nu este iluminat direct de razele soarelui sau de
lampi fluorescente.

. Mentineti o distanta de peste 2 m intre telecomanda si lampile fluorescente, deoarece, in caz contrar,
telecomanda poate functiona defectuos.

. Daca telecomanda se afla in apropierea unor lampi fluorescente cu invertor, este posibil ca aceasta sa
nu functioneze uneori.

. Daca telecomanda si proiectorul se afla la o distanta foarte mica, este posibil ca telecomanda sa fie
ineficienta.

. Atunci cand o indreptati spre ecran, distanta efectiva de actiune este de mai putin de 5 m de la

telecomanda la ecran, reflectand fasciculele IR Tnapoi la proiector. Totusgi, raza efectiva de actiune se
poate modifica in functie de ecran.
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UTILIZAREA PROIECTORULUI

Pornirealoprirea proiectorului

-
-

4
4 on
1 C :
1 \
A Geometric

* )| (Comection [ [ PreeEe

O.

Pornire
1. Indepartati capacul obiectivului (*).
2. Conectati in siguranta cablul de alimentare si cablul de semnal/sursa. Céand este conectat, LED-ul
Pornit/Standby va deveni galben.
3. Porniti proiectorul apasand pe (" pe tastatura proiectorului sau pe telecomanda.
4, Se va afisa un ecran de pornire dupa aproximativ 10 secunde, iar LED-ul de pornire/standby va fi rosu
constant.

Nota: La prima pornire a proiectorului, vi se va solicita sa selectati limba preferata, orientarea proiectiei si alte
céteva setari.
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UTILIZAREA PROIECTORULUI

Inchideti
1. Opriti proiectorul apasand pe " pe tastatura proiectorului sau pe telecomanda.
2. Se va afisa urmatorul mesaj:
Inchideti?
Repasati POWER

3. Apasati butonul ,»” din nou pentru a confirma, in caz contrar mesajul vor disparea dupa 15 secunde.
Cand apasati butonul ,()” a doua oara, proiectorul se va inchide.

4. Ventilatoarele de racire continua sa functioneze timp de aproximativ 10 secunde pentru ciclul de racire
si LED-ul Pornit/Standby va clipi albastru. Cand LED-ul Pornit/Standby lumineaza continuu rosu,
proiectorul a intrat in modul standby. Daca doriti sa reporniti proiectorul, trebuie sa asteptati pana
cand se finalizeaza ciclul de racire gi proiectorul intra Tn modul standby. Atunci cand proiectorul este in
modul standby, nu trebuie decat sa apasati pe butonul (" din nou pentru a porni proiectorul.

5. Deconectati cablul de alimentare de la priza electrica si de la proiector.

Nota: (*) Accesoriile optionale difera in functie de model, specificatii si regiune.
Nu se recomanda pornirea proiectorului imediat dupé o procedura de oprire.
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UTILIZAREA PROIECTORULUI

Selectarea unei surse de intrare

Porniti sursa conectata care doriti sa se afiseze pe ecran (computer, notebook, player video etc.). Proiectorul
va detecta automat sursa. Daca sunt conectate mai multe surse, apasati pe butonul de sursa de pe tastatura
proiectorului sau de pe telecomanda pentru a selecta intrarea dorita.
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UTILIZAREA PROIECTORULUI

Caracteristici si navigarea in meniu

Proiectorul are meniuri multilingve de afigaj pe ecran care va permit sa faceti ajustari de imagine si sa schimbati o
varietate de setari. Proiectorul va detecta automat sursa.

1.
2.

22 Romana

Pentru a deschide meniul OSD, apasati ,Menu” de pe telecomanda sau de pe tastatura.

Atunci cérJd este afigat OSD-ul, utilizati tastele € p pentru a selecta orice element din meniul
principal. In timpul efectuarii unei selectii pe o anumita pagina, apasati tasta ¥ sau ,Enter” pentru a
intra in submeniu.

Utilizati tastele A ¥ pentru a selecta elementul dorit din submeniu, apoi apasati tasta » sau ,Enter”
pentru a vizualiza alte setari. Ajustati setarile cu tasta 4 p .

Selectare elementul urmator ce urmeaza sa fie ajustat in sub meniu si ajustati dupa cum este descris
mai sus.

Apasati ,Enter” sau ,Menu” pentru a confirma si ecranul va reveni la meniul principal.

Pentru a iesi, apasati din nou pe butonul ,Menu”. Meniul OSD se va inchide si proiectorul va salva
automat setarile noi.

Meniul principal

IMAGINE

s

ﬁ Mod de afisare

-m Luminozitate

0 Contrast

Submeniul ——¢ lo—— Setari

]

A Claritate
] Culoare
Nuante

@ Avansat




UTILIZAREA PROIECTORULUI

Arborele meniului OSD

. _ . . Meniu cu un singur
Meniul principal | Meniu secundar Meniu avansat element 9 Valoare

IMAGINE

Prezentare

Luminozitate

Film o
. SRGB Implicit [Prezentare]
Mod de afisare Tabla neagra PS. Fiecaarel mod se poate ajusta
si salva in fiecare mod
DICOM SIM.
Utilizator
3D
Luminozitate -50~50
Contrast -50~50
Claritate 1~15
Culoare -50~50
Nuante -50~50
BrilliantColor™ 1~10
Film
Grafic
1.8
Gamma 2.0
2.2
2.6
Tabla neagra
DICOM
Cald
Temperatura de culoare Standard
Rece
Avansat Rece
Fara intrare HDMI:
Auto / RGB / YUV
Spatiu de culoare Cu intrare HDMI:
Auto / RGB(0~255) /
RGB(16~235) / YUV
Castig Rosu -50~50
Castig Verde -50~50
Castig Albastru -50~50
. i Bias Rosu -50~50
RGB Bias/Castig X
Bias Verde -50~50
Bias Albastru -50~50
Reset
lesire

Romana
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UTILIZAREA PROIECTORULUI

. . . . Meniu cu un singur
Meniul principal Meniu secundar Meniu avansat element 9 Valoare

Patru colturi

Rosu Nuante/Saturatie/Castig [-50~50]
Verde Nuante/Saturatie/Castig [-50~50]
Albastru Nuante/Saturatie/Castig [-50~50]
Cyan Nuante/Saturatie/Castig [-50~50]
Potrivirea culorilor Magenta Nuante/Saturatie/Castig [-50~50]
Galben Nuante/Saturatie/Castig [-50~50]
Alb Rosu/Verde/Albastru
Reset
lesire
Automatic Porrlnt
Avansat Oprit
IMAGINE Faza 0~31
Semnal (RGB) Frecventa -10~10
Pozitie orizontala -5~5
Pozitie verticala -5~5
lesire
Nivel de alb 0~31
i Nivel de negru -5~5
Semnal (Video)
IRE 0/7,5 (doar NTSC)
lesire
lesire
Reset
XGA: 4:3, 16:9 Nativa,
Auto
Format 108'0p: 4:3, 16:9, LBX,
Nativa, Auto
WUXGA: 4:3, 16:9 sau
16:10, Nativa, Auto
Zoom -5~25
Masca de margine 0~10
H Dr.efpta/ Stanga vy |-100-100
\Y centru) -100 ~ 100
Cor.Trapez.H -30 ~ 30
Cor.Trapez.V -30 ~ 30
_ . |Corectie automata | Pornit Implicit [Oprit]
Corectie Geometrica | Verticala trapez Oprit
Stanga sus

Dreapta sus

Stanga jos
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UTILIZAREA PROIECTORULUI

. . . . Meniu cu un singur
Meniul principal Meniu secundar Meniu avansat clement g Valoare

AFISARE

Corectie Geometrica

Patru colturi

Dreapta jos
(PICTOGRAME)

Reset

3D

Mod 3D

DLP-Link

VESA 3D

Oprit

3D->2D

3D

L

R

Format 3D

Auto

SBS

Top and Bottom

Frame Sequential

Invers.Sincr.3D

Pornit

Oprit

lesire

SETARI

Limba

English

Deutsch

Frangais

Italiano

Espafiol

Portugués

Svenska

Nederlands

Norsk/Dansk

Polski

Pycckun

Suomi

EAnvika

Magyar

Cestina

o

%ﬁl{gﬂ >

R

BAE

5=20f

Twa

Turkce

Farsi

Tiéng Viét

Romana

Bahasa Indonesia

Slovakian

Romana
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UTILIZAREA PROIECTORULUI

. . . . Meniu cu un singur
Meniul principal Meniu secundar Meniu avansat element 9 Valoare

Fatd =

Spate alom
Frontal-Tavan |a =<

Din spate-Tavan ’ﬁ
16:10

16:9

WXGA

WUXGA

Stangasus ®

Proiectie

Tip de ecran

Dreaptasus| =

Pozitia meniului Centrala ' = |

Stanga jos =
Dreaptajos | =
Pornit

Oprit

Luna

Securitate

Securitate Cronometru securitate | Zi
Ora

Schimbare parola

lesire
ID Proiector 00~99

Dif Int Pornit
ITuzor Intern
SETARI orinte Oprit

Pornit
Oprit
Audio 0~10

Microfon 0~10

Predefinit - Audio 3-> S/D

Setari audio Audio 1 - Audio 1, 2->mufa mini
Audio 2 Predefinit:

-VGA1->Audio 1

Audio 3 -VGA2->Audio 2

-Video, S-video ->Audio 3

Mut

Volum

Intrare audio

. . Pornit . .
lesire Audio(Standby) . Implicit [Oprit]
Oprit

lesire

Predefinit
Logo Neutru
Utilizator

Captura logo

Oprit
Subtitrari CC1
CcC2

Pornit Accepta numai modelul non-
Oprit HDBaseT prin VGA2

Avansat

Wireless

lesire
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. . . . Meniu cu un singur
Meniul principal Meniu secundar Meniu avansat element 9 Valoare

Pornit o .
Ethernet - Implicit [Oprit]
Modele cu HDBaseT Control Oprit
HDBaseT Comunicatie Pornit
RS232 - Implicit [Oprit]
Oprit
Conectare / Deconectare
Status retea . I
(numai pentru citire)
Pormni
DHCP omit_____
Opirit [Implicit Oprit]
Adresa IP Predefinit [192.168.0.100]
LAN Settings Subnet Mask Predefinit [255.255.255.0]
Gateway Predefinit [192.168.0.254]
DNS Predefinit [192.168.0.1]
MAC Adresa Numai pentru citire
SETARI Retea lesire
Crestron Pornit / Oprit (port:41794)
Extron Pornit / Oprit (port: 2023)
PJ Link Pornit / Oprit (port: 4352)
Control Settings AMX Device Discovery | Pornit / Oprit (port: 9131)
Telnet Pornit / Oprit (port: 23)
HTTP Pornit / Oprit (port: 80)
lesire
Reset
VGA1
VGA2
Video
S-Video s
. PS. HDBaseT exista doar la
Sursa intrare HDMI1 modelele cu HDBaseT.
HDMI2
DisplayPort
HDBaseT
lesire
Pornit [Implicit Pornit] HDMI1 / HDMI2 /
Blocare sursa . VGA1 /VGA2 / Video / S-Video /
Oprit DisplayPort / HDBaseT
Pornit
OPTIUNI Inalta altitudine - [Implicit Oprit]
Oprit
Pornit [Implicit Oprit]
Ascunde informatia PS. Mesaijul de avertizare si
Oprit optiunea de oprire a alimentarii nu
sunt ascunse
Pornit . .
Blocare tastatura - [Implicit Oprit]
Oprit
. Pornit . .
Display Mode Lock - [Implicit Oprit]
Oprit
Fara
Mira de test Raster
Mira alba

Romana
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UTILIZAREA PROIECTORULUI

. . . . Meniu cu un singur
Meniul principal Meniu secundar Meniu avansat element 9 Valoare

OPTIUNI

Culoare fundal

Negru

Rosu

Albastru

Verde

Alb

[Implicit Albastru]

Culoarea peretelui

Oprit

Galben deschis

Verde deschis

Albastru deschis

Roz

Gri

Setari Telecomanda

F1

HDMI2

DP

VGA2

S-Video

Mira de test

Zoom

Inf.

Format

[Implicit ,Mira de test”]

Pentru modelele cu HDBaseT,
valoarea implicita este
,HDBaseT”.

F2

HDMI2

DP

VGA2

S-Video

Mira de test

Zoom

Inf.

Format

[Implicit ,Zoom”]

Pentru modelele cu HDBaseT,
valoarea implicita este
,HDBaseT".

F3

HDMI2

DP

VGA2

S-Video

Mira de test

Zoom

Inf.

Format

[Implicit ,Inf.”]

Pentru modelele cu HDBaseT,
valoarea implicita este
,HDBaseT”.

Functie IR

Pornit

Front

Sus

Oprit

Cod Telecomanda

00~99

[Implicit 00]

lesire

12V Trigger

Pornit

Oprit

[Implicit Pornit]

Bip

Pornit

Oprit

[Implicit Pornit]
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UTILIZAREA PROIECTORULUI

. . . . Meniu cu un singur
Meniul principal Meniu secundar Meniu avansat element 9 Valoare

OPTIUNI

) . Pornit . .
Pornire directa - [Implicit Oprit]
Oprit
i i Pornit
Pornire la _cietectla . [Implicit Oprit]
semnalului Oprit
Inghldere automata 0-180 (un pas: 5 min.)
(min)
Avansat Cronometru oprire 0-990 (un pas: 10 min.)
(min)
Functionare continua [stil caseta
de selectare, valoarea implicita
este nebifata.]
Activ
Mod operare-Stby -
Economic
lesire
Ore lampa
Pornit o .
Memento lampa - [Implicit Oprit]
Oprit
Luminozitate
Mod lampa Economic
Power
. 100%
Setari lampa
95%
Power 90%
85%
80%
Da
Reset lampa
Nu
lesire
. . ) Da
Filtru optional instalat
Nu
. Numai pentru citire [interval
Filter Usage Hours cuprins Tntre 0 si 9999]
Oprit
Optional Filter 300 hr
Settings Filter Reminder 500 hr [Implicit]
800 hr
1000 hr
. Da
Filter Reset
Nu
lesire
Informatii
Da
Reset
Nu

Nota: (¥) Caracteristica optionald in functie de model si regiune.

Romana
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Meniul Imagine

IMAGINE

-ﬁ- Luminozitate 50 »
@ Contrast 50 »
A Claritate 15 »
1 Culoare 50 »
E Nuante 50 b
@ Avansat »
I
. |
& Reset »
4~ lesire

H

Mod de afisare

Exista mai multe presetari din fabrica optimizate pentru diferite tipuri de imagini.

Prezentare: Acest mod este adecvat pentru realizarea de prezentari in fata publicului printr-o
conexiune la PC.

Luminozitate: Luminozitate maxima de la intrare PC.
Film: Acest mod este adecvat pentru vizionarea materialelor video.
sRGB: Culoare exacta standardizata.

Tabla neagra: Acest mod trebuie sa fie selectat pentru a obtine setarile optime de culoare cand se
proiecteaza pe o tabla (verde).

DICOM SIM.: Prin acest mod puteti proiecta o imagine medicald monocroma, cum ar sunt cele pentru
radiografii, rezolutii magnetice etc.

Utilizator: Memorati setarile de utilizator.

3D: Pentru a va bucura de efectul 3D, aveti nevoie de ochelari 3D. Asigurati-va ca PC-ul/dispozitivul
portabil are o placa grafica cu 4 memorii tampon si emite semnal in frecventa de 120 Hz si ca aveti
instalat un player video.

Luminozitate

Ajustati luminozitatea imaginii.

Contrast

Apasati pe « pentru a reduce luminozitatea imaginii.

Apasati pe » pentru a creste luminozitatea imaginii.

Contrastul controleaza gradul de diferenta dintre partile cele mai luminoase si mai intunecate ale imaginii.

Claritate

Apasati pe « pentru a micgora contrastul.

Apasati pe » pentru a mari contrastul.

Ajustati claritatea imaginii.

30 Romana

Apasati pe « pentru a micsora claritatea.

Apasati pe » pentru a creste claritatea.



UTILIZAREA PROIECTORULUI

Culoare

Ajustati o imagine video de la negru si alb la culoare complet saturata.

. Apasati pe « pentru a reduce saturatia de culoare din imagine.
. Apasati pe B pentru a creste saturatia de culoare din imagine.
Nuante

Ajustati echilibrul de culoare de rosu si verde.
. Apasati pe « pentru a creste cantitatea de verde din imagine.
. Apasati pe p pentru a creste cantitatea de rosu din imagine.

Reset

Alegeti ,Da” pentru a reveni la setarile implicite din fabrica pentru ,IMAGINE”.

Meniul Imagine, Avansat

BEi T % =

IMAGINE

Avansat
Gamma Film »
Temperatura de culoare Cald »
Spatiu de culoare Auto p
RGB Bias/Castig »
Potrivirea culorilor »
Semnal »

4\ |esire

BrilliantColor™

Acest element ajustabil utilizeaza un nou algoritm de procesare a culorilor i imbunatatiri, pentru a face posibila o
luminozitate mai mare care confera imaginii culori mai adevarate si mai vibrante.

. Apasati pe « pentru a accentua imaginea.
. Apasati pe - pentru a estompa imaginea.
Gamma

Aceasta va permite sa configurati tipul curbei gamma. Dupa ce configurarea initiala si reglajul fin este terminat,
utilizati pasii Ajustarii gamma pentru a optimiza imaginea transmisa.

. Film: pentru home theater.

. Grafic: pentru sursa PC / Foto.

. 1.8/2.0/2.2/2.6: pentru sursa PC/foto specifica.

. Tabla neagra: Acest mod trebuie sa fie selectat pentru a obtine setarile optime de culoare cand se
proiecteaza pe o tabla (verde).

. DICOM: Prin acest mod puteti proiecta o imagine medicald monocroma, cum ar sunt cele pentru

radiografii, rezolutii magnetice etc.
. Apasati pe « sau pe p pentru a selecta modul.
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Temperatura de culoare
Apasati pe « sau pe p pentru a selecta o temperatura de culoare dintre Cald, Standard, Rece si Rece.

Spatiu de culoare

Apasati pe « sau p pentru a selecta o matrice de culoare corespunzatoare dintre urméatoarele:
. Fara intrare HDMI: Auto, RGB sau YUV
. Cu intrare HDMI: Auto, RGB(0-255), RGB(16-235), sau YUV.

RGB Bias/Castig
Aceasta setare va permite sa configurati luminozitatea (amplificarea) si contrastul (compensarea) unei imagini.

. Apasati pe « pentru a reduce amplificarea si compensarea unei culori selectate.
. Apasati pe » pentru a creste amplificarea si compensarea unei culori selectate.
—

Castig Rosu I

Castig Verde s — 50

Castig Albastru IS 5

Bias Rosu s 5[

Bias Verde s 5[

Bias Albastru s 50

Q Reset 4 |esire

Potrivirea culorilor

Apasati B in meniul urmator si apoi utilizati A sau ¥ sau « sau B pentru a selecta un element.

Rosu Cyan
Verde Magenta
Albastru Galben
Alb % Reset
4~ lesire
. Rosu/Verde/Albastru/Cyan/Magenta/Galben: Utilizati « sau p pentru a selecta Nuante, Saturatie si
Castig culori.
Nuante s — 50
Saturatie e —— 50
Castig e 5
4~ lesire
. Alb: Utilizati <« sau » pentru a selecta culorile Rosu, Verde si Albastru.
Rosu s — 50
Verde IS 50
Albastru IS 5]
4~ |esire
. Reset: Alegeti ,& Reset” pentru a reveni la setarile implicite din fabrica pentru ajustari de culoare.
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lesire

Alegeti optiunea ,lesire” pentru a iegi din meniu.

Meniul Semnal avansat de imagine (RGB)

Bl ¥ =

IMAGINE
Avansat : Semnal
Automatic Pornit P
Faza 16 )
Frecventa o »
Pozitie orizontala o »
Pozitie verticala (LI 2
4~, lesire
Nota:
. ~Semnal” este acceptat numai in semnal analogic VGA (RGB).
. Daca optiunea ,Semnal” este automata, elementele de faza si de frecventa sunt estompate. Daca
optiunea ,Semnal” nu este automatda, elementele de faza si de frecventa apar pentru ca utilizatorul
sa le regleze manual i sunt salvate in setéri dupé aceea pentru urmatorul ciclu de oprire i pornire a
proiectorului.
Automatic

Selecteaza in mod automat semnalul. Daca utilizati aceasta functie, elementele Faza gi Frecventa sunt inactive, iar
daca optiunea Semnal nu este setatd automat, elementele Fazéa si Frecventa vor putea fi reglate Tn mod manual de
catre utilizator, iar valorile acestora pot fi salvate pentru data viitoare cand este pornit proiectorul.

Faza

Sincronizati momentul de semnal al afigajului cu cardul grafic. Daca imaginea pare sa fie instabila sau tremura,
utilizati aceasta functie pentru a o corecta.

Frecventa

Schimbati frecventa datelor de afisare pentru a corespunde frecventei cardului grafic al computerului dvs. Utilizati
aceasta functie numai daca imaginea pare sa tremure vertical.

Pozitie orizontala
. Apasati pe « pentru a deplasa imaginea spre stanga.
. Apasati pe » pentru a deplasa imaginea spre dreapta.
Pozitie verticala
. Apasati pe « pentru a deplasa imaginea in jos.
. Apdasati pe p pentru a deplasa imaginea in sus.

lesire

Alegeti optiunea ,lesire” pentru a iesi din meniu.
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Meniul Semnal avansat de imagine (video)

L1 ¥

IMAGINE
Avansat : Semnal
Nivel de alb o »
Nivel de negru 0 »
IRE 78 »
4~ lesire

Nivel de alb

Permite utilizatorului sa regleze Nivel de alb la intrarea semnalelor video.

Nivel de negru
Permite utilizatorului sa regleze Nivel de negru la intrarea semnalelor video.

IRE
Permite utilizatorului sa regleze valoarea IRE la intrarea semnalelor video.
Nota: Optiunea IRE este disponibild doar pentru formatul video NTSC.

. Apasati pe « pentru a reduce cantitatea de culoare din imagine.

. Apasati pe » pentru a creste cantitatea de culoare din imagine.

Meniu Afisare

AFISARE
E| Format Auto P
Zoom o »
E Masca de margine o
+ Image Shift »
Corectie Geometrica 4
e 3D »
4, lesire

Format
Apasati pe « sau p pentru a alege raportul de aspect dorit dintre urmatoarele optiuni:
. XGA: 4:3, 16:9, Nativa, Auto
. 1080p: 4:3, 16:9, LBX, Nativa, Auto
. WXGA: 4:3, 16:9 sau 16:10, LBX, Nativa, Auto
. WUXGA: 4:3, 16:9 sau 16:10, LBX, Nativa, Auto
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Despre formate:

4:3: Acest format este pentru surse de intrare 4:3.

16:9: Acest format este pentru surse de intrare 16:9, precum HDTV si DVD imbunatatite pentru
televizor cu ecran widescreen.

16:10: Acest format este pentru surse de intrare 16:10, cum ar fi laptopuri cu ecran lat.

LBX: Acest format este pentru alte dimensiuni decat 16x9, sursa letterbox, si pentru utilizatorii care
folosesc obiective anamorfice externe 16x9 pentru a afiga raportul de aspect 2,35:1 utilizand rezolutie
completa.

Nativa: Acest format afiseaza imaginea originala, fara scalare.

Auto: Selecteaza automat formatul de afisare corespunzator.

Nota: Informatii detaliate despre modul LBX:

Unele DVD-uri in format Letter-Box nu sunt imbunététite pentru televizoarele 16x9. In aceastd situatie,
imaginea nu va aréta bine atunci cand este afisata in modul 16:9. In aceastd situatie, incercati s&
utilizati modul 4:3 pentru a vizualiza DVD-ul. In cazul in care continutul nu este 4:3, vor apdrea dungi
negre in jurul imaginii din afisajul 16:9. Pentru acest tip de continut, puteti sa utilizati modul LBX pentru
a umple imaginea de pe afisajul 16:9.

Daca utilizati un obiectiv anamorfic extern, acest mod LBX va permite, de asemenea, sa urmariti
continut 2,35:1 (inclusiv DVD anamorfic si sursé film HDTV) care permite latire anamorfica si este
imbunatétit pentru Afisare 16x9 intr-o imagine 2,35:1 lata. In acest caz, nu apar dungi negre. Puterea
lampii si rezolutia verticala sunt utilizate la maxim.

Tabel de scalare WUXGA (tip de ecran: 16x10):

Tip de ecran acceptat: 16:10 (1920x1200), 16:9 (1920x1080).
Atunci cand tipul de ecran este 16:9, nu exista formatul 16x10.
Atunci cand tipul de ecran este 16:10, nu exista formatul 16x9.

Daca utilizatorul comuta la modul Automat, se va schimba automat si modul de afisare.

m 480i/p 576ilp 1080i/p 7200 | PC___|

Scalati la 1600 x 1200.

16x9 Scalati la 1920 x 1080.
16x10 Scalati la 1920 x 1200.
LBX Scalati la 1920 x 1440, apoi afigati imaginea centrala de 1920 x 1200.

Mod Nativa 1:1 cartografiere centrata.

Nu se va efectua scalare; rezolutia proiectiei depinde de sursa de intrare.

Auto

Daca este selectat acest format, tipul de ecran va deveni automat 16:10 (1920 x 1200).
- Daca sursa este 4:3, tipul ecranului va fi redimensionat automat la 1600 x 1200.

- Daca sursa este 16:9, tipul ecranului va fi redimensionat automat la 1920 x 1080.

- Daca sursa este 16:10, tipul ecranului va fi redimensionat automat la 1920 x 1200.
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Regula de mapare automata pentru WUXGA (tip ecran 16 x 10):

Rezolutie de intrare Auto/Scalare
Rezolutie oriz. Rezolutie vert.

640 480 1600 1200
800 600 1600 1200
4:3 1024 768 1600 1200
1280 1024 1600 1200
1400 1050 1600 1200
1600 1200 1600 1200
1280 720 1920 1080
Lat Laptop 1280 768 1920 1152
1280 800 1920 1200
SDTV 720 576 1350 1080
720 480 1620 1080
HDTV 1280 720 1920 1080
1920 1080 1920 1080

Tabel de scalare WUXGA (tip de ecran: 16 x 9):

-m 480i/p 576ilp 1080i/p 720p

Scalati la 1440 x 1080.

16x9 Scalati la 1920 x 1080.
LBX Scalati la 1920 x 1440, apoi afigati imaginea centrala de 1920 x 1080.
Mod Nativa 1:1 cartografiere centrata.
Nu se va efectua scalare; rezolutia proiectiei depinde de sursa de intrare.
Auto Daca este selectat acest format, tipul de ecran va deveni automat 16:9 (1920 x 1080).

- Daca sursa este 4:3, tipul ecranului va fi redimensionat automat la 1440 x 1080.
- Daca sursa este 16:9, tipul ecranului va fi redimensionat automat la 1920 x 1080.

- Daca sursa este 16:10, tipul ecranului va fi redimensionat automat la 1920 x 1200 si se va
decupa zona de 1920 x 1080 pentru afisare.
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Regula de mapare automata pentru WUXGA (tip ecran 16 x 9):

Rezolutie de intrare Auto/Scalare
Rezolutie oriz. Rezolutie vert.

640 480 1440 1080
800 600 1440 1080
4:3 1024 768 1440 1080
1280 1024 1440 1080
1400 1050 1440 1080
1600 1200 1440 1080
1280 720 1920 1080
Lat Laptop 1280 768 1800 1080
1280 800 1728 1080
SDTV 720 576 1350 1080
720 480 1620 1080
HDTV 1280 720 1920 1080
1920 1080 1920 1080

Tabel de scalare WXGA (tip ecran 16 x 10):
. Sunt acceptate ecrane tip 16:9 (1280 x 720), 16:10 (1280 x 800).

. Atunci cand tipul de ecran este 16:9, nu exista formatul 16x10.
. Atunci cand tipul de ecran este 16:10, nu exista formatul 16x9.
. Daca utilizatorul comuta la modul Automat, se va schimba automat si modul de afisare.

m 480ilp 576ilp 1080i/p 7200 | PC___|

Scalati la 1066 x 800.

16x10 Scalati la 1280 x 800.
LBX Scalati la 1280 x 960, apoi afisati imaginea centrala de 1280 x 800.
Mod Nativa 1:1 cartografiere centrata Afisare cu 1280 x 720 1:1 cartografiere
cartografiere 1:1 |centrat centrata
1280 x 800
Auto Sursa de intrare va fi incadrata in zona de afisare cu rezolutia de 1280 x 800 si va fi pastrat

raportul de dimensiuni original.
- Daca sursa este 4:3, redimensionare automata la 1066 x 800.
- Daca sursa este 16:9, redimensionare automata la 1280 x 720.

- Daca sursa este 15:9, redimensionare automata la 1280 x 768.

- Daca sursa este 16:10, redimensionare automata la 1280 x 800.
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Regula de mapare automata pentru WXGA (tip ecran 16 x 10):

Rezolutie de intrare Auto/Scalare
Rezolutie oriz. Rezolutie vert.

640 480 1066 800
800 600 1066 800
4:3 1024 768 1066 800
1280 1024 1066 800
1400 1050 1066 800
1600 1200 1066 800
1280 720 1280 720
Lat Laptop 1280 768 1280 768
1280 800 1280 800
SDTV 720 576 1280 720
720 480 1280 720
HDTV 1280 720 1280 720
1920 1080 1280 720

Tabel de scalare WXGA (tip ecran 16 x 9):

-m 480i/p 576ilp 1080i/p 720p

Scalati la 960 x 720.

16x9 Scalati la 1280 x 720.
LBX Scalati la 1280 x 960, apoi afigati imaginea centrala de 1280 x 720
Mod Nativa 1:1 cartografiere centrata Afisare cu 1280 x 720 1:1 cartografiere
cartografiere 1:1 | centrat centrata
1280 x 720
Auto Daca este selectat acest format, Tip de ecran va deveni automat 16:9 (1280 x 720).

- Daca sursa este 4:3, redimensionare automata la 960 x 720.
- Daca sursa este 16:9, redimensionare automata la 1280 x 720.
- Daca sursa este 15:9, redimensionare automata la 1200 x 720.

- Daca sursa este 16:10, redimensionare automata la 1152 x 720.
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Regula de mapare automata pentru WUXGA (tip ecran 16 x 9):

Rezolutie de intrare Auto/Scalare
Rezolutie oriz. Rezolutie vert.

640 480 960 720
800 600 960 720
4:3 1024 768 960 720
1280 1024 960 720
1400 1050 960 720
1600 1200 960 720
1280 720 1280 720
Lat Laptop 1280 768 1200 720
1280 800 1152 720
SDTV 720 576 1280 720
720 480 1280 720
HDTV 1280 720 1280 720
1920 1080 1280 720

Tabel de scalare 1080P (tip de ecran 16:9)

-m 480i/p 576ilp 1080i/p 720p

Scalati la 1440 x 1080.
16x9 Scalati la 1920 x 1080.
LBX Scalati la 1920 x 1440, apoi afigati imaginea centrala de 1920 x 1080.

Mod Nativa 1:1 cartografiere centrata.
Nu se va efectua scalare; rezolutia proiectiei depinde de sursa de intrare.

Auto Daca este selectat acest format, tipul de ecran va deveni automat 16:9 (1920 x 1080).

- Daca sursa este 4:3, tipul ecranului va fi redimensionat automat la 1440 x 1080.
- Daca sursa este 16:9, tipul ecranului va fi redimensionat automat la 1920 x 1080.

- Daca sursa este 16:10, tipul ecranului va fi redimensionat automat la 1920 x 1200 si se va
decupa zona de 1920x1080 pentru afisare.
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Regula de mapare automata pentru 1080P (tip de ecran 16x9):

Rezolutie de intrare Auto/Scalare
Rezolutie oriz. Rezolutie vert.

640 480 1440 1080
800 600 1440 1080
4:3 1024 768 1440 1080
1280 1024 1440 1080
1400 1050 1440 1080
1600 1200 1440 1080
1280 720 1920 1080
Lat Laptop 1280 768 1800 1080
1280 800 1728 1080
SDTV 720 576 1350 1080
720 480 1620 1080
HDTV 1280 720 1920 1080
1920 1080 1920 1080

Tabel de scalare XGA (tip de ecran 16x9)

m 480i/p 576ilp 1080i/p 720p

Scaleaza la 1024 x 768.
16x9 Scaleaza la 1024 x 576.
Mod Nativa |Nu se va efectua scalare; rezolutia proiectiei depinde de sursa de intrare.

Auto - Daca sursa este 4:3, tipul ecranului va fi redimensionat automat la 1024 x 768.
- Daca sursa este 16:9, tipul ecranului va fi redimensionat automat la 1024 x 576.
- Daca sursa este 15:9, tipul ecranului va fi redimensionat automat la 1024 x 614.

- Daca sursa este 16:10, tipul ecranului va fi redimensionat automat la 1024 x 640.

Regula de mapare automata pentru XGA (tip de ecran 16x9):

Rezolutie de intrare Auto/Scalare
Rezolutie oriz. Rezolutie vert.
640 480 1024 768
4:3 800 600 1024 768
' 1024 768 1024 768
1600 1200 1024 768
1280 720 1024 576
Lat Laptop 1280 768 1024 614
1280 800 1024 640
720 576 1024 576
SDTV
720 480 1024 576
1280 720 1024 576
HDTV
1920 1080 1024 576
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Zoom
. Apasati pe « pentru a reduce dimensiunea unei imagini.
. Apasati pe » pentru a mari o imagine pe ecranul de proiectie.
Masca de margine
Masca de margine pe imagine pentru a elimina zgomotul de codificare video de pe marginea sursei video.
Nota:
. Fiecare I/O are alta setare pentru ,Masca de margine”.

. ~Masca de margine” si ,Zoom” nu pot functiona simultan.

Image Shift
Press » in meniul urmator si apoi utilizati A sau ¥ sau « sau B pentru a selecta un element.

)

Image Shift

. H: Apasati <4 » pentru a deplasa pozitia imaginii proiectate pe orizontala.
. V: Apasati A ¥ pentru a deplasa pozitia imaginii proiectate pe verticala.

Corectie Geometrica

. Cor.Trapez.H (Corectie trapez pe orizontala): Apasati pe 4 » pentru a corecta distorsiunile in trapez
pe orizontala.

. Cor.Trapez.V (Corectie trapez pe verticald): Apasati pe A ¥ pentru a corecta distorsiunile in trapez pe
verticala.

. Corectie automata verticala trapez: Corecteaza automat eroarea de distorsiune in trapez pe verticala.

. Patru colturi: Compensati distorsiunea imaginii ajustand céate un colt o data.

’
2. Utilizati meniul ,Patru colturi” pentru a alege
/—”"\\ un colt si apasati pe ,Enter” pentru a confirma.
3. Utilizati AV <P pentru a deplasa unghiul si
\\I /é apasati pe ,Enter” pentru confirmare.
-

Patru colturi

Reset

Alegeti ,Da” pentru a reveni la setarile implicite din fabrica pentru ,IMAGINE”.
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Meniul Afisare 3D

Mod 3D

Format 3D

Nota:

°

AFISARE
Mod 3D Oprit p
3D — 2D D »
Format 3D Auto p
Invers.Sincr.3D Oprit p
4, lesire

DLP-Link: Selectati ,DLP-Link” pentru a utiliza setéari optimizate pentru ochelarii 3D DLP Link.
VESA 3D: Selectati ,VESA 3D” pentru a utiliza setarea optimizata pentru ochelarii VESA 3D.

Oprit: Selectare ,Oprit” pentru a dezactiva mod 3D.

3D: Afisare semnal 3D.
L (Stanga): Afiseaza cadrul din stanga al continutului 3D.

R (Dreapta): Afiseaza cadrul din dreapta al continutului 3D.

Auto: Cand este detectat un semnal de identificare 3D, format 3D va fi selectat in mod automat.
SBS: Afiseaza semnalul 3D in format ,Afisare alaturata”.
Top and Bottom: Afiseaza semnalul 3D in format , Top and Bottom”.

Frame Sequential: Afiseaza semnalul 3D in format ,Frame Sequential”.

»,Format 3D” este acceptat doar pentru Sincronizare 3D, consultati pagina 68.

,Format 3D” este acceptat doar pentru sincronizare non-HDMI 1.4a 3D.

Invers.Sincr.3D

lesire

.

Apasati ,Pornit” pentru a inversa continutul cadrului din stanga si dreapta.

Apasati ,Oprit” pentru un continut predefinit al cadrului.

Alegeti optiunea ,lesire” pentru a iesi din meniu.
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Meniul Setari

SETARI
a
—im Limba Romana b
(=g Proiectie S
El@ Tip de ecran 16:10 p
Pozitia meniului >
ﬁ Securitate »
& D Proiector Tl
% Setari audio >
e
@ Avansat »
El HDBaseT Control Comunicatie >
Cﬁ Retea »
4~ lesire

Limba

Pentru alegerea meniului multilingvistic OSD. Apasati pe P in submeniu apoi utilizati tasta A sau ¥ sau « sau
P pentru a selecta limba preferata. Apasati ,Enter” pentru a finaliza selectia.

English MNederlands Cestina Tiirkge
Deutsch Norsk/Dansk - P L
Frangais Polski de tashr Viethamese
ltaliano Pycciuid R 3=abe4 Romanian
Espariol Suomi HFE Indonesian
Portugués ehhnvikd =0 Slovakian
Svenska Magyar Tna 4~ |esire

Proiectie

. am’] Fatd
Aceasta este selectia predefinita. Imaginea este proiectata direct pe ecran.

. 4 [>m Spate
Cand este selectata, imaginea va aparea inversata.

. a ™| Frontal-Tavan
Cand este selectata, imaginea se va intoarce cu susul in jos.

. a[™ Din spate-Tavan
Céand este selectatd, imaginea va apdrea inversata in pozitia cu susul in jos.

Romana 43



UTILIZAREA PROIECTORULUI

Nota: Din spate-Desktop si Din spate-Tavan trebuie sa fie utilizate cu un ecran translucid.

Tip de ecran

Alegeti tipul de ecran dintre 16:10 si 16:9 (WXGA/WUXGA).
Nota: ,Tip de ecran” este doar pentru WXGA/WUXGA.
Pozitia meniului

Alegeti pozitia meniului pe ecranul de afigare.

ID Proiector

Definitia ID poate fi setata de la meniu (intervalul 0-99) si permite utilizatorilor sa controleze un proiector individual
prin RS232.

HDBaseT Control Comunicatie

Proiectorul poate detecta automat semnalul Ethernet sau RS232 de la transmitatorul HDBaseT furnizat. Pentru
detectie automata, asigurati-va ca este selectat semnalul respectiv.

lesire

Alegeti optiunea ,lesire” pentru a iegi din meniu.

Meniul Configurare securitate

SETARI
Securitate

Securitate Oprit »

Cronometru securitate »

Schimbare parola »

4~ |esire
Securitate

. Pornit: Alegeti ,Pornit” pentru a utiliza verificarea securitatii atunci cand porniti proiectorul.
. Oprit: Alegeti ,Oprit” pentru a putea porni proiectorul fara verificarea parolei.

Cronometru securitate

Poate fi selectata functia timp (Luna/Zi/Ora) pentru a seta numarul de ore in care poate fi utilizat proiectorul. Dupa
trecerea acestui timp, vi se va solicita sa introduceti parola din nou.

Luna Eeeees e

Zi s 15

Ora = D)
4~ lesire

Schimbare parola

Prima data:

Apasati tasta ,Enter” pentru a seta parola.

Parola trebuie sa contina 4 caractere.

Utilizati butoanele numerotate de pe telecomanda sau de pe tastatura numerica afisata pe ecran
pentru a introduce parola noua si apoi apasati tasta ,Enter” pentru a confirma parola.

wnN =
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. Schimbare parola:
(Daca telecomanda nu are taste numerice, utilizati sagetile sus/jos pentru a schimba fiecare cifra a
parolei, apoi apasati Enter pentru a confirma)

1. Apasati ,Enter” pentru a introduce vechea parola.

2. Utilizati butoanele numerice sau tastatura numerica afigata pe ecran pentru a introduce parola curenta
si apoi apasati pe ,Enter” pentru a confirma.

3. Introduceti parola noua (4 caractere in lungime), folosind butoanele numerice de pe telecomanda, apoi
apasati ,Enter”, pentru a confirma.

4, Introduceti din nou parola noua si apasati pe ,Enter” pentru confirmare.

Daca parola incorecta este introdusa de 3 ori, proiectorul se va opri automat.
Daca ati uitat parola, va rugam sa contactati oficiul local pentru asistenta.

Nota: Parola implicita a este ,,1234” (prima introducere).

TELECOMANDA

~]-]-]
-]-]-1- 8
HHH 5

lesire

Alegeti optiunea ,lesire” pentru a iegi din meniu.

Meniul Configurare setari audio

€ L e

SETARI
Setari audio
Difuzor Intern Oprit p
Mut »
Volum »
Intrare audio »
lesire Audio(Standby) Oprit »
4=, lesire

Difuzor Intern

Alegeti ,Pornit” sau ,Oprit” pentru a porni sau opri difuzorul intern.
Mut

. Alegeti ,Pornit” pentru a activa optiunea mut.

. Alegeti ,Oprit” pentru a dezactiva optiunea mut.

Nota: ,Mut” afecteaza volumul difuzoarelor interne si externe.

Volum
. Apasati pe « pentru a reduce volumul audio sau pentru microfon.
. Apasati pe » pentru a creste volumul audio sau pentru microfon.
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Intrare audio

Intrarile audio implicite se afla pe panoul din spate al proiectorului. Utilizati aceasta optiune pentru a realoca oricare
dintre intrarile audio (1, 2 sau 3) la sursa de imagine curenta. Fiecare intrare audio poate fi alocata mai multor
surse video.

. Predefinit: VGA 1 -> Audio 1; VGA 2 -> Audio 2
. Audio 1/ 2: Conexiune prin mufa mini.
. Audio 3: S/D.

lesire Audio(Standby)

Alegeti ,Pornit” sau ,Oprit” pentru a activa sau a dezactiva iesirea audio.

lesire

Alegeti optiunea ,lesire” pentru a iegi din meniu.

Meniul de configurare complexa

SETARI
Avansat
Logo Predefinit p
Captura logo »
Subtitrari Oprit p
Wireless Oprit p
4~ lesire

Logo

Utilizati aceasta functie pentru a seta ecranul de pornire dorit. Daca sunt efectuate modificari, acestea vor intra in
vigoare la urmatoarea pornire a proiectorului.

. Predefinit: Ecranul de pornire predefinit.
. Neutru: Logo-ul nu este afisat pe ecranul de pornire.
. Utilizator: Utilizati imaginea stocata din functia ,Captura logo”.
Captura logo
Utilizati pentru a captura o imagine a filmului redat in prezent pe ecran.
Nota:
. Pentru o captura logo reusita, asigurati-va ca imaginea de pe ecran nu depaseste rezolutia nativa a
proiectorului.
In cazul in care captura logo nu este reusita, incercati sd utilizati o imagine mai putin detaliata.
. Aceasta caracteristica este exclusiv pentru captura logo-urilor si nu pentru capturarea imaginilor pe
scala larga.
Subtitrari

Subtitrarile reprezinta versiunea sub forma de text a sunetului unui program sau a altor informatii afisate pe ecran.
Daca semnalul de intrare contine subtitrari, puteti s& activati aceasta caracteristica in cadrul canalelor. Apasati pe
<« sau pe p pentru a selecta Oprit, CCl sau CC2.
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Wireless

Alegeti ,Pornit” sau ,Oprit” pentru a activa sau dezactiva functia wireless.

lesire

Alegeti optiunea ,lesire” pentru a iegi din meniu.

Meniul de configurare a setarilor de retea LAN

SETARI

Retea : LAN Settings

DHCP Oprit »
Adresa IP 192.168.0.100 p
Subnet Mask 255255.255.0 p
Gateway 192.168.0.254 )
DNS 192.168.051 P

m

Status retea

Afigati starea conexiunii la retea (numai pentru citire).
MAC Adresa

Afigati adresa MAC (numai pentru citire).

DHCP

. Pornit: Proiectorul va obtine adresa IP in mod automat, de la retea.
. Oprit: Pentru a configura manual adresa IP, Subnet Mask, gateway-ul si serverele DNS.

Nota: legirea din OSD va determina aplicarea automata a valorilor introduse.
Adresa IP

Afigati adresa IP.

Subnet Mask

Afigati valoarea mastii de subretea.

Gateway

Afisati gateway-ul implicit pentru proiectorul conectat la retea.
DNS

Afisati numarul DNS.

lesire

Alegeti optiunea ,lesire” pentru a iesi din meniu.

Reset

Alegeti ,Da” pentru a reveni la setarile implicite din fabrica pentru ,Retea”.
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Modul de utilizare a browserului web pentru a controla proiectorul

1.

2.

3.

Nota:

Comutati optiunea DHCP la ,Pornit” pe proiector pentru a permite unui server DHCP sa aloce Tnh mod

automat o adresa IP.

Deschideti browserul web pe PC si tastati adresa IP a proiectorului (,Retea: LAN Settings >

Adresa IP”).

Introduceti numele de utilizator si parola, apoi faceti clic pe ,Conectare”.
Se deschide interfata web de configurare a proiectorului.

Numele de utilizator si parola implicite sunt ,admin”.

Pasii din aceasta sectiune sunt valabili pentru sistemul de operare. Windows 7.

Atunci cand se efectueaza o conexiune directa de la computer la proiector*®

1.
2.

3.

4.
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Comutati optiunea DHCP la ,Oprit” pe proiector.
Configurati Adresa IP, Subnet Mask, Gateway si serverele DNS pe proiector (,Retea: LAN Settings”).

Adresa IP
Subnet Mask

Gateway

DNS

192.168.0.100 p

255.255.265.0 )

192.168.0.254 p

192.168.0.51 »

Deschideti pagina Centru retea si partajare pe PC si alocati aceeasi parametri de retea pe care i-ati
setat pe proiector. Faceti clic pe ,OK” pentru a salva parametrii.

@ Local Area Connection 2 Properties

Metworking |

Connect using:
I EIE‘ Atheros AR8151 PCI-E Gigabit Ethemet Controller (NDIS €

Corfigure. . |

This connection uses the following items:

% Client for Microsoft Networks

SODS Packet Scheduler

.@ File and Printer Sharing for Microseft Networks
<& Intemet Protocol Version & (TCP/IPvE)
P8 Intemet Protocol Version 4 (TCP/IPvd)
& Link-Layer Topology Discovery Mapper /0 Driver
-a. link-Layer Topology Discovery Responder

Install... Urirstall

| £ Properies £

x|

~ Descrintion
Transmission Control Protocol/Intemet Protocal. The default
wide area network protocol that provides communication
across diverse interconnected networks.

oK Cancel

Internet Protocol Version 4 (TCP/TIPv4) Prope:

General |

You can get IP settings assigned automatically if your network supports

this capability. Otherwise, you need to ask your network administrator
for the appropriate IP settings.

" Obtain an IP address automatically
% Use the following IP address:

21x|

1P address: §192.188. 0 . -
H .
e
Subnet mask: ] 255 .255.255 . 0 &
S —
Default gateway: 3 192.188. 0 .251 %

" Obtain DS server address automaticaly

% Use the following DNS server addresses:
amssssssssssssssnss

§192.168 . 0 .2514

Preferred DMS server:

Alternate DNS server; I i.0.0.0

I~ validate settings upon exit

Advanced. ..

mmmmmmman
E Ok E Cancel

Deschideti browserul web pe PC si tastati in cdmpul pentru URL adresa IP alocata la pasul 3. Apoi

apasati pe tasta ,Enter”.
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Meniul de configurare a setarilor de control al retelei

SETARI
Retea : Control Settings
Crestron Oprit »
Extron Oprit p
PJ Link Oprit p
AMX Device Discovery Oprit »
Telnet Oprit p
HTTP Oprit )
4~ lesire

Crestron

Utilizati aceasta functie pentru a selecta functia de retea (port: 41794).

Pentru mai multe informatii, vizitati http://www.crestron.com si www.crestron.com/getroomview.

Extron
Utilizati aceasta functie pentru a selecta functia de retea (port: 2023).
PJ Link

Utilizati aceasta functie pentru a selecta functia de retea (port: 4352).

AMX Device Discovery
Utilizati aceasta functie pentru a selecta functia de retea (port: 9131).

Telnet

Utilizati aceasta functie pentru a selecta functia de retea (port: 23).

HTTP

Utilizati aceasta functie pentru a selecta functia de retea (port: 80).

lesire

Alegeti optiunea ,lesire” pentru a iesi din meniu.
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Meniul de configurare a setarilor de control al retelei

Functia LAN RJ45

Pentru simplitate si usurinta in exploatare, proiectorul W320UST ofera diverse caracteristici de lucru in retea si de
gestionare la distanta. Functia LAN/RJ45 a proiectorului printr-o retea, cum ar fi gestionare la distanta: Pornire/
Oprire, setari pentru Luminozitate si Contrast. De asemenea, informatii de stare a proiectorului, cum ar fi: Sursa
video, Amutire sunet etc.

< >Proiector ()

\ ‘ (Ethernet)

82 O 5o3%

Functii ale terminalului LAN cu fir

Acest proiector poate fi controlat utilizand un PC (laptop) sau un alt dispozitiv extern prin portul LAN/RJ45 si este
compatibil cu Crestron/Extron/AMX (Device Discovery)/PJLink.

. Crestron este o marca comerciala inregistrata a Crestron Electronics, Inc. din Statele Unite.

. Extron este o marca comerciala inregistrata a Extron Electronics, Inc. din Statele Unite.

. AMX este o marca comerciala inregistrata a AMX LLC din Statele Unite.

. PJLink a depus o cerere pentru inregistrarea marcii comerciale si a siglei in Japonia, in Statele Unite

ale Americii gi in alte tari prin intermediul JBMIA.
Proiectorul este acceptat de comenzile specifice ale controlerului Crestron Electronics si de software-ul asociat, de
exemplu, RoomView®.

http://www.crestron.com/

Acest proiector este compatibil pentru a accepta dispozitive Extron pentru referinta.
http://www.extron.com/

Acest proiector este acceptat de aplicatia AMX ( Device Discovery).
http://www.amx.com/

Acest proiector accepta toate comenzile aplicatiei PJLink Clasa 1 (Versiunea 1.00).
http://pjlink.jbmia.or.jp/english/

Pentru informatii mai detaliate privind diversele tipuri de dispozitive externe care pot fi conectate la portul LAN/
RJ45 pentru controlul la distanta al proiectorului, precum si comenzile acceptate pentru aceste dispozitive externe,
contactati direct serviciul de asistenta.
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LAN RJ45
1.

Conectati un cablu RJ45 la porturile RJ45 de pe proiector si de pe PC (laptop).

T e T 0

RJ-45

Pe PC (laptop), selectati Start > Panou de control (Panou de control) > Network Connections

(Conexiuni in retea).

Faceti clic dreapta pe Local Area Connection (Conexiune de retea locala) si selectati Property

(Proprietati).

Administrator

Internet _J My Documents
Intermet Explorer

e = My Recent Documents ¥
) E-mail e
Outlook E:
R e ) My Pictures

» .
CI‘) Windows Media Player o fiee
5’ 1| My Computer
‘.‘ﬂ Windouws Messenger

@ Tour Windows XP

@_ Windaows Mowie Maker

Set Program Access and
Defaults

e) Connect To 3

) Files and Settings Transfer ,;% Printers and Faxes
Wizard

@ Help and Support
D e

allPrograms  » 77 Run...

top off [@] Turn OFF computer

start /@ | (B

twork Connections

Fle Edt Vew Favortes Tools Advanced Help

=0l x|
‘ ar

Qeack - )« (¥ | Pssach FFders [ 0 X B @

Address [@ hetwork Comnections

BN

L&N or High-Speed Internet

T Eroadcom Netxireme 570 Gig... T2 & 1394 et Adspter

wizard

Wa | Mew Comection wizard Metwark Setup Wizard
- .
b L

“ Loral Area Connection % 1394 Connection (" Wireless Network Connection
Comnected, Frendled Connected, Firewaled Nt connected, Firewaled

T () Int=l(R) Wireless WiFi Lirk 436

5 objects

in fereastra Properties (Proprietati), selectati fila General si selectati Internet Protocol (TCP/IP)

(Protocol internet (TCP/IP)).

"% Network Connections

Fle Edt ‘iew Favortes Took Advanced Help

LT
| &

btk = O - (B | L search [ Folders | [ 3 X 9 | (-

Address [@ network Connections

EE

LAN or High-Speed Internet

- . Create Shortut .
54| ew conmecton e e ar
| Rename

4 Wiew or change settings For this connection, such as adapter, protocol, or modem configuration settings.

Disable n ) wireless Network Connection
g stats swalledd WS 3 rick connected, Frewsled
Tl atus er T () Intel(R) Wireless WiFi Link 435
Repair
wizard Bridge Connections
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© N

10.
1.

12.

13.

Faceti clic pe ,Properties (Proprietati)”.

L Local Area Connection Properties

General | Advanced |

Connest using

This connestion uses the follawing items

I 8 Broadcom Netsireme 573 Gigabit Cc Configure..

2

32005 Packet Scheduler
%~ Metwark Monitar Diiver

- .

st | Faperties |

~ Diescrlption

Transmission Caniral Pratocalntemet Protacal The default
wide area network protocsl that provides communication
acioss diverse interconnected networks.

[V Shaw ican in natification area when connected

W Notify me when this connection has limited or no connectivity

OK. Cancel

Introduceti adresa IP si masca subretea, apoi apasati pe ,OK”.

Internet Protocol (TCP/IP) Properties

Genetal |

ou £an get IP seftings assigned automatically if your network supports
this capabilty. Otherviise, you need to ask your network administrator for
the appropiats IP* setings

" Obtain an IP address automatically
% Use the following IP address:

Subnet mask 265 . 255 . 265 . 0
Default gatenay;

1P address: .10 .10 . 99

2x

O/ ObtzinDNE server address automatioaly

¥ Use the following DNS server addresses:

Alemate DNS server

Prefenad DNS server:

Adyanced

Cancel

Apasati pe butonul ,Menu” de pe proiector.

Utilizati tastele € p pentru a selecta SETARI > Retea > LAN Settings.
Dupa ce accesati LAN Settings, introduceti urmatorii parametri de conectare:

- DHCP: Oprit

- Adresa IP: 10.10.10.10

- Subnet Mask: 255.255.255.255
- Gateway: 0.0.0.0

- DNS: 0.0.0.0

Apasati pe ,Enter” pentru a confirma setarile.

Deschideti un browser web, de exemplu, Microsoft Internet Explorer cu Adobe Flash Player 9.0 sau o

versiune superioara instalata.

In bara de adrese, introduceti adresa IP a proiectorului: 10.10.10.10.

|@_:\/ = [& hip://10.10.10.10

IFHE Edit View Favorites Tools Help

Apasati pe ,Enter”.
Proiectorul este configurat pentru gestionare la distanta.

Functia LAN/RJ45 afigeaza urmatoarele:
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Pagina Informatii

Tools | Info | Hel

Projector Status

Pagina principala

Tools info Help

Menu A Auto

< >

AV Mute v Source

Crestron Control
e agsese
IPID |5
Port | 41794

Send

Default Language

Y

Send

Projector
Prc e
=
S CR—
Send

DHCP || DHCP Enatled
= piiose
i s
Dot Gty

DNS Server | 152.183.0.51
. —
Send

User Password

|_|Enabled

Send

Admin Password

|| Enabled
New Password
Gonfirm

Send

Contactati biroul de asistenta IT
HELFOE
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Functia RS232 by Telnet

Exista o modalitate alternativa de control cu comanda RS232 in proiector, denumita ,RS232 by TELNET” pentru
interfata LAN/RJ45.

Ghid de pornire rapida pentru ,,RS232 by Telnet”

. Verificati si obtineti adresa IP Tn meniul OSD al proiectorului.
. Asigurati-va ca PC-ul/laptopul poate accesa pagina web a proiectorului.
. Asigurati-va ca setarea ,Paravan de protectie Windows” este dezactivata in cazul filtrarii functiei

»TELNET” cu ajutorul PC-ului/laptopului.

| Administrator

Internet __J My Documents
Inkemet Explarer
. @ My Recent Documents  ¥|
| E-mail
23| mcrosoft office outiook o
] _
Windows Media Player s My Music
5! My Computer

E Opendffice.org Writer

[ control P
Set Program Access and
Defal

ks @ Set Program Access and
Defaults
\’ M3H Explorer ) Printers and Faxes
é Outlook Express @ Help and Support
‘“’»S Windaws Messenger ) search
=

allprograms

Log OFf E)] T

i start & O] & B

1. Start > All Programs (Toate programele) > Accessories (Accesorii) > Command Prompt (Linie de
comanda).

& SetProgram Access and Defaults
% Windows Catalog

& Windows Update

%2 New Office Document

|5 Open Office Dacument:

PN Frogram Updates

[ ) Accessibility
1) Gam b () Erkertainment
7 Startup b () System Taoks
@ Intemnet Explarer ) Address Book
" MSH Explorer

(45) Outlook Express

o Remote Assistance

) Windows Media Player
S8 Windos Messenaes €| Prooram O

2. Introduceti formatul comenzii dupa cum urmeaza:
- telnet ttt.xxx.yyy.zzz 23 (tasta ,Enter” apasatd)

- (ttt.xxx.yyy.zzz: Adresa IP a proiectorului)

3. Daca functia Conexiune Telnet este pregatita si utilizatorul poate introduce comanda RS232, atunci, la
apasarea pe tasta ,Enter”, comanda RS232 va fi functionala.

Specificatii pentru ,,RS232 by TELNET”:

Telnet: TCP.

Port Telnet: 23 (pentru mai multe detalii, contactati agentul sau echipa de servicii).

Utilitar Telnet: Windows ,TELNET.exe” (mod consola).

Deconectarea normal& a controlului RS232-by-Telnet: inchidere

Utilitar Windows Telnet direct dupa ce conexiunea TELNET este pregatita.

- Limitare 1 pentru Telnet-Control: existd mai putin de 50 de baiti pentru o sarcina de retea
succesiva pentru aplicatia Telnet-Control.

aOrON -~

- Limitare 2 pentru Telnet-Control: existd mai putin de 26 de baiti pentru o comanda RS232
completa pentru Telnet-Control.

- Limitare 3 pentru Telnet-Control: intarzierea minima pentru urmétoarea comandéd RS232 trebuie
sa fie de peste 200 (ms).
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Meniul Optiuni

OPTIUNI
a
B ] Sursaintrare »
.ﬁ Blocare sursa Oprit p
ey [nalta altitudine Oprit p
® Ascunde informatia Oprit p
é Blocare tastatura Oprit p
ﬁ Display Mode Lock Oprit p
[ﬂ Mira de test Fara p

Sursa intrare

Utilizati aceasta optiune pentru a activa/dezactiva sursele de intrare. Apasati pe B pentru a intra in submeniu si
a selecta sursele de care aveti nevoie. Apasati ,Enter” pentru a finaliza selectia. Proiectorul va cauta doar intrarile
care sunt activate.

Blocare sursa

. Pornit: Proiectorul va cauta doar o conexiune de intrare curenta.
. Oprit: Proiectorul va cauta alte semnale daca semnalul de intrare curent este pierdut.
Inalta altitudine

Cand este selectat ,Pornit”, ventilatoarele vor creste turatia. Aceasta caracteristica este utila la altitudini mai mari,
unde aerul este rarefiat.

Ascunde informatia
. Pornit: Alegeti ,Pornit” pentru a ascunde mesajul informativ.
. Oprit: Alegeti ,Oprit” pentru a afisa mesajul ,Se cauta”.
Blocare tastatura

Atunci cand functia de blocare a tastaturii este ,Pornit”, tastatura va fi blocata. Totugi, proiectorul poate fi controlat
cu telecomanda. Prin selectarea ,Oprit”, veti putea sa reutilizati tastatura.

Display Mode Lock

. Pornit: Blocati setarile de ajustare a modului de afisare.
. Oprit: Deblocati setarile de ajustare a modului de afisare.
Mira de test

Afisati un model de test. Aveti la dispozitie optiunile Raster, Mira alba si Fara.

Romana

55



UTILIZAREA PROIECTORULUI

Meniul Optiuni (continuare)

€& [I1 ¥ =

OPTIUNI
ry
Culoare fundal >
ﬁ] Culoarea peretelui »
2
& Setari Telecomanda »
EgY 12V Trigger Oprit »
4 Bi )
=m BiIp Oprit »
@ Avansat »
@ Setari lampa »

Culoare fundal

Utilizati aceasta caracteristica pentru a afisa un ecran ,Negru”, ,Rosu”, ,Albastru”, ,Verde” sau ,Alb”, cand niciun
semnal nu este disponibil.

Culoarea peretelui

Utilizati aceasta functie pentru a obtine o imagine optimizata de ecran in functie de culoarea peretelui. Optiunile
disponibile: ,Galben deschis”, ,Verde deschis”, ,Albastru deschis”, ,Roz” si ,Gri". Selectati ,Oprit” pentru a
dezactiva aceasta functie.

4 Gri »
12V Trigger
Rezervat
IR_IN & detect
GND
. Oprit: Selectati ,Oprit” pentru a dezactiva declansatorul.
. Pornit: Selectati ,Pornit” pentru a activa declangatorul.
Bip
. Oprit: Nu se aude niciun semnal sonor atunci cand se apasa pe o tasta sau in cazul unui eveniment
de eroare.
. Pornit: Se aude un semnal sonor atunci cand se apasa pe o tasta sau in cazul unui eveniment de
eroare.
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Meniul Optiuni, Setari telecomanda

OPTIUNI
Setari Telecomanda
F1 Format »
F2 Inf. »
F3 Zoom
Functie IR Pornit »
Cod Telecomanda 00 »

T

E1

Valoarea implicita este ,Mira de test”.

4 Mira de test »

. Apasati pe » in meniul urmator i apoi utilizati < sau » pentru a selecta elementul ,HDMI2”, ,DP”,
VGA2", ,S-Video”, ,Mira de test’, ,Zoom”, ,Inf.” sau ,Format”.

Nota: Pentru modelele cu HDBaseT, valoarea implicita pentru ,,F1” este ,HDBaseT".
F2

Valoarea implicita este ,Zoom”.

4 Zoom »

. Apasati pe » in meniul urmator si apoi utilizati <« sau p pentru a selecta elementul ,HDMI2”, ,DP”,
~VGA2”, S-Video”, ,Mira de test”, ,Zoom”, ,Inf.” sau ,Format”.

Nota: Pentru modelele cu HDBaseT, valoarea implicita pentru ,,F2” este ,HDBaseT".
E3

Valoarea implicita este ,Inf.”.

. Apasati pe » Tn meniul urmator si apoi utilizati < sau » pentru a selecta elementul ,HDMI2”, ,.DP”,
WVGA2”", ,S-Video”, ,Mira de test”, ,Zoom”, ,Inf.” sau ,Format”.

Nota: Pentru modelele cu HDBaseT, valoarea implicita pentru ,F3” este ,HDBaseT”.

Functie IR
. Pornit: Alegeti ,Pornit”, proiectorul poate fi actionat de telecomanda de la receptorul IR frontal sau de
sus.
. Front: Alegeti ,Front”, proiectorul poate fi actionat de telecomanda de la receptorul IR frontal.
. Sus: Alegeti ,Sus”, proiectorul poate fi actionat de telecomanda de la receptorul IR superior.
. Oprit: Alegeti ,Oprit”, proiectorul poate fi actionat de telecomanda de la receptorul IR frontal sau

superior. Prin selectarea ,Oprit”, veti putea sa reutilizati tastele de la tastatura.
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Nota:
. LFront” si ,Sus” nu se pot selecta in modul Standby.
. Modul IR poate fi comutat la ,NVIDIA 3D Vision” dupa implementarea si verificarea de catre NVIDIA.

Cod Telecomanda

. Apasati pe » pentru a seta codul particularizat al telecomenzii si apasati pe ,Enter” pentru a modifica
setarea.

lesire

Alegeti optiunea ,lesire” pentru a iegi din meniu.

Meniul Optiuni, Avansat

OPTIUNI

Avansat
Pornire directa Oprit »
Pornire la detectia semnalului Oprit »
Inchidere automata (min) 20 »
Cronometru oprire (min) 00 »
Mod operare-Stby Activ »

”

Pornire directa

Alegeti ,Pornit” pentru a activa modul Pornire directa. Proiectorul va porni automat atunci cand este alimentat la
curent alternativ, fara a apasa pe tasta ,()” de pe panoul de control al proiectorului sau de pe telecomanda.
Pornire la detectia semnalului

Alegeti ,Pornit” pentru a activa modul Pornire la detectia semnalului. Proiectorul va porni automat atunci cand este
detectat un semnal, fara a apasa pe tasta ()" de pe panoul de control al proiectorului sau de pe telecomanda.

Inchidere automata (min)
Seteaza intervalul cronometrului pentru numaratoarea inversa. Cronometrul pentru numaratoarea inversa va

incepe atunci cand nu este transmis niciun semnal la proiector. Proiectorul se va opri automat cand s-a terminat
numaratoarea inversa (in minute).

. Apasati pe « pentru a reduce intervalul cronometrului.
. Apasati pe » pentru a creste intervalul cronometrului.
Nota:
. Valoarea cronometrului de oprire va fi resetata la zero dupa oprirea proiectorului.
. Proiectorul se va opri automat atunci cand se termind numaréatoarea inversa.

Cronometru oprire (min)

Seteaza intervalul cronometrului pentru numaratoarea inversa. Cronometrul pentru numaratoarea inversa va
incepe atunci cand este sau nu este transmis un semnal la proiector. Proiectorul se va opri automat cand s-a
terminat numaratoarea inversa (in minute).

. Apasati pe « pentru a reduce intervalul cronometrului.
. Apasati pe p pentru a creste intervalul cronometrului.
Nota:
. Bifati optiunea ,Functionare continua” pentru a dezactiva oprirea automata.
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Mod operare-Stby
. Activ: Alegeti ,Activ” pentru a reveni la starea de veghe normala.
. Economic: Alegeti ,Economic” pentru a economisi disiparea energiei cu inca < 0,5 W.

lesire

Alegeti optiunea ,lesire” pentru a iesi din meniu.

Nota: Optiunile ,,Pornire la detectia semnalului” si ,Mod operare-Stby” sunt caracteristici optionale care depind de
model si regiune.
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Meniul Optiuni, Setari lampa

OPTIUNI

Setari lampa

Memento lampa Oprit »
Mod lampa Power »
Power 1005CHP;
Reset lampa »

e 1 )

Ore lampa
Afigati timpul de filtrare.

Memento lampa

Selectare aceasta functie pentru a afigsa sau a ascunde mesajul de atentionare atunci cand mesajul de schimbare a
[ampii este afigat.

Mesajul va aparea 30 de ore Tnhainte de inlocuirea sugerata a lampii.

Mod lampa
. Luminozitate: Alegeti ,Luminozitate” pentru a creste stralucirea.
. Economic: Alegeti ,Economic” pentru a reduce intensitatea luminoasa a lampii proiectorului, ceea ce
va reduce consumul de energie si va extinde durata de viata a lampii.
. Power: Alegeti aceasta optiune daca doriti s stabiliti manual setarile de alimentare a proiectorului.
Nota:
. Atunci cand temperatura mediului ambiant este de peste 40°C in timpul functionarii, proiectorul va
trece automat la modul econom.
. »,Mod lampa” poate fi setat independent pentru 2D si 3D.
Power

Setati manual alimentarea proiectorului. Optiunile disponibile includ 100%, 95%, 90%, 85% si 80%.

Reset lampa
Reseteaza contorul lampii dupa inlocuirea acesteia.

lesire

Alegeti optiunea ,lesire” pentru a iegi din meniu.
Meniul Optiuni

€& I %

OPTIUNI

-

g Optional Filter Settings

Informatii
Q Reset

4, lesire
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Informatii
Afisati informatiile proiectorului.

[

Numarde serie XHXHXHHEXXN
Versiune F/W  Principal co
MCU cm
LAN co1
Sursa de intrare curenta VGA 1
Rezolutie 1280x800
Refresh 60.00 Hz
Ore lampa
Luminozitate 0H
Economic 0H
Power O0H
Ore filtru 0OH
ID Proiector 0
Cod Telecomanda 0
Cod Telecomanda (Activ) 0
Adresa IP 192.168.1.1
Status retea Conectare

4~ lesire

lesire

Alegeti optiunea ,lesire” pentru a iegi din meniu.
Reset
Alegeti ,Da” pentru a reveni la setarile implicite din fabrica pentru ,Optional Filter Settings”.

Meniul Optiuni, Setari filtru optional
Be = %

OPTIUNI
Optional Filter Settings

Filtru optional instalat Da »

Filter Reminder 1000hr »

Filter Reset »

Filtru optional instalat
. Da: Afigati mesajul de avertizare dupa 500 de ore de functionare.
. Nu: Dezactivati mesajul de avertizare.

Nota: ,Filter Usage Hours/Filter Reminder/Filter Reset” va apdrea numai atunci cand optiunea
,Filtru optional instalat” este setata la ,Da”.

Filter Usage Hours
Afigati timpul de proiectie.
Filter Reminder

Selectare aceasta functie pentru a afisa sau a ascunde mesajul de atentionare atunci cdnd mesajul de schimbare a
filtrului este afisat. (Setarea implicita din fabrica: 500 de ore).

Filter Reset
Resetati contorul filtrului de praf dupa inlocuirea sau curatarea acestuia.

lesire

Alegeti optiunea ,lesire” pentru a iesi din meniu.
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Setari 3D
1. Porniti proiectorul.
2. Conectati sursa 3D. De exemplu, Blu-ray, consola de jocuri, PC, dispozitiv de decodare 3D etc.
3. Asigurati-va ca ati introdus continut 3D sau ati selectat canalul 3D.
4. Pentru a porni ochelarii 3D. Consultati manualul de utilizare al ochelarilor 3D pentru modul de utilizare
a ochelarilor 3D.
5. Proiectorul va afisa automat continut 3D de pe un disc Blu-ray 3D. Pentru continut 3D printr-un

dispozitiv de decodare sau un PC, va trebui sa ajustati setarile in meniul 3D.

Pentru continut 3D de pe un disc Blu-ray
Continutul 3D se va afisa automat. In functie de ochelarii 3D de care dispuneti, va trebui sa selectati DLP Link sau
VESA in meniu. Ochelarii VESA sunt echipati cu un emitator care trebuie conectat la portul Sincronizare 3D de pe
proiector. Consultati pagina 42.

. Meniu > ,AFISARE” > ,3D” > ,Mod 3D” > ,DLP-Link”

. Meniu > ,AFISARE” > ,3D” > ,Mod 3D” > ,VESA 3D”

Pentru continut 3D printr-un PC sau un dispozitiv de decodare

Continutul 3D nu se va afisa automat. In functie de continutul 3D, imaginea va fi afisata fie alaturat, fie sus si jos.
Consultati tabelul urmator.

Top and Bottom

SBS SBS
Top and Bottom

. Pentru imagini alaturate, selectati ,SBS” in meniu. Meniu > ,AFISARE” > ,3D” > ,Format 3D” > ,SBS”.

. Pentru imagini de tip sus si jos, selectati ,sus si jos” in meniu. Meniu > ,AFISARE” > ,3D” >
.Format 3D” >, Top and Bottom”.

Daca imaginea 3D nu se afigseaza corect, este posibil sa fie necesar sa ajustati functia de inversare a
sincronizarii 3D. Activati-o daca imaginea arata ciudat. Meniu > ,AFISARE” > ,3D” >
»invers.Sincr.3D” > ,Pornit”.

Nota: Daca intrarea video este 2D normal, apasati pe ,Format 3D” si comutati la ,Auto”. Daca este activ modul
~SBS”, continutul video 2D nu va fi afisat corect. Modificati inapoi la ,Auto” atunci cand continutul 3D printr-
un PC functioneaza doar cu anumite rezolutii. Verificati compatibilitatea la pagina 69.
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INTRETINERE

inlocuirea lampii

Proiectorul detecteaza automat viata lampii. Cand durata de viata a lampii se apropie de sfarsitul utilizarii, veti primi
un mesaj de atentionare.

Atentionare lampa

Durata de viata a lampii e depasita.

Cand vedeti acest mesaj, va rugam sa contactati distribuitorul local sau centrul de service pentru a schimba lampa
cat mai curand posibil. Asigurati-va ca proiectorul a fost racit timp de cel putin 30 de minute inainte de a schimba
lampa.

A A A caution ® K

HIGH TEMPERATURE COOL FOR 30 MINUTES.

HIGH PRESSURE LAMP MAY EXPLODE IF IMPROPERLY HANDED.
REFER TO LAMP REPLACEMENT INSTRUCTIONS.DISCONNECT
POWER BEFORE CHANGING LAMP.

ATTENTION:

AHAUTES TEMPERATURES REFROIDISSEZ PENDANT 30 MINUTES.
Les lampes a haute pression peuvent exploser si elles sont mal utilisées.
Confier I'entretien & une personne qualifiée.

COUPERLE COURANT AVANT DEREMPLACERLE LAMPES.

Atentie: Daca este montat pe tavan, va rugam sa fiti prudenti atunci cand deschideti panoul de acces al
lampii. Este recomandat sa purtati ochelari de protectie daca schimbati becul atunci cand este montat pe
tavan. ,Trebuie sa fiti atenti pentru a impiedica orice bucati sa cada din proiector.”

Atentie: Compartimentul lampii este fierbinte! Permiteti sa se raceasca inainte de a schimba lampal

Atentie: Pentru a reduce riscul de ranire, nu scapati modulul ldmpii sau atingeti becul acesteia. Daca
- este scapat, becul se poate sparge si poate cauza vatamari corporale.
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INTRETINERE

inlocuirea lampii (continuare)

Procedura:

1. Opriti alimentarea proiectorului apasand pe butonul & de pe telecomanda sau de pe tastatura
proiectorului.

Permiteti proiectorului sa se raceasca timp de cel putin 30 de minute.
Deconectati cablul de alimentare.

Desurubati surubul de pe capac. 1

2

3

4

5. Deschideti capacul. 2
6 Ridicati de manerul [ampii. 3

7 Apasati pe ambele parti si apoi ridicati si scoateti cablul lampii. 4

8 Desurubati surubul de pe modulul Iampii. 5

9. Ridicati manerul 1ampii 6 si scoateti modulul lampii incet si atent. 7
10.  Pentru a inlocui modulul I&mpii, inversati pagii anteriori.

11.  Porniti proiectorul si resetati contorul orelor de functionare a lampii.

12.  Reset lampa: (i) Apasati pe ,Meniu” = (ii) Selectare ,OPTIUNI" - (iii) Selectare ,Setari lampa” -
(iv) Selectare ,Reset lampa” - (v) Selectare ,Da”.

Nota:
. Suruburile de pe capacul lampii si lampa nu pot fi indepartate.
. Proiectorul nu poate fi pornit daca capacul lampii nu a fost pus din nou pe proiector.
. Nu atingeti suprafata de sticla a lampii. Grasimea de pe mana poate cauza spargerea lampii. Utilizati o

carpa uscata pentru a curata modulul lampii, daca acesta a fost atins accidental.
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INTRETINERE

Curatarea filtrului de praf

Scoaterea capacului filtrului de praf

Procedura:
ATENTIE! Pentru a evita deteriorarea, trebuie sa sprijiniti capacul filtrului de praf cu ambele maini atunci cand il
scoateti.

Plasati varfurile degetelor aratatoare sub marginea inferioara a capacului filtrului de praf.
2. Folosind degetele aratatoare si degetele mari ale ambelor maini, tineti ferm capacul filtrului de praf.
3. Miscati usor capacul filtrului de praf spre stanga si spre dreapta pentru a-l elibera din zavoarele de pe

carcasa. Apoi scoateti-I.

—_

Instalarea filtrului de praf

Procedura:
1. Plasati orificiile de ghidare ale filtrului de praf pe pinii de ghidare de pe capacul filtrului de praf.
2. Montati ansamblul capacului filtrului de praf in carcasa.

Nota: Filtrele de praf sunt necesare/incluse numai in anumite regiuni unde cantitatea de praf este excesiva.
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INTRETINERE

Curatarea filtrului de praf

Va recomandam sa curatati filtrul de praf o data la trei luni. Puteti curata filtrul si mai des, daca utilizati proiectorul
intr-un mediu cu praf excesiv.

Procedura:
1. Opriti alimentarea proiectorului apasand pe butonul & de pe telecomandé sau tastatura
proieectorului.
2. Deconectati cablul de alimentare.
3. Scoateti filtrul de praf incet si cu atentie.
4. Curatati sau Tnlocuiti filtrul de praf.
5. Pentru a instala filtrul de praf, inversati pasii anteriori.

66 Romana



INFORMATII SUPLIMENTARE

Rezolutii compatibile

Compatibilitate HDMI

B0/Sincronizare B0/Sincronizare B1/Mod video B1/Sincronizare
standard detaliata detaliata

B0/Sincronizare

finalizata
720x400 la 70 Hz
640x480 la 60 Hz
640x480 la 67 Hz

640x480 la 72 Hz
640x480 la 75 Hz

800x600 la 56 Hz
800x600 la 60 Hz
800x600 la 72 Hz
800x600 la 75 Hz
832x624 la 75 Hz

1024x768 la 60 Hz
1024x768 la 70 Hz
1024x768 la 75 Hz
1280x1024 la 75 Hz
1152x870 la 75 Hz

XGA/WXGA:
1440x900 la 60 Hz
1024x768 la 120 Hz

1280x800 la 60 Hz
1280x1024 la 60 Hz

1680x1050 la 60 Hz
1280x720 la 60 Hz
1280x720 la 120 Hz
1600x1200 la 60 Hz
1080P/WUXGA:

1280x720 la 60 Hz
1280x800 la 60 Hz
1280x1024 la 60 Hz
1400x1050 la 60 Hz
1600x1200 la 60 Hz
1440x900 la 60 Hz
1280x720 la 120 Hz
1024x768 la 120 Hz

Sincronizare nativa:

XGA: 1024x768 la 60 Hz
WXGA: 1280x800 la 60 Hz

1080P: 1920x1080 la 60 Hz
WUXGA: 1920x1200 la

60 Hz (RB)

640x480p la 60 Hz
720x480p la 60 Hz
1280x720p la 60 Hz

1920x1080i la 60 Hz

720 (1440) x 480i la
60 Hz

1920x1080p la 60 Hz
720x576p la 50 Hz
1280x720p la 50 Hz
1920x1080i la 50 Hz

720 (1440) x 576i la
50 Hz

1920x1080p la 50 Hz
1920x1080p la 24 Hz
1920x1080p la 30 Hz

1366x768 la 60 Hz
1920x1080 la 60 Hz

1920x1200 la 60Hz
(RB)
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INFORMATII SUPLIMENTARE

Compatibilitate VGA analogic

BO0/Sincronizare BO0/Sincronizare BO0/Sincronizare .
S s e B1/Mod video
finalizata standard detaliata

720x400 la 70 Hz
640x480 la 60 Hz
640x480 la 67 Hz

640x480 la 72 Hz
640x480 la 75 Hz

800x600 la 56 Hz
800x600 la 60 Hz
800x600 la 72 Hz
800x600 la 75 Hz
832x624 la 75 Hz
1024x768 la 60 Hz
1024x768 la 70 Hz
1024x768 la 75 Hz
1280x1024 la 75 Hz
1152x870 la 75 Hz

XGA/WXGA:
1440x900 la 60 Hz
1024x768 la 120 Hz

1280x800 la 60 Hz
1280x1024 la 60 Hz

1680x1050 la 60 Hz
1280x720 la 60 Hz
1280x720 la 120 Hz
1600x1200 la 60 Hz
1080P/WUXGA:
1280x720 la 60 Hz
1280x800 la 60 Hz
1280x1024 la 60 Hz
1400x1050 la 60 Hz
1600x1200 la 60 Hz
1440x900 la 60 Hz
1280x720 la 120 Hz
1024x768 la 120 Hz

Compatibilitate DisplayPort digital

Sincronizare nativa:

XGA: 1024x768 la 60 Hz
WXGA: 1280x800 la 60 Hz

1080P: 1920x1080 la 60 Hz
WUXGA: 1920x1200 la

60 Hz (RB)

B1/Sincronizare

detaliata
1366x768 la 60 Hz
1920x1080 la 60 Hz

1920x1200 la 60 Hz
(RB)

BO0/Sincronizare BO0/Sincronizare BO0/Sincronizare B1/Mod video B1/Sincronizare
finalizata standard detaliata detaliata

720x400 la 70 Hz
640x480 la 60 Hz
640x480 la 67 Hz
640x480 la 72 Hz
640x480 la 75 Hz

800x600 la 56 Hz
800x600 la 60 Hz
800x600 la 72 Hz
800x600 la 75 Hz
832x624 la 75 Hz

1024x768 la 60 Hz
1024x768 la 70 Hz
1024x768 la 75 Hz
1280x1024 la 75 Hz
1152x870 la 75 Hz

68 Romana

XGA/WXGA:
1440x900 la 60 Hz
1024x768 la 120 Hz
1280x800 la 60 Hz
1280x1024 la 60 Hz

1680x1050 la 60 Hz
1280x720 la 60 Hz
1280x720 la 120 Hz
1600x1200 la 60 Hz
1080P/WUXGA:

1280x720 la 60 Hz
1280x800 la 60 Hz
1280x1024 la 60 Hz
1400x1050 la 60 Hz
1600x1200 la 60 Hz
1440x900 la 60 Hz
1280x720 la 120 Hz
1024x768 la 120 Hz

Sincronizare nativa:

XGA: 1024x768 la 60 Hz
WXGA: 1280x800 la 60 Hz
1080P: 1920x1080 la 60 Hz
WUXGA: 1920x1200 la

60 Hz (RB)

640x480p la 60 Hz
720x480p la 60 Hz
1280x720p la 60 Hz
1920x1080i la 60 Hz

720 (1440) x 480i la
60 Hz

1920x1080p la 60 Hz
720x576p la 50 Hz
1280x720p la 50 Hz
1920x1080i la 50 Hz

720 (1440) x 576i la
50 Hz

1920x1080p la 50 Hz
1920x1080p la 24 Hz
1920x1080p la 30 Hz

1366x768 la 60 Hz
1920x1080 la 60 Hz
1920x1200 la 60 Hz



INFORMATII SUPLIMENTARE

Compatibilitate True 3D video

Rezolutie de
intrare

Intrare

HDMI 1.4a 3D

HDMI 1.3

Sincronizare intrare
1280x720P la 50 Hz
1280x720P la 60 Hz
1280x720P la 50 Hz
1280x720P la 60 Hz
1920x1080i la 50 Hz
1920x1080i la 60 Hz
1920x1080P la 24 Hz
1920x1080P la 24 Hz
1920 x 1080i la 50 Hz
1920x1080i la 60 Hz
1280x720P la 50 Hz
1280x720P la 60 Hz
1920x1080i la 50 Hz
1920x1080i la 60 Hz
1280x720P la 50 Hz

480i

Top-and-Bottom
Top-and-Bottom
Ambalare cadre

Afisare alaturata (Jumatate)
Afisare alaturata (Jumatate)

Top-and-Bottom
Ambalare cadre

Afisare alaturata
(Jumatate)

Top-and-Bottom

HQFS

Dimensiune imagine si distanta de proiectie

(WUXGA)

Modul SBS este activat

Modul TAB este activat

Format 3D este Frame
Sequential

Dimensiune dorita a imaginii Distanta de proiectie (C)
I | tat |
_-__“_

0,76
0,91
1,02
1,27
1,52
1,78
2,03
2,29
2,54
3,05
3,81
4,57
5,08
6,35
7,62

36
40
50
60
70
80
90
100
120
150
180
200
250
300

0,65
0,78
0,86
1,08
1,29
1,51
1,72
1,94
2,15
2,58
3,23
3,88
4,31
5,38
6,46

25,44 0,4
30,53 0,48
33,92 0,54
42,4 0,67
50,88 0,81
59,36 0,94
67,84 1,08
76,32 1,21

84,8 1,35
101,76 1,62
127,2 2,02
152,64 2,42
169,6 2,69

212 3,37
2544 4,04

altime

15,9
19,08 \
21,2 1,0
26,5 1,3
31,8 1,5
37,1 1,8
42,4 2,1
47,7 2,3
53 2,6
63,6 3.1
79,5 3.9
95,4 4,6
106 5,2
132,5 6,4
159 7,7

1,4
\ 1,7
3,28 1,8
4,27 23
4,92 2,8
5,91 3.2
6,89 3,7
7,55 4.1
8,53 4,6
10,17 55
12,80 6,9
15,09 8,3
17,06 9,2
21,00 11,5
25,26 13,8

4,59
5,58
5,91
7,55
9,19
10,50
12,14
13,45
15,09
18,04
22,64
27,23
30,18
37,73
45,28
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INFORMATII SUPLIMENTARE

Interval deplasare lentila
Lentila PJ in centru spre partea de sus a imaginii Interval deplasare imagine

Interval pe verticala

Vertical + Vertical - in centrul deplasarii TR (2 VEEEL 2 Orizontal + Orizontal -
(max.) (A) (min.) (B) pe orizontald | 2 poz't"? ?/nzomala (Dreapta) (Stanga)
: ' (D) = (A) - (B) :

48,5 40,4 8,1 7,2 6,5 6,5
58,2 48,5 9,7 8,6 7,8 7,8
64,6 [58.9) 10,8 9,7 8,6 8,6
80,8 67,3 13,5 12,1 10,8 10,8
96,9 80,8 16,2 14,6 12,9 12,9
113,1 94,2 18,9 16,9 15,1 15,1
129,2 107,7 21,5 19,4 17,2 17,2
145,4 121,2 24,2 21,8 19,4 19,4
161,5 134,6 26,9 24,3 21,5 21,5
193,9 161,5 32,3 29,2 25,9 25,9

242,3 201,9 40,4 36,4 32,3 32,3

290,8 242,3 48,5 43,6 38,8 38,8

3231 269,2 53,9 48,4 43,1 43,1

403,9 336,6 67,3 60,7 53,9 53,9

484.6 403,9 80,8 72,7 64,6 64,6

Nota:

. Valorile deplasatrii lentilei pe verticald sunt calculate intotdeauna de la centrul lentilei de proiectie. Prin
urmare, distanta de 5,2 cm (2,05 inchi) de la baza la centrul lentilei de proiectie trebuie addugatéa la
fiecare valoare a deplasairii lentilei pe verticala.

. Raportul de zoom este de 1,8x.

(1080P)

Dimensiune dorita a imaginii Distanta de proiectie (C

altime —
_____

0,76 0,66 26,15 0,37 14,71 1,4 4,59
0,91 36 0,80 31,38 0,45 17,65 1,0 3,28 1,7 5,58
1,02 40 0,89 34,86 0,5 19,6 1,1 3,61 1,9 6,23
1,27 50 1,11 43,58 0,62 24,5 1,3 4,27 24 7,87
1,52 60 1,33 52,29 0,75 29,4 1,6 8525 2,8 9,19
1,78 70 1,55 61,01 0,87 34,3 1,9 6,23 3.3 10,83
2,03 80 1,77 69,73 1 39,2 2,1 6,89 3,8 12,47
2,29 90 1,99 78,44 1,12 441 2,4 7,87 4,2 13,78
2,54 100 2,21 87,16 1,25 49 2,6 8,53 4,7 15,42
3,05 120 2,66 104,59 1,49 58,8 3.2 10,50 57 18,70
3,81 150 3,32 130,74 1,87 73,5 4,0 13,12 7.1 23,29
4,57 180 3,98 156,88 2,24 88,2 4,8 15,75 8,5 27,89
5,08 200 4,43 174,32 2,49 98,1 5,3 17,39 9,4 30,84
6,35 250 5,53 217,89 3,11 122,6 6,6 21,65 11,8 38,71
7,62 300 6,64 261,47 3,74 1471 7.9 25,92 14,1 46,26
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INFORMATII SUPLIMENTARE

Interval deplasare lentila
Lentila PJ in centru spre partea de sus a imaginii Interval deplasare imagine

Interval pe verticala

Vertical + Vertical - in centrul deplasarii TR (2 VEEEL 2 Orizontal + Orizontal -
(max.) (A) (min.) (B) pe orizontald | 2 poz't"? ?/nzomala (Dreapta) (Stanga)
' ' (D) = (A) - (B) :
48,6 39,2 9,3 8,3 6,6 6,6
58,3 471 11,2 10,1 8,0 8,0
64,8 52,3 12,5 11,3 8,9 8,9
80,9 65,4 15,6 14,0 11,1 11,1
97 .1 78,5 18,7 16,9 13,3 13,3
113,3 91,5 21,8 19,6 15,5 15,5
129,5 104,6 249 22,5 17,7 17,7
145,7 17,7 28,0 25,2 19,9 19,9
161,9 130,8 31,1 28,1 22,1 221
194,3 156,9 37,4 33,5 26,6 26,6
242,8 196,1 46,7 421 33,2 33,2
291,44 2354 56,0 50,4 39,9 39,9
323,8 261,5 62,3 56,0 443 443
404,7 326,9 77,8 70,0 55,4 55,4
485,7 392,3 93,4 84,2 66,4 66,4
Nota:

. Valorile deplasérii lentilei pe verticald sunt calculate intotdeauna de la centrul lentilei de proiectie. Prin
urmare, distanta de 5,2 cm (2,05 inchi) de la baza la centrul lentilei de proiectie trebuie addugatéa la
fiecare valoare a deplasairii lentilei pe verticala.

. Raportul de zoom este de 1,8x.

(WXGA)

Dimensiune dorita a imaginii Distanta de proiectie (C

altime —
_____

0,76 0,65 25,44 0,4 15,8 1,4 4,59
0,91 36 0,78 30,53 0,48 19,08 1,0 3,28 1,7 5,58
1,02 40 0,86 8Si92 0,54 21,2 1,1 3,61 1,9 6,23
1,27 50 1,08 42,4 0,67 26,5 1.4 4,59 24 7,87
1,52 60 1,29 50,88 0,81 31,8 1,6 8525 2,9 9,51
1,78 70 1,51 59,36 0,94 37,1 1,9 6,23 3.4 11,15
2,03 80 1,72 67,84 1,08 42,4 2,2 7,22 89 12,80
2,29 90 1,94 76,32 1,21 47,7 2,4 7,87 4,3 14,11
2,54 100 2,15 84,8 1,35 53 2,7 8,86 4,8 15,75
3,05 120 2,58 101,76 1,62 63,6 3.2 10,50 5,8 19,03
3,81 150 3,23 127,2 2,02 79,5 4,1 13,45 7,2 23,62
4,57 180 3,88 152,64 2,42 95,4 4,9 16,08 8,7 28,54
5,08 200 4,31 169,6 2,69 106 54 17,72 9,6 31,50
6,35 250 5,38 212 3,37 132,5 6,8 22,31 12,0 39,37
7,62 300 6,46 2544 4,04 159 8,1 26,57 14,4 47,24
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INFORMATII SUPLIMENTARE

Interval deplasare lentila
Lentila PJ in centru spre partea de sus a imaginii Interval deplasare imagine

Interval pe verticala

Vertical + Vertical - in centrul deplasarii Interval pe verticald Orizontal + Orizontal -
(max.) (A) (min.) (B) pe orizontald | 2 poz't"? ?/nzomala (Dreapta) (Stanga)
(D) = (A) - (B) :

50,5 42,4 8,1 7,2 6,5 6,5
60,6 50,9 9,7 8,6 7,8 7,8
67,3 56,5 10,8 9,7 8,6 8,6
84,1 70,7 13,5 12,1 10,8 10,8
101,0 84,8 16,2 14,6 12,9 12,9
117,8 99,0 18,8 16,9 15,1 15,1
134,6 1131 21,5 19,4 17,2 17,2
151,5 127,2 24,2 21,8 19,4 19,4
168,3 141,4 26,9 24,3 21,5 21,5

201,9 169,6 32,3 29,2 25,9 25,9

252,4 212,0 40,4 36,4 32,3 32,3

302,9 2544 48,5 43,6 38,8 38,8

336,6 282,7 53,9 48,4 43,1 43,1

420,7 353,4 67,3 60,7 53,9 53,9

504,8 424 1 80,8 72,7 64,6 64,6
Nota:

. Valorile deplasérii lentilei pe verticald sunt calculate intotdeauna de la centrul lentilei de proiectie. Prin
urmare, distanta de 5,2 cm (2,05 inchi) de la baza la centrul lentilei de proiectie trebuie addugatéa la
fiecare valoare a deplasairii lentilei pe verticala.

. Raportul de zoom este de 1,8x.

(XGA)

alfime —

_____
0,76 0,61 0,46 1,3 4,27
1,02 40 0,81 32 0,61 24 1,0 3,28 1,8 5,91
1,27 50 1,02 40 0,76 30 1,3 4,27 2,2 7,22
1,52 60 1,22 48 0,91 36 1,5 4,92 2,7 8,86
1,78 70 1,42 56 1,07 42 1,8 5,91 3,1 10,17
2,03 80 1,63 64 1,22 48 2,0 6,56 3,6 11,81
2,29 90 1,83 72 1,37 54 2,3 7,55 4,0 13,12
2,54 100 2,03 80 1,52 60 25 8,20 4,5 14,76
3,05 120 2,44 96 1,83 72 3,0 9,84 54 17,72
3,81 150 3,05 120 2,29 90 3,8 12,47 6,7 21,98
4,57 180 3,66 144 2,74 108 4,5 14,76 8,1 26,57
5,08 200 4,06 160 3,05 120 5,0 16,40 9,0 29,53
6,35 250 5,08 200 3,81 150 6,3 20,67 11,2 36,75
7,62 300 6,10 240 4,57 180 7,6 24,93 13,5 44,29
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INFORMATII SUPLIMENTARE

Interval deplasare lentila
Lentila PJ in centru spre partea de sus a imaginii Interval deplasare imagine

Interval pe verticala

Interval pe verticala Orizontal + Orizontal -

Vertical + Vertical - in centrul deplasarii e Y .
(max.) (A) (min.) (B) pe orizontald | 2 poz't"? (o)/”zomala (Dreapta) (Stanga)
(D) = (A) - (B) :

48,0 43,4 4,6 4.1 6,1 6,1

64,0 57,9 6,1 5,5 8,1 8,1

80,0 72,4 7,6 6,8 10,2 10,2

96,0 86,9 9,1 8,2 12,2 12,2

112,0 101,4 10,7 9,6 14,2 14,2

128,0 115,8 12,2 11,0 16,3 16,3

144.,0 130,3 13,7 12,3 18,3 18,3

160,0 144,8 15,2 13,7 20,3 20,3

192,0 173,7 18,3 16,5 244 244

240,0 217,2 22,9 20,6 30,5 30,5

288,0 260,6 27,4 247 36,6 36,6

320,0 289,6 30,5 27,5 40,6 40,6

400,1 362,0 38,1 34,3 50,8 50,8

480,1 434,3 45,7 411 61,0 61,0

Nota:

. Valorile deplasérii lentilei pe verticald sunt calculate intotdeauna de la centrul lentilei de proiectie. Prin
urmare, distanta de 5,2 cm (2,05 inchi) de la baza la centrul lentilei de proiectie trebuie adaugata la
fiecare valoare a deplasadirii lentilei pe verticala.

. Raportul de zoom este de 1,8x.

| H | Perete

| 1
2 ; V+ —
i N o | v
©) A B

@
‘® 52cm 1
= < Baza

1. Centrul lentilei de proiectie.
2. Imagine proiectata in timp ce deplasarea ©

lentilei este in pozitie maxima.

3. Interval deplasare pe orizontala: 10 %
oriz.

4. Interval deplasare pe verticala: 20% V.

Romana 73



INFORMATII SUPLIMENTARE

Determinarea pozitiei centrale de deplasare a lentilei

Pozitie centrala de deplasare a lentilei pe orizontala
1. Ajustati deplasarea pe vert. pana cand imaginea atinge intervalul maxim la capatul inferior.

!

Capat inferior

2. Ajustati deplasarea pe oriz. pana cand imaginea atinge intervalul maxim de deplasare spre stanga.

Deplasare maxima spre stédnga

—

Marcaj A aici

3. Ajustati deplasarea pe oriz. pana cand imaginea atinge intervalul maxim de deplasare spre dreapta.

Deplasare maxima spre dreapta

| —

Marcaj B aici
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4, Masurati distanta dintre marcajul A si marcajul B, apoi impartiti-o la 2 si pozitionati imaginea inapoi la

marcajul A/B spre stanga. Imaginea se va afla in centrul deplasarii pe orizontala.

A B Deplasare totala =

|<—)| Distanta dintre A si B

Centru = A/B

Pozitie centrala de deplasare a lentilei pe verticala

1. Imaginea trebuie sa se gaseasca in centrul deplasarii pe orizontala inainte de a ajusta imaginea la
pozitia centrald a deplasarii pe verticala.

2. Ajustati deplasarea pe vert. pana cand imaginea atinge intervalul maxim de deplasare spre partea
inferioara.

- -

Deplasare maxima spre
partea inferioara

3. Ajustati deplasarea pe vert. pana cand imaginea atinge intervalul maxim de deplasare spre partea
superioara.

Marcaj B aici

| Deplasare maxima spre
partea superioara
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4, Masurati distanta dintre marcajul A si marcajul B, apoi impartiti-o la 2 si pozitionati imaginea inapoi la
marcajul A/B spre partea inferioara. Imaginea se va afla in centrul deplasarii pe verticala.
—k B
Centru = A/B D_eplasare_totalé =
Distanta dintre A si B
—* A
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Dimensiunile proiectorului si instalarea cu montare pe tavan

—_

Pentru a preveni deteriorarea proiectorului, va rugam sa utilizati o placa de montare pe tavan Optoma.
2. Daca doriti sa utilizati un kit de montare pe tavan de la o parte tertad, va rugam sa va asigurati ca
suruburile utilizate la atagarea unei placi de montare la proiector corespund urmatoarelor specificatii:

. Tipul surubului: M4*3

. Lungimea minima a surubului: 10 mm
Tt »
©
]
Obiectiv = | ©
LT ®
L @

62,35

81,02

70,46

185,00

Unitati: mm

Nota: Va rugdm sa retineti ca daunele rezultate din instalarea incorecta vor duce la anularea garantiei.

Atentie:

. Daca achizitionati o placa de montare pe tavan de la altd companie, asigurati-va ca utilizati
dimensiunea corecta a surubului. Dimensiunea surubului va varia in functie de grosimea placii de
montare.

. Asigurati-va ca mentineti un spatiu de cel putin 10 cm dintre tavan si partea de jos a proiectorului.

. Evitati instalarea proiectorului langa o sursa de caldura.
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Lista functiilor de protocol RS232
Rata de transmisie: 9600
Biti de date: 8
Paritate: Fara

Biti stop: 1

Control flux: Fara
UART 16550 FIFO: Dezactivare

1ntoarcere proiector (Reusit): P
Intoarcere proiector (Esuat): F

Nota: Exista un <CR> dupa toate comenzile ASCII, 0D fiind codul HEX pentru <CR> in codul ASCII.

XX=01-99, ID-ul proiectorului, XX=00 este pentru toate proiectoarele

SEND to projector

232 ASCIl HEX Code Function Description

Code

~XX00 1 7E 3030 303020 310D Power ON

~XX00 0 7E 30 30 30 30 20 30 0D Power OFF (0/2 for backward compatible)
~XX00 1 7E 30 303030203120 Power ON with Password ~nnnn = ~0000 (a=7E 30 30 30 30)
~hnnn aob ~9999 (a=7E 39 39 39 39)
~XX01 1 7E 3030 303120310D Resync

~XX02 1 7E 3030 303220310D AV Mute On

~XX02 0 7E 30303032 20300D Off (0/2 for backward compatible)
~XX03 1 7E 3030 303320310D Mute On

~XX03 0 7E 30303033 20300D Off (0/2 for backward compatible)
~XX04 1 7E 30 30 30 34 20 31 0D Freeze

~XX04 0 7E 30 30 30 34 20 30 0D Unfreeze (0/2 for backward compatible)
~XX05 1 7E 30 30 303520 310D Zoom Plus

~XX06 1 7E 30 30 30 36 20 31 0D Zoom Minus

~XX12 1 7E 30 30 31 3220 31 0D Direct Source Commands HDMI1

~XX1215 7E 3030 31322031350D HDMI2

~XX1220 7E 3030 31322032300D Displayport

~XX125 7E 3030313220350D VGA1

~XX12 8 7E 3030 313220380D VGA1 Component

~XX12 6 7E 303031322036 0D VGA 2

~XX1213 7E 3030 31322031330D VGA2 Component

~XX129 7E 303031322039 0D S-Video

~XX12 10 7E 303031322031300D Video

~XX1221 7E 3030 31322032310D HDBaseT (only exists in "T" SKU)
~XX20 1 7E 30 30 32 30 20 31 0D Display Mode Presentation

~XX20 2 7E 30 30323020320D Bright

~XX20 3 7E 303032 3020330D Movie

~XX20 4 7E 30 30323020340D sRGB

~XX205  7E 3030323020350D User

~XX207 7E 30 30 32302037 0D Blackboard

~XX2013 7E 3030323021330D DICOM SIM.

~XX20 9 7E 30 30 32 30 20 39 0D 3D

~XX21n 7E 3030323120 a0D Brightness n =-50 (a=2D 35 30) ~ 50 (a=35 30)
~XX22 n 7E 3030323220 a0D Contrast n =-50 (a=2D 35 30) ~ 50 (a=35 30)
~XX23 n 7E 3030323320 a0D Sharpness n=1(a=31)~15 (a=31 35)
~XX45 n 7E 3030343420 a0D Color (Saturation) n =-50 (a=2D 35 30) ~ 50 (a=35 30)
~XX44 n 7E 3030343520 a0D Tint n =-50 (a=2D 35 30) ~ 50 (a=35 30)
~XX34 n 7E 30 30 33 3420 a 0D BrilliantColor™ n=1(a=31)~ 10 (a=31 30)
~XX1911 7E 3030 3139 3120310D DynamicBlack On

~XX1910 7E 3030 31 39 3120 30 0D Off(0/2 backward compatible)
~XX35 1 7E 3030 333520310D Gamma Film

~XX35 3 7E 3030333520330D Graphics

~XX357 7E 303033352037 0D 22

~XX355  7E 3030 333520350D 1.8

~XX35 6 7E 303033352036 0D 2.0

~XX35 8 7E 303033352038 0D 26

~XX3510 7E 3030333520 31300D Blackboard

~XX3511 7E 3030 33 3520 31 310D DICOM
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SEND to projector

232 ASCIl  HEX Code Function Description

Code

~XX36 4 7E 30 30 33 36 20 34 0D Color Temp. Warm

~XX36 1 7E 30 30 33 36 20 31 0D Standard

~XX36 2 7E 30303336 20 320D Cool

~XX36 3 7E 3030333620 330D Cold

~XX37 1 7E 30 30 333720 310D Color Space Auto

~XX37 2 7E 30303337 20320D RGB\ RGB(0-255)

~XX37 3 7E 30 30 3337 20 33 0D YUV

~XX37 4 7E 30 30 3337 20 34 0D RGB(16 - 235)

~XX24 n 7E 30303234 20a 0D RGB Gain/Bias Red Gain n =-50 (a=2D 35 30) ~ 50 (a=35 30)

~XX25n 7E 30 30 323520 a 0D Green Gain n =-50 (a=2D 35 30) ~ 50 (a=35 30)

~XX26 n 7E 30 30 32 36 20 a 0D Blue Gain n =-50 (a=2D 35 30) ~ 50 (a=35 30)

~XX27 n 7E 30 30 3237 20 a 0D Red Bias n =-50 (a=2D 35 30) ~ 50 (a=35 30)

~XX28 n 7E 30 30 323820 a 0D Green Bias n =-50 (a=2D 35 30) ~ 50 (a=35 30)

~XX29 n 7E 30 30 323920a0D Blue Bias n =-50 (a=2D 35 30) ~ 50 (a=35 30)

~XX517 1 7E 3030353137 20310D RGB Gain/Bias Reset Reset

~XX509 7E 3030 353039 200D Image Settings Reset Reset

~XX327n 7E303033323720a0D Color Matching Red Hue n =-50 (a=2D 35 30) ~ 50 (a=35 30)

~XX333n 7E303033333320a0D Red Saturation n =-50 (a=2D 35 30) ~ 50 (a=35 30)

~XX339n 7E303033333920a0D Red Gain n =-50 (a=2D 35 30) ~ 50 (a=35 30)

~XX328n 7E303033323820a0D Green Hue n =-50 (a=2D 35 30) ~ 50 (a=35 30)

~XX334n 7E303033333420a0D Green n =-50 (a=2D 35 30) ~ 50 (a=35 30)
Saturation

~XX340n 7E 303033343020a0D Green Gain n =-50 (a=2D 35 30) ~ 50 (a=35 30)

~XX329n 7E303033323920a0D Blue Hue n =-50 (a=2D 35 30) ~ 50 (a=35 30)

~XX335n 7E303033333520a0D Blue Saturation n =-50 (a=2D 35 30) ~ 50 (a=35 30)

~XX341n 7E303033343120a0D Blue Gain n =-50 (a=2D 35 30) ~ 50 (a=35 30)

~XX330n 7E303033333020a0D Cyan Hue n =-50 (a=2D 35 30) ~ 50 (a=35 30)

~XX336n 7E303033333620a0D Cyan n =-50 (a=2D 35 30) ~ 50 (a=35 30)
Saturation

~XX342n 7E303033343220a0D Cyan Gain n =-50 (a=2D 35 30) ~ 50 (a=35 30)

~XX331n 7E303033333120a0D Yellow Hue n =-50 (a=2D 35 30) ~ 50 (a=35 30)

~XX337n 7E303033333720a0D Yellow =-50 (a=2D 35 30) ~ 50 (a=35 30)
Saturation

~XX343n 7E303033343320a0D Yellow Gain n =-50 (a=2D 35 30) ~ 50 (a=35 30)

~XX332n 7E303033333220a0D Magenta Hue  n =-50 (a=2D 35 30) ~ 50 (a=35 30)

~XX338n 7E 303033333820a0D Magenta n =-50 (a=2D 35 30) ~ 50 (a=35 30)
Saturation

~XX344n 7E303033343420a0D Magenta Gain  n =-50 (a=2D 35 30) ~ 50 (a=35 30)

~XX345n 7E303033343520a0D White Red n =-50 (a=2D 35 30) ~ 50 (a=35 30)

~XX346n 7E 30303334 3620a0D Green n =-50 (a=2D 35 30) ~ 50 (a=35 30)

~XX347n 7E303033343720a0D Blue n =-50 (a=2D 35 30) ~ 50 (a=35 30)

~XX2151 7E 303032313520310D Reset

~XX73 n 7E 30 30 37 3320 a 0D Signal (RGB) Frequency n =-10 (a=2D 35) ~ 10 (a=35) By signal

~XX91 1 7E 303039 3120310D Automatic On

~XX91 0 7E 30 30 39 3120 300D Off

~XX74 n 7E 30 30 37 34 20 a 0D Phase n =0 (a=30) ~ 31 (a=33 31) By signal

~XX75n 7E 30 30 37 3520 a 0D H. Position n = -5 (a=2D 35) ~ 5 (a=35) By timing

~XX76 n 7E 30 30 37 36 20 a 0D V. Position n = -5 (a=2D 35) ~ 5 (a=35) By timing

~XX200n 7E303032303020a0D Signal(Video) White Level n =0 (a=30) ~ 31 (a=33 31)

~XX201n 7E303032303120a0D Black Level n =-5 (a=2D 35) ~ 5 (a=35)

~XX204 1 7E 303032303024 20 0 IRE

310D
~XX2040 7E 303032303024 20 7.5 IRE
30 0D

~XX60 1 7E 30 30 36 30 20 31 0D Format 4:3

~XX60 2 7E 30 30 36 30 20 32 0D 16:9

~XX60 3 7E 30 30 36 30 20 33 0D 16:10(WXGA, WUXGA)
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SEND to projector

232 ASCIl HEX Code Function Description

Code

~XX60 5 7E 30 30 36 30 20 35 0D LBX

~XX60 6 7E 30 30 36 30 20 36 0D Native

~XX60 7 7E 30 30 36 30 20 37 0D Auto

~XX61 n 7E 303036 3120a0D Edge mask n =0 (a=30) ~ 10 (a=31 30)
~XX62 n 7E 303036 3220 a0D Zoom n =-5 (a=2D 35) ~ 25 (a=32 35)
~XX63 n 7E 303036 3320 a 0D H Image Shift n=-100 (a=2D 31 30 30) ~ 100 (a=31 30 30)
~XX64 n 7E 30 30 36 34 20 a 0D V Image Shift n=-100 (a=2D 31 30 30) ~ 100 (a=31 30 30)
~XX65 n 7E 30 30 36 3520 a 0D H Keystone =-30 (a=2D 33 30) ~ 30 (a=33 30)
~XX66 n 7E 30 30 36 36 20 a 0D V Keystone =-30 (a=2D 33 30) ~ 30 (a=33 30)
~XX69 1 7E 30 30 36 39 20 31 0D Auto V.Keystone On

~XX69 0 7E 30 30 36 39 20 30 0D Auto V. Keystone Off

~XX59 1 7E 30 30 3539 20 31 0D Four corners (Top-Left) Right+

~XX59 2 7E 30 30 353920 32 0D Left+

~XX59 3 7E 30 30 353920 33 0D Up+

~XX59 4 7E 30 30 3539 20 34 0D Down+

~XX59 5 7E 3030353920 350D (Top-Right) Right+

~XX59 6 7E 30 30 35 39 20 36 0D Left+

~XX59 7 7E 30 30 3539 20 37 0D Up+

~XX59 8 7E 30 30 35 39 20 38 0D Down+

~XX59 9 7E 30 30 3539 20 39 0D (Bottom-Left) Right+

~XX5910 7E 3030353920 31300D Left+

~XX59 11 7E 3030353920 31310D Up+

~XX5912 7E 3030 35392031320D Down+

~XX59 13 7E 303035392031330D (Bottom-Right) Right+

~XX59 14 7E 30 30 353920 3134 0D Left+

~XX59 15 7E 3030 353920 31 350D Up+

~XX59 16 7E 30 30 353920 31 36 0D Down+

~XX516 7E 30 30 35 31 36 20 0D Four corners reset Reset

~XX506 0 7E 30 30 353036 20300D Wall Color Off

~XX506 2 7E 30 30 353036 20 32 0D Light Yellow

~XX506 3 7E 30 30 353036 20 33 0D Light Green

~XX506 4 7E 30 30 3530 36 20 34 0D Light Blue

~XX506 5 7E 30 30 3530 36 20 350D Pink

~XX506 6 7E 30 30 35 30 36 20 36 0D Gray

~XX2301 7E 303032333020310D 3D Mode DLP-Link

~XX2303 7E 3030 32333020310D VESA 3D

~XX2300 7E 3030 32333020300D Off (0/2 for backward compatible)
~XX4000 7E 303034 303020300D 3D->2D 3D

~XX4001 7E 3030 34 303020 310D L

~XX4002 7E 3030 34 303020320D R

~XX4050 7E 303034 303520300D 3D Format Auto

~XX4051 7E 3030 34 303520 310D SBS

~XX4052 7E 3030 34 303520320D Top and Bottom

~XX4053 7E 303034 303520330D Frame sequential

~XX2310 7E 303032333120300D 3D Sync Invert On

~XX2311 7E 30303233 3120310D 3D Sync Invert Off

~XX70 1 7E 30 30 37 30 20 31 0D Language English

~XX70 2 7E 30 30 37 30 20 32 0D German

~XX70 3 7E 30 30 37 30 20 33 0D French

~XX70 4 7E 30 30 37 30 20 34 0D Italian

~XX70 5 7E 30 30 37 30 20 35 0D Spanish

~XX70 6 7E 30 30 37 30 20 36 0D Portuguese

~XX707 7E 30 30 37 30 20 37 0D Polish

~XX70 8 7E 30 30 37 30 20 38 0D Dutch

~XX70 9 7E 30 30 37 30 20 39 0D Swedish
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SEND to projector
232 ASCIl HEX Code Function Description
Code
~XX7010 7E 3030 37 3020 31 300D Norwegian/Danish
~XX70 11  7E 303037 302031 310D Finnish
~XX7012 7E 303037 302031320D Greek
~XX7013 7E 303037 302031330D Traditional Chinese
~XX70 14 7E 303037 30203134 0D Simplified Chinese
~XX7015 7E 303037 302031350D Japanese
~XX7016 7E 30 30 37 30 20 31 36 OD Korean
~XX7017 7E 303037 3020 31370D Russian
~XX7018 7E 3030 37 3020 31380D Hungarian
~XX7019 7E 3030 37 3020 31390D Czechoslovak
~XX7020 7E 303037 302032300D Arabic
~XX7021 7E 303037302032310D Thai
~XX7022 7E 303037 302032320D Turkish
~XX7023 7E 303037302032330D Farsi
~XX7025 7E 303037302032330D Vietnamese
~XX7026 7E 303037 302032330D Indonesian
~XX7027 7E 3030 37 30 20 32 33 0D Romanian
~XX711 7E 3030 37 3120 31 0D Projection Front-Desktop
~XX712 7E 303037 3120320D Rear-Desktop
~XX713  7E3030373120330D Front-Ceiling
~XX71 4 7E 30 30 37 3120 34 0D Rear-Ceiling
~XX90 1 7E 303039 3120310D Screen Type (WXGA/WUXGA) 16:10
~XX900  7E 3030393120300D 16:9
~XX72 1 7E 3030 37 3220 310D Menu Location Top Left
~XX72 2 7E 303037 3220 320D Top Right
~XX723  7E3030373220330D Centre
~XX72 4 7E 3030 37 3220 34 0D Bottom Left
~XX725  7E 3030 37 3220 350D Bottom Right
~XX77 n 7E 30 30 37 37 20 aabbcc  Security Security Timer  Month/Day/Hour n = mm/dd/hh
0D mm= 00 (aa=30 30) ~ 12 (aa=31 32)
dd = 00 (bb=30 30) ~ 30 (bb=33 30)
hh= 00 (cc=30 30) ~ 24 (cc=32 34)
~XX78 1 7E 30 30 37 38 20 31 0D Security On
~XX780  7E 303037 38203020 Off (0/2 for backward compatible)
~nnnn a0b ~nnnn = ~0000 (a=7E 30 30 30 30)
~9999 (a=7E 39 39 39 39)
~XX79 n 7E 3030 37 3920 a 0D Projector ID n = 00 (a=30 30) ~ 99 (a=39 39)
~XX3100 7E 3033313020300D Internal Speaker Off
~XX3101 7E 3033313020310D On
~XX80 1 7E 30 30 38 30 20 31 0D Mute On
~XX80 0 7E 30 30 38 30 20 30 0D Off (0/2 for backward compatible)
~XX81n 7E 3030383120a0D Volume(Audio) n =0 (a=30) ~ 10 (a=31 30)
~XX93 n 7E 3030393320a0D Volume(Mic) n =0 (a=30) ~ 10 (a=31 30)
~XX890  7E 3030383920300D Audio Input Default
~XX89 1 7E 30 3038 39 20 31 0D Audio1
~XX893  7E 3030383920330D Audio2
~XX89 4 7E 30 30 38 39 20 34 0D Audio3
~XX82 1 7E 303038 3220 310D Logo Default
~XX82 2 7E 30 30 38 32 20 32 0D User
~XX823  7E 3030383220330D Neutral
~XX83 1 7E 303038 3320 310D Logo Capture
~XX880  7E 3030 383820300D Closed Captioning Off
~XX88 1 7E 30 3038 38 20 31 0D ccl
~XX88 2 7E 30 30 38 38 20 32 0D cc2
~XX5210 7E303035323120300D Wireless Off (0/2 for backward compatible)
~XX5211 7E 303035323120310D Wireless On
~XX454 0 7E 30 30 34 35 34 20 300D Crestron Off
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SEND to projector

232 ASCIl HEX Code Function Description

Code

~XX454 1 7E 30 30 34 3534 20 310D On

~XX4550 7E 303034 353520300D Extron Off

~XX4551 7E 30 30 34 353520 310D On

~XX456 0 7E 303034 353620 300D PJLink Off

~XX456 1 7E 30 30 34 3536 20 31 0D On

~XX457 0 7E 30 30 34 3537 20 30 0D AMX Device Discovery Off

~XX457 1 7E 30 30 34 3537 20 31 0D On

~XX458 0 7E 303034 353820300D Telnet Off

~XX458 1 7E 30 30 34 3538 20 31 0D On

~XX4590 7E303034353820300D HTTP Off

~XX459 1 7E 30 30 34 3538 20 31 0D On

~XX39 1 7E 30 30333920310D Input Source HDMI1

~XX397  7E3030333920370D HDMI2

~XX39 15 7E 303033392031350D Displayport

~XX395 7E3030333920350D VGA1

~XX396  7E 3030333920360D VGA2

~XX399  7E 3030333920390D S-Video

~XX39 10 7E 303033392031300D Video

~XX1001 7E 3030 31303020310D Source Lock On

~XX1000 7E 30 30 31 30 30 20 30 0D Off (0/2 for backward compatible)

~XX1011 7E 3030 31303120310D HighAltitude On

~XX1010 7E 3030 31303120 300D Off (0/2 for backward compatible)

~XX1021 7E 303031303220310D Information Hide On

~XX1020 7E 303031 303220300D Off (0/2 for backward compatible)

~XX1031 7E 303031303320310D Keypad Lock On

~XX1030 7E 3030 31303320300D Off (0/2 for backward compatible)

~XX3481 7E 30303334 3820310D Display Mode Lock On

~XX348 0 7E 30303334 3820300D Off (0/2 for backward compatible)

~XX1950 7E 303031393520300D TestPattern None

~XX1951 7E 30303139 3520310D Grid

~XX1952 7E 3030 31393520 320D White Pattern

~XX1041 7E 303031 3034 20 310D Background Color Blue

~XX104 2 7E 3030 313034 20320D Black

~XX104 3 7E 303031 303420330D Red

~XX104 4 7E 30 30 31 30 34 20 34 0D Green

~XX1045 7E 3030 313034 20350D White

~XX11 0 7E3030313120300D IR Function Off

~XX11 1 7E3030313120310D On

~XX11 2 7E3030313120320D Front

~XX11 3 7E3030313120330D Top

~XX350n 7E303033353020a0D Remote Code n =00 (a=30 30) ~ 99 (a=39 39)

~XX1920 7E 303031393220300D 12V Trigger Off

~XX1921 7E 30 30 31 39 32 20 31 0D On

~XX1051 7E 3030 31303520310D Advanced Direct Power On On

~XX1050 7E 30 30 31 30 3520 30 0D Off (0/2 for backward compatible)

~XX1130 7E 303031 313320300D Signal Power On  Off

~XX1131 7E 303031313320310D On

~XX106 n  7E 30 30 31 30 36 20 a OD Auto Power Off n =0 (a=30) ~ 180 (a=31 38 30)
(min) (5 minutes for each step).

~XX107 n 7E 303031303720 a 0D Sleep Timer (min) n =0 (a=30) ~ 990 (a=39 39 30)

(10 minutes for each step).

~XX507 1 7E 30 30353037 20310D Sleep Timer On
Repeat

~XX507 0 7E 3030 35303720 300D Off

~XX1151 7E 3030 31313520310D Quick Resume On

~XX1150 7E 303031313520 300D Off (0/2 for backward compatible)

~XX1141 7E 3030 31313420310D Power Eco.(<=0.5W)
Mode(Standby)

———  ~XX1140 7E 303031 3134 20 30 0D Active (0/2 for backward compatible)
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SEND to projector

232 ASCIl HEX Code Function Description

Code

~XX1091 7E 303031303920310D Lamp Reminder On

~XX1090 7E 303031 303920300D Off (0/2 for backward compatible)
~XX1101 7E 303031313020310D Lamp Mode Bright

~XX1102 7E 303031 313020320D Eco

~XX1105 7E 3030 31313020 350D Power

~XX326 0 7E 303033323620300D Power/100%

~XX3261 7E 303033323620310D Power/95%

~XX3262 7E 303033323620320D Power/90%

~XX3263 7E 303033323620330D Power/85%

~XX326 4 7E 303033323620340D Power/80%

~XX1111 7E 303031 313120310D Lamp Reset Yes

~XX3201 7E 3030 33323020310D Optional Filter Installed Yes

~XX3200 7E 3030 33323020300D No (0/2 for backward compatible)
~XX3220 7E30303332322030 0D Filter Reminder Off

~XX3221 7E30303332322031 0D 300 hrs

~XX3222 7E30303332322032 0D 500 hrs

~XX3223 7E30303332322033 0D 800 hrs

~XX3224 7E 30303332322034 0D 1000 hrs

~XX3231 7E 303033323320310D Filter Reset Yes

~XX3131 7E 303033313320310D Information menu On

~XX3130 7E 303033313320300D Off(0/2 for backward compatible)
~XX1121 7E 303031 313220310D Reset Yes

~XX210n 7E 303032303020n0D Display message on the OSD n: 1-30 characters

SEND to emulate Remote

~XX140 10 7E 30303134 302031300D Up
~XX140 11 7E30303134302031310D Left
~XX140 12 7E30303134302031320D Enter (for projection MENU)
~XX140 13 7E30303134302031330D Right
~XX140 14 7E30303134302031340D Down
~XX140 15 7E30303134302031350D V Keystone +
~XX140 16 7E 30303134 302031360D V Keystone -
~XX140 17 7E30303134302031370D Volume -
~XX140 18 7E 30303134 302031380D Volume +
~XX140 20 7E 30303134302032300D Menu
~XX140 47 7E 303031 34 3020 34 37 0D Source
SEND from projector automatically
232 ASCII HEX Code Function Projector Return Description
Code
when Standby/Warming/Cooling/Out of INFOn n=0 Standby
Range/Lamp fail/Fan Lock/Over n=1 Warming
Temperature/ Lamp Hours Running Out/ n=2 Cooling
Cover Open n=3 Out of Range
n=4 Lamp fail
n=6 Fan Lock/
n=7 Over Temperature
n=8 Lamp Hours Running Out
READ from projector
232 ASCIl HEX Code Function Projector Return Description
Code
~XX1211 7E 3030 31323120310D InputSource Commands Okn n =0 None
n =7 HDMI1
n =8 HDMI2
n = 15 Displayport
n=2VGA1
n=3VGA2
n =5 Video
n =4 S-Video

n =16 HDbaseT
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READ from projector

232 ASCII HEX Code Function Projector Return Description
Code
~XX1221 7E 303031323220310D Sofware Version OKdddd dddd: FW version
~XX3571 7E 303033 353420310D LAN FW version Okeeeee eeeee: LAN FW version
~XX1231 7E 303031323320310D Display Mode Okn n =0 None

n = 1 Presentation

n = 2 Bright

n = 3 Movie

n =4 sRGB

n =25 User

n= 7 Blackboard
n =12 DICOM SIM.

n=93D
~XX1241 7E 3030 31323420310D Power State OKn n=0 Off
n=10On
~XX1251 7E 3030 31323520 310D Brightness OKn
~XX126 1 7E 30 30 31 32 36 20 31 OD Contrast OKn
~XX1271 7E 303031323720310D Format OKn n=14:3
n=216:9
n=316:10
n=5LBX
n = 6 Native
n =7 Auto
*16:9 or 16:10 depend on Screen Type setting
~XX1281 7E 303031 323820310D Color Temperature Okn n = 0 Standard
n =1 Cool
n =2 Cold
n =3 Warm
~XX1291 7E 303031 323920310D Projection Mode OKn n = 0 Front-Desktop

n = 1 Rear-Desktop

n = 2 Front-Ceiling

n = 3 Rear-Ceiling
~XX1501 7E 30 30 3135302031 1D Information Okabbbbbccd  a =0 Off

ddde a=10n

bbbb: LampHour

cc: source

cc =00 None

cc =02 VGA1

cc =03 VGA2

cc = 04 S-Video

cc = 05 Video

cc =07 HDMI1

cc = 08 HDMI2

cc = 15 Displayport

cc = 16 HDBaseT

dddd FW Version
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READ from projector

232 ASCIl HEX Code Function Projector Return Description
Code

e = Display mode

ee = 00 None

ee = 01 Presentation

ee = 02 Bright

ee = 03 Movie

ee = 04 sRGB

ee = 05 User

ee = 07 Blackboard

ee =09 3D

ee = 12 DICOM SIM.
~XX1511 7E 303031353120310D Model name OKn n =2 XGA

n =3 WXGA

n =4 1080p

n =5 WUXGA
~XX108 1 7E 3030 31303820310D Lamp Hours OKbbbb bbbb: LampHour
~XX1082 7E 303031303820310D Cumulative Lamp Hours OKbbbbb bbbbb: (5 digits) Total Lamp Hours
~XX3211 7E303033323120310D Filter Usage Hours OKbbbb bbbb: Filter Usage Hours
~XX87 1 7E 303038 37 20 31 0D Network Status Okn n = 0 Disconnected

n =1 Connected
~XX87 3 7E 30 30 38 37 20 33 0D IP Address Okaaa_bbb_ccc_ddd
~XX3511 7E 303033353120310D Fan1 speed(blower) Okaaaa a=0000~9999
~XX3521 7E 303033353220310D Systemtemperature Okaaa a=000~999
~XX3531 7E 3030 33353320310D Serial number Okaaaaaaaaaa a=serial number string

aaaaaaa

~XX354 1 7E 3030 33353420310D Closed Captioning Oka a =0 off

a=1ccl

a=2cc2
~XX3551 7E303033353520310D AV Mute Oka a =0 Off

a=10n
~XX356 1 7E 3030 33353620310D Mute Oka a =0 Off

a=10n
~XX358 1 7E 303033 353820 310D Currentwatt Okaaaa a = 0000~9999
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Coduri telecomanda IR

© O

Geometric

Format Freeze Remote
VGA S-Video HDMI1 HDMI2

HDBaseT Video  DVI

BNC YPbPr DisplayPort 3D

Tasta particularizat date tasta de Descriere
Byte 1 | Byte2 | Byte3 | imprimare

Oprire | 32 CD 2E Oprit Apasati pentru a opri proiectorul.

Pornire (D 32 CD 02 Pornit Apasati pentru a porni proiectorul.

PIP/PBP PIP/PBP 32 CD 78 PIP/PBP  Apasati pentru a utiliza functia PIP/PBP.
Corectie . Corectie . .

Geometrica Corectie 32 CD 96 Geometrica COrectie geometrica.

F2 F2 32 cD 27 F2 In functie de zoomul implicit.

F1 F1 32 cD 26 F1 Tn functie de sablonul de test.

Se activeaza/se dezactiveaza afisarea

Mod Mod 32 CD 95 Mod N .
meniului modului.

Sigeatiinsus @ 32  CD cé Sag:jsta in
Sageats in jos ® 32 D G | SHREEEIN

Jos Utilizati 4 § <= = pentru a selecta elemente
Sageata la ) 32 cD c8 Sageatd la  sau a face ajustari in selectia dumneavoastra.
stanga stanga
Sageata la Sageata la
dreapta © e = ek dreapta
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Mut AV

Introd.
Inf.

Laser

Sursa

Re-Sync

Meniu

Volum

D Zoom

Format

Stop Cadru

Telecomanda

1VGA

2/S-Video

3/HDMI1

HDMI2

4/HDBaseT

5/Video

8/YPbPr

9/DisplayPort

ENTER

Re-Sync

Meniu

Format

Stop
Cadru

ID
TOATE

Cod Cod de
particularizat date

32

32
32

N/D

32

32
32
32

32

32

32
32

32

32

32

32

32

32

32
32

32

32

CD

CD
CD

N/D

CD

CD

CD

CD
CD
CD

CD
CD
CD

CD
CD

CD

CD

CD

CD

CD

CD

CD
CD

CD

CD

03

C5
25

N/D

18

04

88

09
0C
08

0B

IS

06

3201 ~
3299

32CD

8E

1D

16

9B

70

1C

19
1A

17

9F

Definitie

tasta de
imprimare

Mut AV

ENTER
Inf.

Sursa

Re-Sync

Meniu

Volum +
Volum -
D Zoom +

D Zoom -
Format

Stop Cadru

1NVGA

2/S-Video

3/HDMI

HDMI2

4/HDBaseT

5/Video

8/YPbPr

9/DisplayPort e

Descriere

Apasati pentru a activa/a dezactiva difuzorul
incorporat al proiectorului.

Confirmati selectia elementului.
Afigati informatiile proiectorului.

Utilizati pe post de indicator cu laser.

Apasati pe butonul ,Source” pentru a selecta
un semnal de intrare.

Sincronizeaza automat proiectorul la sursa de
intrare.

Apasati butonul ,Menu” pentru a lansa meniul
afisaj pe ecran (OSD). Pentru a iesi din OSD,
apasati ,Menu” din nou.

Apasati pentru a mari volumul.

Apasati pentru a micsora volumul.

Utilizati A pentru a mari imaginea proiectata.
Utilizati ¥ pentru a micsora imaginea
proiectata.

Apasati pentru a alege formatul proiectorului.

Apasati pentru a ingheta imaginea proiectata.

Apasati pana cand LED-ul de alimentare

ilumineaza intermitent, apoi apasati pe 01~99

pentru a seta codul particular al telecomenzii.

«  Apasati pentru a alege sursa VGA.

«  Utilizati ca cifra ,1” de pe tastatura
numerica.

»  Apasati pentru a alege sursa S-Video.

»  Utilizati ca cifra ,2” de pe tastatura
numerica.

*  Apasati pentru a alege sursa HDMI.

»  Utilizati ca cifra ,3” de pe tastatura
numerica.

Apasati pentru a alege sursa HDMI.

«  Apasati pentru a alege sursa HDBaseT.

«  Utilizati ca cifra ,4” de pe tastatura

numerica.

*  Apasati pentru a alege sursa video
compozit.

«  Utilizati ca cifra ,5” de pe tastatura
numerica.

Utilizati ca cifra ,6” de pe tastatura numerica.

Utilizati ca cifra ,7” de pe tastatura numerica.

»  Apasati pentru a alege sursa video pe
componente.

«  Utilizati ca cifra ,8” de pe tastatura
numerica.

*  Apasati pentru a alege DisplayPort.

Utilizati ca cifra ,9” de pe tastatura

numerica.
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Tasta particularizat date tasta de Descriere
Byte 1 | Byte 2 | Byte 3 imprimare

* Apasati pentru a alege sursa 3D.
0/3D 32 CD 89 0/3D »  Utilizati ca cifra ,0” de pe tastatura
numerica.

Nota: Daca proiectorul accepta caracteristicile Economic dinamic/Servicii imagine si se apasa pe Mut AV,
consumul de energie al lampii devine 30 %.

Utilizarea butonului Informatii

Functia Informatii asigura configurare si functionare ugoare. Apasati pe butonul ,?” de pe tastatura pentru a se
deschide meniul Informatii.

. Butonul Informatii functioneaza doar atunci cand nu este detectata nicio sursa de intrare.
Numarde serie XHXXXHHKHXN
Versiune F/W  Principal co

MCU co1
LAN co1
Sursa de intrare curenta VGA 1
Rezolutie 1280x800
Refresh 60.00 Hz
Ore lampa
Luminozitate 0OH
Economic 0H
Power 0OH
Ore filtru DH
ID Proiector 0
Cod Telecomanda 0
Cod Telecomanda (Activ) 0
Adresa IP 192.168.1.1
Status retea Conectare

4~ lesire
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Depanare

Daca aveti o problema cu proiectorul, va rugam sa consultati urmatoarele informatii. Daca o problema persista, va
rugam sa contactati distribuitorul local sau centrul de service.

Probleme de imagine

Nu se afiseaza nimic.
. Asigurati-va ca toate cablurile si conexiunile electrice sunt corect conectate dupa cum este descris in
sectiunea ,Instalare”.
. Asigurati-va ca pinii conectorilor nu sunt indoiti sau rupti.
. Verificati daca lampa a fost instalata corect. Consultati sectiunea ,inlocuirea lampii”.
. Asigurati-va ca a fost indepartata protectia obiectivului si proiectorul este pornit.
Imaginea este inafara focalizarii
. Asigurati-va ca protectia obiectivului este scoasa.
. Ajustati maneta de focalizare de pe obiectivul proiectorului.
. Asigurati-va ca ecranul de proiectie este la distanta necesara fata de proiector. (Consultati paginile
69-73).
Imaginea este intinsa atunci cand se afiseaza titlul DVD 16:9
. Cand redati DVD anamorfic sau DVD 16:9, proiectorul va afisa cea mai buna imagine in format 16:9
pe partea proiectorului.
. Daca redati titlul DVD in format LBX, va rugdm sa modificati formatul la LBX in OSD-ul proiectorului.
. Daca redati titlul DVD in format 4:3, va rugam sa madificati formatul la 4:3 in OSD-ul proiectorului.
. Daca imaginea este in continuare intinsa, va trebui, de asemenea, sa ajustati raportul de aspect
referindu-va la urmatoarele:
. Va rugam sa setati formatul de afigare ca tip raport de aspect 16:9 (lat) in player-ul DVD.
Imaginea este prea mica sau prea mare
. Mutati proiectorul mai aproape sau mai departe de ecran.
. Apésati butonul ,Meniu” de pe panoul proiectorului, mergeti la ,Afisare-->Format”. incercati diferite

setari. Incercati diferite setari.

Imaginea are marginile inclinate:
. Daca este posibil, repozitionati proiectorul astfel incat sa fie centrat pe ecran si sub limita de jos a
acestuia.
. Utilizati ,Afisare-->Cor.Trapez.V” din OSD pentru a face o ajustare.
Imaginea este inversata
. Selectati ,Setari-->Proiectie” din OSD si ajustati directia de proiectie.
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Imagine dubla neclara

. Apasati butonul ,Format 3D” si comutati la ,,Oprit” pentru a evita ca imaginea 2D normala sa fie o
imagine dubla neclara.

Doué imagini, format de afisare alaturata

. Apasati butonul ,Format 3D” si comutati la ,SBS” pentru semnal de intrare HDMI 1.3 2D 1080i cu
afisare alaturata.

Imaginea nu este afisat in 3D

. Verificati daca bateria ochelarilor 3D este descarcata.
. Verificati daca ochelarii 3D sunt porniti.
. Atunci cand semnalul de intrare este HDMI 1.3 2D (afisare 1080i alaturata jumatate), apasati butonul

,Format 3D” si comutati la ,SBS”.

Alte probleme

Proiectorul nu mai raspunde la niciun control

. Daca este posibil, opriti proiectorul, apoi deconectati cablul de alimentare si asteptati cel putin 20 de
secunde inainte de a reconecta alimentarea.

Lampa se arde sau pocneste

. Cand lampa ajunge la sfarsitul duratei sale de viata, se va arde si poate pocni puternic. Daca se
intdmpla acest lucru, proiectorul nu va porni pén? cand modulul lampii nu este Tnlocuit. Pentru a
inlocui lampa, urmati procedurile din sectiunea ,Inlocuirea lampii” de la paginile 63-64.

Probleme cu telecomanda

Daca telecomanda nu functioneaza
. Verificati ca unghiul de operare al telecomenzii sa se incadreze in limitele de + 15°, atat pe orizontala,
cat si pe verticala fata de receptoarele IR de pe proiector.
. Asigurati-va ca nu exista obstructii intre telecomanda si proiector. Apropiati-va la 5 m (16 ft) de
proiector.
. Asigurati-va ca bateriile sunt introduse corect.
. Inlocuiti bateriile daca sunt descércate.

Indicator de atentionare

Atunci cand indicatorii de atentionare (vezi mai jos) vor aparea, proiectorul se va inchide automat:

. Indicatorul LED ,LAMPA” este aprins (rosu) si, daca este ,Pornit/Standby”, indicatorul clipeste (rosu).

. Indicatorul LED ,TEMPERATURA” este aprins (rosu) si, dacé este ,Pornit/Standby”, indicatorul
clipeste (rosu). Aceasta indica faptul ca proiectorul s-a supraincalzit. in conditii normale, proiectorul
poate fi pornit din nou.

. Indicatorul LED ,TEMPERATURA” clipeste (rosu) si daca este ,Pornire/Standby”, indicatorul clipeste
(rosu).

Deconectati cablul de alimentare de la proiector, agteptati 30 de secunde si incercati din nou. Daca indicatorul de
atentionare lumineaza din nou, va rugam sa contactati cel mai apropiat centru de servicii pentru asistenta.
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Mesaje transmise prin indicatorii LED

LED-ul Power LED-ul Power LED Temperatura LED Lampa

Stare Standby
(Cablu de alimentare Lumina continua
de intrare)

Pornire (incalzire)

Pornire si iluminare
lampa

Oprire (racire)

Quick Resume

(100 sec)

Eroare (defect lampa) Stralucire
Eroare (Eroare vent.) Stralucire
Eroarg (vtemperaturé Strélucire
excesiva)

Stare Standby

(Burn in mode)
Burnin (Warming)
Burnin (Cooling)

. Oprire:

Inchideti?

Repasati POWER

. Atentionare lampa:

Atentionare lampa

Durata de viata a lampii e depasita.

Stralucire
(oprit 0,5 sec/
aprins 0,5 sec.)

Lumina continua

Stralucire

(oprit 0,5 sec/
iluminare 0,5 sec.).
Revine la lumina rosie
constanta atunci cand
se opreste ventilatorul
de racire.

Stralucire
(oprit 0,25 sec/
iluminare 0,25 sec)

Stralucire

Stralucire
Stralucire

Stralucire

Lumina continua

Lumina continua
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Atentionare temperatura:

Atentie! TEMPERATURA PREA MARE

Va rugam sa va asigurati ca:

1. Prizele de aer nu sunt blocate.

2. Temperatura din camera e sub 45°C.

Daca problema persista, in ciuda celor de mai sus.
Va rugam contactati un centru de service

Esuare ventilator:

Atentie! VENTILATORBLOCAT
Proiectorul se va opri automat.

Va rugam contactati un centru de service

Domeniu de afisare depasit:

Depasire domeniu
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Specificatii

| optica | Descriere

- DP: 1920x1200 la 60 Hz
- HDMI: 1920x1200 la 60 Hz (RB)
- Obiectiv fix si focalizare manuala

Rezolutie maxima

Obiectiv - WXGA/1080P/WUXGA/XGA: 11,66mm
Lo - Mod ECO < = 0,5 W la 110/220 V c.a.
< - Mod Activ (>0,5 W: <3 W) la 110/220 V c.a.
- XGA: 30" ~ 300"
Dimensiune imagine - WXGA: 27,97" ~ 302"
(diagonala) - 1080P: 28,59” ~ 303"
- WUXGA: 29,38” ~ 305,6"
- XGA: 0,5 ~ 5m

- WXGA: 0,5 ~ 5,4m
- 1080p: 0,5 ~ 5,3m
- WUXGA: 0,5 ~ 5,2m

Partea electrica Descriere

HDMI, HDMI+MHL(2.0), conector USB-B (upgrade pentru firmware), port S-Video,

Distanta de proiectie

Intrari DisplayPort, conector VGA2 In/YPbPr, conector VGA2 In/YPbPr, port Audio3-In
(Video/S-Video), Audio1-In (VGA1), port Audio2-In (VGA2)

lesiri Conector de iesire VGA, port de iesire audio, iesire de alimentare USB (1,5 A)

Port LAN cu fir 1 x RJ-45 (10/100 BASE-T/100 BASE-TX)

Port servicii Conector RS232C, sincronizare 3D VESA, telecomanda cu fir

Reproducere culori 1073,4 milioane de culori

- Frecventa de scanare orizontala: 15,375~91,146 KHz
- Frecventa de scanare verticala: 24~ 85 Hz (120 Hz pentru caracteristica 3D)
Compeatibilitate sincronizare Sincronizare separata

Frecventa scanare

Difuzoare integrate Da, 10 W

Cerinte de alimentare 100 - 240 V c.a., 50/60 Hz

Curent de intrare 2,5-1,0A

Consum de energie (valoare tipica)

Mod ECO dezactivat 365 W+3%

Mod ECO 292 W+3%

Orientarea instalarii Fata-Birou, Spate-Birou, Fata-Plafon, Spate-Plafon

- 424 mm (L) x 344 mm (A) x 120 mm (i) (fara picioare)

- 424 mm (L) x 344 mm (A) x 160 mm (1) (cu picioare)

Greutate 5,2 kg

In stare de functionare: 5 ~ 40 °C in modul Luminozitate (mod normal), umiditate
intre 10 si 85 % (fara condensare)

In stare de functionare: 5 ~ 45 °C in modul ECO, umiditate intre 10 si 85 % (fara
condensare)

Dimensiuni

Conditii de mediu

Nota: Toate specificatiile pot fi modificate fara o notificare prealabila.
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Oficiile globale Optoma

Pentru servicii sau asistenta va rugam sa contactati oficiul local.

SUA

3178 Laurelview Ct.
Fremont, CA 94538, USA
www.optomausa.com

Canada

3178 Laurelview Ct.
Fremont, CA 94538, USA
www.optomausa.com

America Latina

3178 Laurelview Ct.
Fremont, CA 94538, USA
www.optomausa.com

Europa

(¢ 888-289-6786
510-897-8601
& services@optoma.com

(¢ 888-289-6786
510-897-8601
|5 services@optoma.com

(¢ 888-289-6786
510-897-8601
(& services@optoma.com

Unit 1, Network 41, Bourne End Mills

Hemel Hempstead, Herts,
HP1 2UJ, United Kingdom
www.optoma.eu

Tel service: +44 (0)1923 691865

Benelux BV
Randstad 22-123
1316 BW Almere
The Netherlands
www.optoma.nl

Franta
Batiment E

81-83 avenue Edouard Vaillant

(¢J +44 (0) 1923 691 800
+44 (0) 1923 691 888

@ service@tsc-euroge.com

(&) +31 (0) 36 820 0253
+31 (0) 36 548 9052

(¢) +33141461220
((5) +33 1414694 35

92100 Boulogne Billancourt, France [&§ savoptoma@optoma.fr

Spania

C/ José Hierro,36 Of. 1C
28522 Rivas VaciaMadrid,
Spain

Germania
Wiesenstrasse 21 W
D40549 Dusseldorf,
Germany

Scandinavia
Lerpeveien 25
3040 Drammen
Norway

PO.BOX 9515
3038 Drammen
Norway

94 Romana

(¢ +34 91 499 06 06
+34 91 670 08 32

(¢ +49 (0) 211 506 6670
+49 (0) 211 506 66799

(& info@optoma.de

(¢ +47 32 98 89 90
+47 32 98 89 99

(& info@optoma.no

Coreea
WOOMI TECH.CO.,LTD.

4F,Minu Bldg.33-14, Kangnam-Ku, (] +82+2+34430004

seoul,135-815, KOREA

Japonia
HORUHR J& 37 X H41#3-25-18
At A —= 2

+82+2+34430005

(& info@os-worldwide.com

a4 7 b Z—:0120-380-495 www.os-worldwide.com

Taiwan

12F., No.213, Sec. 3, Beixin Rd.,

(¢ +886-2-8911-8600

Xindian Dist., New Taipei City 231, +886-2-8911-6550

Taiwan, R.O.C.
www.optoma.com.tw

Hong Kong

Unit A, 27/F Dragon Centre,
79 Wing Hong Street,
Cheung Sha Wan,
Kowloon, Hong Kong

China

5F, No. 1205, Kaixuan Rd.,
Changning District
Shanghai, 200052, China

[&j services@optoma.com.tw
asia.optoma.com

(¢ +852-2396-8968
+852-2370-1222
www.optoma.com.hk

(¢ +86-21-62947376
+86-21-62947375
www.optoma.com.cn
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