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SIGURANTA

Fulgerul cu cap de sageata intr-un triunghi echilateral este destinat sa
alerteze utilizatorul despre prezenta ,tensiunii periculoase” neizolate
in interiorul produsului, care ar putea avea putere suficienta pentru a
constitui un risc de electrocutare a persoanelor.

Semnul de exclamare intr-un triunghi echilateral este destinat sa alerteze
utilizatorul despre prezenta instructiunilor importante de operare si
intretinere (service) in literatura care insoteste aparatul.

Va rugam sa respectati toate atentionarile, masurile de precautie si de intretinere conform recomandarilor din acest
ghid al utilizatorului.

Instructiuni importante de siguranta
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Pentru a prelungi durata de functionare efectiva a lampii, asigurati-va ca mentineti lampa aprinsa timp
de cel putin 60 de secunde pentru a evita efectuarea procedurii de inchidere fortata.

‘-H-""‘-\-\_

DS o
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RG2®

Nu priviti direct in fascicul, RG2.
Ca in cazul tuturor surselor de lumina, este indicat sa nu priviti direct in fascicul, RG2 IEC 62471-
5:2015.

Nu blocati orificiile de ventilatie. Pentru a asigura functionarea fiabila a proiectorului si pentru a-I
proteja de supraincalzire, se recomanda sa instalati proiectorul intr-o locatie care nu blocheaza
ventilarea. De exemplu, nu plasati proiectorul pe o masuia de cafea aglomerata, canapea, pat etc.

Nu puneti proiectorul intr-un spatiu inchis, cum ar fi un dulap pentru carti sau cutie care restrictioneaza
fluxul de aer.

Pentru a reduce riscul de incendiu si/sau soc electric, nu expuneti proiectorul la ploaie sau umezeala.
Nu instalati Ianga surse de caldura, cum ar fi calorifere, radiatoare, sobe sau orice alte aparate, cum
ar fi amplificatoare care emit caldura.

Nu lasati obiecte sau lichide sa patrunda in proiector. Acestea pot atinge puncte periculoase de
tensiune si provoca scurt circuit la anumite piese, fapt ce ar putea duce la incendii sau soc electric.

Nu utilizati Tn urmatoarele conditii:
- In medii extrem de calde, reci sau umede.
(i) Asigurati-va ca temperatura camerei este in limitele 5°C ~ 40°C
(i) Umiditatea relativa este de 10 % ~ 85 %
- in zonele susceptibile la praf si murdérie excesiva.
- Aproape de orice aparat care genereaza un camp magnetic puternic.
- In lumina direct& a soarelui.
Nu utilizati proiectorul in locuri in care pot fi prezente in atmosfera gaze inflamabile sau gaze

explozive. Lampa din interiorul proiectorului devine foarte fierbinte in timpul functionarii, iar gazele se
pot aprinde, avand drept rezultat un incendiu.

Nu folositi aparatul daca acesta a fost deteriorat sau abuzat fizic. Exemple de dauna/abuz fizic (nu se
limiteaza la acestea):

- Unitatea a fost scapata pe jos.

- Cablul de alimentare a fost deteriorat sau priza a fost deteriorata.

- A fost varsat lichid pe proiector.

- Proiectorul a fost expus la ploaie sau umezeala.

- Ceva a cazut in proiector sau ceva este slabit in interiorul lui.

Nu asezati proiectorul pe o suprafata instabila. Este posibil ca proiectorul sa se rastoarne, provocand
vatamari sau deteriorarea sa.

Nu blocati lumina emisa de lentila proiectorului atunci cand este in functiune. Lumina va incalzi
obiectul, care poate sa se topeasca si sa cauzeze arsuri sau sa provoace un incendiu.



Va rugam sa nu deschideti sau dezasamblati proiectorul, deoarece acest lucru poate provoca soc
electric.

Nu Tncercati sa reparati singuri aparatul. Deschiderea sau indepartarea carcasei va poate expune la
tensiuni periculoase sau alte pericole. Va rugam sa sunati la Optoma inainte de a trimite aparatul la
reparatie.

Verificati cabina proiectorului pentru a gasi marcajele legate de siguranta.

Aparatul trebuie sa fie reparat doar de catre personalul de intretinere corespunzator.

Folositi doar atasamente/accesorii specificate de producator.

Nu priviti direct Tn lentila proiectorului in timpul utilizarii. Lumina intensa va poate afecta ochii.

Atunci cand Tnlocuiti lampa, Iasati aparatul sa se raceasca. Urmati instructiunile descrise la paginile
38-39.

Proiectorul detecteaza singur durata de exploatare a l&mpii. inlocuiti obligatoriu lampa atunci cand se
afiseaza un mesaj de atentionare.

Resetati functia ,Reset lampa” din meniul ,Setari lampa” afisat pe ecran dupa inlocuirea modulului
[ampii.

La oprirea proiectorului, asigurati-va ca ciclul de racire a fost finalizat inainte de deconectarea
energiei. Permiteti proiectorului sa se raceasca 90 secunde.

Atunci cand lampa se apropie de finalul perioadei de folosinta, mesajul ,Durata de viata a lampii e
depasita.” va fi afisa pe ecran. Va rugam sa contactati distribuitorul local sau centrul de service pentru
a schimba lampa cat mai curand posibil.

Sa opriti si sa scoateti stecherul din priza de curent Tnainte de a curata produsul.

Sa folositi o carpa moale, uscata, cu detergent slab pentru a curata carcasa afisajului; Nu utilizati
produse de curatare abrazive, ceara sau solventi pentru a curata unitatea.

Sa deconectatii stecherul de la priza de curent, daca produsul nu este folosit pentru o perioada lunga
de timp.

Cénd lampa ajunge la sfarsitul duratei de viata, proiectorul nu va porni din nou pdna cand modulul
lampii nu este inlocuit. Pentru a inlocui lampa, urmati procedurile enumerate in sectiunea JInlocuirea
lampii”, de la paginile 38-39.

Nu instalati proiectorul in locuri in care acesta poate fi expus vibratiilor sau socului.
Nu atingeti lentila cu ména.

Scoateti bateria/bateriile din telecomanda inainte de depozitare. Daca bateria/bateriile raman in
telecomanda pentru perioade indelungate, acestea pot produce scurgetri.

Nu utilizati si nu depozitati proiectorul in locuri in care poate fi prezent fum emis de ulei sau tigari,
deoarece acesta poate afecta calitatea performantelor proiectorului.

Respectati orientarea corecta la instalarea proiectorului, deoarece instalarea nestandard poate afecta
performantele proiectorului.

Utilizati un prelungitor multiplu si/sau un dispozitiv de protectie la supratensiune. Deoarece penele de
curent sau caderile de tensiune pot DETERIORA sever dispozitivele.

Informatii privind siguranta pentru continutul 3D

Respectati toate avertismentele si masurile de prevedere conform recomandarilor Tnainte ca dvs. sau copilul dvs.
sa utilizeze functia 3D.

Atentie

Copiii si adolescentii pot fi mai susceptibili la probleme de sanatate asociate cu vizionarea in 3D si trebuie
supravegheati cu atentie atunci cand vizioneaza aceste imagini.

Atentionare privind crizele epileptice fotosensibile si alte riscuri pentru
sanatate

Unii privitori pot suferi o criza de epilepsie sau un atac cerebral, atunci cand sunt expusi la anumite
imagini sau lumini sacadate care apar in unele filme sau jocuri video proiectate. Daca suferiti sau avefj
antecedente in familie de epilepsie sau atac cerebral, consultati medicul Thainte de a utiliza functia 3D.
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. Chiar si cei fara antecedente personale sau familiale de epilepsie sau atac cerebral pot avea o
afectiune nediagnosticata care poate cauza crize epileptice fotosensibile.

. Gravidele, batranii, persoanele grav bolnave, care sunt foarte obosite sau sub influenta alcoolului
trebuie sa evite utilizarea functiei 3D a unitatii.

. Daca prezentati oricare dintre simptomele urmatoare, intrerupeti imediat vizionarea imaginilor 3D si
consultati medicul: (1) tulburari de vedere; (2) stare de confuzie; (3) ameteli; (4) miscari involuntare,
precum spasme oculare sau musculare; (5) confuzie; (6) greata; (7) pierderea cunostintei; (8)
convulsii; (9) crampe; si/sau (10) dezorientare. Copiii $i adolescentii sunt mai expusi decéat adullii la
aparitia acestor simptome. Parintii trebuie sa-i supravegheze pe copii si sa-i intrebe daca prezinta
aceste simptome.

. Urmarirea proiectiei 3D poate cauza, de asemenea, rau de miscare, efecte ulterioare de percepiie,
dezorientare, obosirea ochilor si scaderea stabilitatii posturii. Este recomandat ca utilizatorii sa faca
pauze frecvente pentru a reduce potentialul acestor efecte. Daca ochii dvs. dau semne de oboseala
sau uscaciune sau daca prezentati oricare dintre simptomele de mai sus, intrerupeti imediat utilizarea
acestui dispozitiv si nu reluati utilizarea acestuia pentru cel putin 30 de minute dupa ce simptomele
dispar.

. Daca urmarii proiectia 3D in timp ce stati prea aproape de ecran pentru o perioada indelungata,
riscati sa va deteriorati vederea. Distanta de vizualizare ideala trebuie sa fie de cel putin trei ori
inalimea ecranului. Este recomandat ca ochii privitorului sa se afle la acelasi nivel cu ecranul.

. Urmarirea proiectiei 3D si purtarea ochelarilor 3D pentru o perioada extinsa de timp poate cauza
dureri de cap sau oboseala. Daca simtiiti durere de cap, oboseala sau ameteala, intrerupeti vizionarea
proiectiei 3D si odihniti-va.

. Nu utilizati ochelarii 3D decat in scopul urmaririi proiectiei 3D.

. Purtarea ochelarilor 3D pentru orice alt scop (ca ochelari de vedere, de soare, de protectie etc.) va
poate dauna si va poate slabi vederea.

. Vizionarea proiectiei 3D poate cauza dezorientarea pentru unii privitori. Prin urmare, NU punefi

PROIECTORUL 3D langa casa scarii, cabluri, balcoane sau alte obiecte care prezinta pericol de
impiedicare, lovire, rasturnare, spargere sau peste care se poate cadea.

Drepturi de autor

Aceasta publicatie, inclusiv toate fotografiile, ilustratiile si software-ul, este protejata in temeiul legilor internationale
privind protectia drepturilor de autor, cu toate drepturile rezervate. Nici acest manual, nici materialele continute in
acesta nu pot fi reproduse fara consimtamantul scris al autorului.

© Drept de autor 2017

Declinarea raspunderii

Informatiile din acest document pot fi modificate fara instiintare prealabilda. Producatorul nu face nicio declaratie si
nu ofera nicio garantie cu privire la continutul acestui document si nu isi asuma garantiile implicite de vandabilitate
sau de adecvare pentru un anumit scop. Producatorul isi rezerva dreptul de a revizui acest document si de a face
modificari periodice ale continutului, fara obligatia de a notifica vreo persoana privind o astfel de revizie sau de
modificari.

Recunoasterea marcilor comerciale

Kensington este o marca comerciala inregistrata in SUA a ACCO Brand Corporation, cu inregistrari emise si cu
cereri depuse n alte tari ale lumii.

HDMI, sigla HDMI si High-Definition Multimedia Interface sunt marci comerciale sau marci comerciale inregistrate
ale HDMI Licensing LLC in Statele Unite si in alte tari.

DLP®, DLP Link si sigla DLP sunt marci comerciale inregistrate ale Texas Instruments, iar BrilliantColor™ este o
marca comerciald a Texas Instruments.

MHL, Mobile High-Definition Link si sigla MHL sunt marci comerciale sau marci comerciale inregistrate ale MHL
Licensing, LLC.

Toate celelalte denumiri de produse utilizate in acest manual sunt proprietatea detinatorilor respectivi si sunt
recunoscute ca atare.
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FCC

Acest aparat a fost testat si s-a constatat ca respecta limitele pentru un dispozitiv digital de clasa B, in conformitate
cu Partea 15 a regulilor FCC. Aceste limite sunt concepute pentru a oferi o protectie rezonabila Tmpotriva
interferentelor daunatoare n cazul unei instalari rezidentiale. Acest aparat genereaza, utilizeaza si poate radia
energie de frecventa si daca nu este instalat si utilizat conform instructiunilor, poate cauza interferente daunatoare
comunicatiilor radio.

Cu toate acestea, nu exista nicio garantie ca nu vor aparea interferente la o anumita instalare. Daca acest aparat
cauzeaza interferente daunatoare pentru receptia radio sau de televiziune, care pot fi determinate prin pornirea
sau oprirea aparatului, utilizatorul este incurajat sa incerce sa corecteze interferenta prin una sau mai multe dintre
urmatoarele masuri:

. Reorientarea sau repozitionarea antenei de receptie.

. Cresterea distantei dintre aparat si receptor.

. Conectati aparatul la o priza pe un circuit diferit de cel la care este conectat receptorul.
. Consultati distribuitorul sau un tehnician radio/TV cu experienta pentru ajutor.

Nota: Cabluri ecranate

Toate conexiunile cu alte dispozitive de calcul trebuie sa fie efectuate utilizadnd cabluri ecranate pentru a mentine
conformitatea cu reglementarile FCC.

Atentie

Schimbarile sau modificarile care nu sunt aprobate expres de catre producator ar putea anula autoritatea
utilizatorului, care se acorda de catre Comisia Federala de Comunicatji, pentru a opera acest proiector.

Conditii de functionare
Acest aparat respecta Partea 15 a Regulilor FCC. Functionarea este supusa urmatoarelor doua conditji:
1. Acest aparat nu poate provoca interferente daunatoare si

2. Acest aparat trebuie sa accepte orice interferenta primita, inclusiv interferente care pot provoca functionare
defectuoasa.

Nota: Utilizatori din Canada
Acest aparat digital de clasa B respecta normele canadiene ICES-003.
Remarque a l'intention des utilisateurs canadiens

Cet appareil numérique de la classe B est conforme a la norme NMB-003 du Canada.

Declaratie de conformitate pentru tarile din UE

. Directiva CEM 2014/30/CE (inclusiv modificarile)
. Directiva privind tensiunea joasa 2014/35/CE
. Directiva R & TTE 1999/5/CE (daca produsul are functia FR)

WEEE

Instructiuni de eliminare
Nu aruncati acest aparat electronic in cosul de gunoi cand renuntati la el. Pentru a reduce poluarea si a

mmmm 2Sigura protectia maxima a mediului la nivel global, va rugam sa-| reciclatj.

Romana
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INTRODUCERE

Prezentare generala a pachetului

Dezambalati cu atentie si verificati daca aveti toate articolele prezentate mai jos drept accesorii standard. Este
posibil ca unele dintre articolele mentionate drept accesorii optionale sa nu fie disponibile in functie de model, de
specificatiji si de regiunea de achizitie. Verificati locul de achizitie. Este posibil ca anumite accesorii sa difere in
functie de regiune.

Certificatul de garantie este oferit doar in anumite regiuni specifice. Consultati distribuitorul pentru informatii
detaliate.

Accesorii standard

00
60010)

[v] Certificat de garantie*

[v] Manual de utilizare de
baza

<
=}
)

Q;@l@f(a 00 o

R
O

0
o (]

®i

Proiector Telecomanda Mufa de alimentare Documente

Nota:
. Telecomanda efectiva poate sé difere in functie de regiune.
. Telecomanda este livrata cu baterii.
. * Pentru informatii referitoare la garantia europeand, vizitati adresa www.optoma.com.

Accesorii optionale

Cablu HDMI Protectie obiectiv

Nota: Accesoriile optionale difera in functie de model, specificatii si regiune.
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INTRODUCERE

Prezentare generala a produsului

Minimum
100 mm

——p

Minimum
100 mm

Minimum

==

Minimum Minimum
300mm 300mm

—

1 Minimum 100 mm

Nota:
. Nu blocati orificiile de admisie si evacuare ale proiectorului.
. Cénd utilizati proiectorul intr-un spatiu inchis, asigurati un spatiu de cel putin 30 cm. in jurul orificiilor
de admisie si evacuare.

1. Capac superior 7. Disc deplasare lentila

2. Inelul de focalizare 8. Parghie pentru zoom

3. Obiectiv 9. \Ventilare (iesire)

4. Receptor IR 10. Tastatura

5. Intrare/lesire 11. Inel de ajustare a inclinarii
6. Ventilare (intrare)
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INTRODUCERE

Conexiuni
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I

Conector RS232
Conector HDMI 1
Conector HDMI 2/MHL
Conector VGA
Conector iesire 12 V
Conector intrare audio

8.
S

10.
11.
12.

lesire USB pentru alimentare (5 V—1,5A)
Conector de service

Conector S/PDIF

Conector lesire Audio

Port de blocare Kensington™

Priza



INTRODUCERE

Tastatura

L)

[N | Element W Nr| _____ Element |
-_ -_

Introd. 7. LED Pornit/Standby

Meniu 9. Patru taste directionale de selectare
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INTRODUCERE

Telecomanda

‘ ON FF\

& @&
®

Contrast

tness

Aspect ratio

Keystone
1”1

3D

Sleep Timer

@— Volume+ .
i" ~‘\
Source"C:\/‘Re-sync _I—@
O— ’C~

o
)
[

@‘: @

o [9SIL 6

HDMI1  HDMI2

VGA1 VGA2 Video YPbPr

1. Pornire Utilizator 3

2. Utilizator 2 16. Contrast

3. Utilizator 1 17. Mod de afisare

4. Luminozitate 18. Aspect Ratio

5. Trapezoid 19. Mod 3D

6. Mut 20. Cronometru oprire

7. DB (Dynamic Black) 21. Volum +

8. Sursa 22. Re-Sync

9. Introd. 23. Patru taste directionale de selectare
10. Meniu 24. Volum -

11. HDMI1 25. HDMI2

12. VGA1 26. YPDbPr (nu este acceptat)
13. VGAZ2 (nu este acceptat) 27. Video (nu este acceptat)
14. Oprire

Nota: Este posibil ca unele taste sa nu aibéd nicio functie, in cazul modelelor care nu accepta functiile respective.
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CONFIGURAREA Sl INSTALAREA

Instalarea proiectorului

Proiectorul dvs. este proiectat pentru a fi instalat intr-una din cele patru pozitii posibile.

Dispunerea camerei sau preferintele personale vor dicta alegerea locatiei de instalare. Luati in considerare
dimensiunea si pozitia ecranului, locatia unei prize adecvata, precum si locatia si distanta dintre proiector si restul
echipamentului.

Montare pe masa in fata Montare pe tavan in fata

Proiectorul trebuie asezat pe o suprafata plana si la 90 de grade/perpendicular fata de ecran.

. Pentru a determina locatia proiectorului pentru o dimensiune data a ecranului, consultati tabelul
distantelor de la pagina 43.

. Pentru a determina dimensiunea ecranului pentru o distanta data, consultati tabelul distantelor de la
pagina 43.

Nota: Cu cét proiectorul este amplasat mai departe de ecran, cu atét creste dimensiunea imaginii proiectate si, de
asemenea, creste decalajul vertical in mod proportional.

IMPORTANT!
Nu utilizati proiectorul in nicio alta orientare in afard de montarea pe masa sau pe tavan. Proiectorul trebuie
asezat in pozitie orizontala si nu inclinat in fatd/spate sau la stdnga/dreapta. Orice alt tip de orientare va
anula garantia si poate scurta durata de functionare a lampii proiectorului sau chiar a proiectorului. Pentru
sfaturi privind instalarea nestandard, contactati Optoma.

Roméana 13



CONFIGURAREA Sl INSTALAREA

Conectarea surselor la proiector

1. Cablu HDMI Cablu USB 11. Cheie hardware HDMI
2. Cablu MHL 7. Cablu iesire S/PDIF 12. Cablu RS232

3. Cablu pe componente RCA 8. Cablu de alimentare prin USB 13. Cablu de alimentare
4. Cablu de intrare VGA 9. Cablu iesire audio

5. Cablu de intrare audio 10. Jack 12V CC
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CONFIGURAREA Sl INSTALAREA

Ajustarea imaginii proiectate

~

Inaltime imagine
Proiectorul este echipat cu picioare ascensoare pentru ajustarea inaltimii imaginii.
1. Gasiti piciorul ajustabil pe care doriti sa-I modificati pe partea inferioara a proiectorului.

2. Rotiti piciorul reglabil in sensul acelor de ceasornic sau in sens contrar pentru a ridica ori a cobori
proiectorul.

‘
\

=1 )

R

i

7 | )

|
S —

I ——
TI7 7 1T
771 T
R T

()]

I o O e e ] =

ny

Teeeeneeeneenn Inel de inclinare-ajustare

Zoom, deplasare lentila si focalizare

. Pentru a ajusta dimensiunea si pozitia imaginii, procedati astfel:
a. Pentru a ajusta dimensiunea imaginii, rotiti maneta de zoom in sensul acelor de ceasornic sau in
sens contrar pentru a creste ori a reduce dimensiunea imaginii proiectate.

b. Pentru a ajusta pozitia imaginii, rotiti discul pentru deplasarea lentilei Tn sens orar sau antiorar
pentru a ajusta pozitia pe verticala a imaginii proiectate.

Parghie pentru
zoom

Deplasare
lentila
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CONFIGURAREA Sl INSTALAREA

. Pentru a ajusta focalizarea, rotiti inelul de focalizare in sensul acelor de ceasornic sau in sens contrar
pana cand imaginea este clara si lizibila.

Inelul de focalizare

Nota: Proiectorul va focaliza la o distanta intre 1,2 si 8,1m.

Instalarea telecomenzii

Instalareal/inlocuirea bateriilor

Telecomanda este livrata Tmpreuna cu doua baterii de tip AAA.

1. Scoateti capacul bateriilor de pe partea din spate a telecomenzii.
2. Introduceti baterii AAA in compartimentul bateriilor, conform ilustratjei.
3. Remontati capacul din spate pe telecomanda.

Nota: inlocuiti doar cu baterii de acelasi tip sau de tip echivalent.

ATENTIE

Utilizarea necorespunzatoare a bateriilor poate avea drept rezultat scurgerea de substante chimice sau explodarea
bateriilor. Este obligatoriu sa respectati instructiunile de mai jos.

. Nu folositi impreuna baterii de tipuri diferite. Bateriile de tipuri diferite au si caracteristici diferite.

. Nu folositi impreuna baterii vechi si noi. Folosirea impreuna a bateriilor vechi si noi poate avea drept
rezultat scurtarea duratei de viata a bateriilor noi sau poate cauza scurgeri de substante chimice din
bateriile vechi.

. Scoateti bateriile imediat ce acestea sunt descarcate. Substantele chimice care curg din baterii pot
intra In contact cu pielea si pot cauza iritatii. Daca depistati orice fel de scurgere de substante chimice,
stergeti substantele respective cu o carpa.

. Bateriile livrate impreuna cu acest produs pot avea o durata de viatd mai mica, urmare a conditiile de
depozitare.

. Daca nu veti utiliza telecomanda pentru o perioada mai lunga de timp, scoateti bateriile.

. Atunci cand aruncati bateriile, trebuie sa faceti acest lucru in conformitate cu legile aplicabile din

regiunea sau tara dvs.

16 Romana



CONFIGURAREA Sl INSTALAREA

Raza efectiva de actiune

Senzorul de telecomanda in infrarosu (IR) este localizat pe partea superioara a proiectorului. Asigurati-va ca tinefi

telecomanda la un unghi de 30° (pe orizontalda) sau 20° (pe verticala) perpendicular pe senzorul de telecomanda IR

al proiectorului pentru a functiona corect. Distanta dintre telecomanda si senzor nu trebuie sa depaseasca 7 metri

(~ 22 de picioare).

Nota: Atunci cand indreptati telecomanda direct (unghi de 0 grade) spre senzorul IR, distanta dintre telecomandé
si senzor nu trebuie sa fie mai mare de 10 metri (~ 32 de picioare).

Asigurati-va ca nu sunt obstacole intre telecomanda si senzorul IR de pe proiector, care ar putea
obstructiona fasciculul in infrarosu.

Asigurati-va ca transmitatorul IR de pe telecomanda nu este iluminat direct de razele soarelui sau de
lampi fluorescente.

Mentineti o distanta de peste 2 metri intre telecomanda si lampile fluorescente, deoarece, in caz
contrar, telecomanda poate functiona defectuos.

Daca telecomanda se afla in apropierea unor lampi fluorescente cu invertor, este posibil ca aceasta sa
nu functioneze uneori.

Daca telecomanda si proiectorul se afla la o distanta foarte mica, este posibil ca telecomanda sa fie
ineficienta.

Atunci cand o indreptati spre ecran, distanta efectiva de actiune este de mai putin de 7 metri de la
telecomanda la ecran, reflectand fasciculele IR Thapoi la proiector. Totusi, raza efectiva de actiune se
poate modifica n functie de ecran.

HUKO]

i®

g

098
©
&

]

Aproximativ £ 15° (orizontal) sz L. ‘
sau £ 10° (vertical)

Aproximativ + 15° (orizontal) ~es:
sau * 10° (vertical) ) T
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UTILIZAREA PROIECTORULUI

Pornirealoprirea proiectorului

-
- -

GA1 VGA2 Video YPbPr

Vi

Pornire
1. Conectati in siguranta cablul de alimentare si cablul de semnal/sursa. Atunci cand este conectat,
LED-ul de pornire/stare de veghe va deveni rosu.
2. Porniti proiectorul apasand pe butonul ()" pe tastatura proiectorului sau pe telecomanda.
3. Se va afisa un ecran de pornire dupa aproximativ 10 secunde, iar LED-ul de pornire/standby va fi

albastru intermitent.

Nota: La prima pornire a proiectorului, vi se va solicita s& selectati limba preferatd, orientarea proiectiei si alte
setari.
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UTILIZAREA PROIECTORULUI

Inchideti

1.

5.

Opriti proiectorul apasand pe butonul ,()” de pe tastatura proiectorului sau pe butonul L de pe
telecomanda.

Se va afisa urmatorul mesaj:

Power Off

Inchideti?

Repasati POWER

Apasati butonul .71, din nou pentru a confirma, in , caz contrar mesajul vor disparea dupa 15
secunde. Atunci cand apasati pe butonul ,()”/,(D” a doua oar4, proiectorul se va inchide.

Ventilatoarele de racire continua sa functioneze timp de aproximativ 10 secunde pentru ciclul de racire
si LED-ul de pornire/stare de veghe va ilumina intermitent verde sau albastru. Atunci cand LED-ul de
pornire/stare de veghe ilumineaza rosu constant, aceasta indica faptul ca proiectorul a intrat Tn modul
stare de veghe. Daca doriti sa reporniti proiectorul, trebuie sa asteptati pana cand se finalizeaza ciclul
de racire si proiectorul intra in modul standby. Atunci cand proiectorul este in modul stare de veghe,
nu trebuie decat s& apasati pe butonul ,()” din nou pentru a porni proiectorul.

Deconectati cablul de alimentare de la priza electrica si de la proiector.

Nota: Nu se recomanda pornirea proiectorului imediat dupa o procedura de oprire.

Romana
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UTILIZAREA PROIECTORULUI

Selectarea unei surse de intrare

Porniti sursa conectata care doriti sa se afiseze pe ecran, cum ar fi un computer, notebook, player video etc.
Proiectorul va detecta automat sursa. Daca sunt conectate mai multe surse, apasati pe butonul ,==3" de pe
tastatura proiectorului sau butonul Sursa de pe telecomanda pentru a selecta intrarea dorita.

PS5 Solminl =

Volume +

V4 Re-sync N\ LN
L,

sau !

HDMI1  HDMI2

®®

VGA1 VGA2 Video YPbPr

ct-fore
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UTILIZAREA PROIECTORULUI

Caracteristici si navigarea in meniu

Proiectorul are meniuri multilingve de afisaj pe ecran care va permit sa facefi ajustari de imagine si sa schimbati o
varietate de setari. Proiectorul va detecta automat sursa.

1.
2.

Pentru a deschide meniul OSD, apasati pe [£] de pe telecomanda sau de pe tastatura proiectorului.

Atunci cand este afigat OSD-ul, utilizati tastele A'¥ pentru a selecta orice element din meniul
principal. In timp ce faceti o selectie la 0 anumita pagina, apasati « de pe telecomanda sau de pe
tastatura proiectorului pentru a intra in submeniu.

Utilizati tastele AV pentru a selecta elementul dorit din submeniu, apoi apasati pe tasta <« pentru a
vizualiza setari suplimentare. Ajustati setarile cu ajutorul tastelor <4p.

Selectare elementul urmator ce urmeaza sa fie ajustat in sub meniu si ajustati dupa cum este descris
mai sus.

Apasati « pentru a confirma, iar ecranul va reveni la meniul principal.
Pentru a iesi, apasati [£] din nou. Meniul OSD se va inchide si proiectorul va salva automat setarile
Noi.

Submeniul Setari

Afisare

Setari imagine
K1D)
o Aspect Ratio
Meniul principal —e
Masca de margine
Zoom Digital

Image Shift

= Selectare 41El lesire +'F Introd.

Ghid de navigare

Romana
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UTILIZAREA PROIECTORULUI

Arborele meniului OSD

Meniul .
o Valori
principal

Afisare

Setari imagine

Mod de afisare

Cinema

HDR

HDR SIM.

Joc

Referinta

Luminozitate

Utilizator

3D

Mod ISF Zi

Mod ISF Noapte

ISF 3D

Culoarea peretelui

Oprit [Predefinit]

Tabla neagra

Galben deschis

Verde deschis

Albastru deschis

Roz

Gri

Interval dinamic

HDR

Oprit

Auto [Predefinit]

Modul HDR pentru
imagini

Luminozitate

Standard [Predefinit]

Film

Detalii

Mod demo HDR

Oprit [Predefinit]

Pornit
Luminozitate -50 ~ 50
Contrast -50 ~ 50
Claritate 1~15
Culoare -50 ~ 50
Nuante -50 ~ 50

Film

Video

Grafic
&imr:;% 0] Standard(2.2)

1.8

2.0

24
od 30 30
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UTILIZAREA PROIECTORULUI

Meniul .
. . Valori
principal

Afisare

Setari imagine

Setari culoare

BrilliantColor™

1~10

Temperatura de
culoare

D55

D65

D75

D83

D93

Nativa

Gama de culori

Nativa

HDTV

Prezentare

Cinema

Joc

CMS

Culoare

R [Predefinit]

G

B
C
Y
M

w

Deplasare oriz.

-50 ~ 50 [predefinit: 0]

Deplasare vert.

-50 ~ 50 [predefinit: 0]

Luminozitate

-50 ~ 50 [predefinit: 0]

Anulare [Predefinit]

Reset
Da
lesire
Castig Rosu -50 ~ 50
Castig Verde -50 ~ 50
Castig Albastru -50 ~ 50
Bias Rosu 0~100
RGB Bias/Castig Bias Verde 0~100
Bias Albastru 0~100
Reset Anulare [Predefinit]
Da
lesire

Spatiu de culoare

Auto [Predefinit]

[Fara intrare HDMI] RGB

YUV

Auto [Predefinit]
Spatiu de culoare RGB(0~255)
[Intrare HDMI] RGB(16~235)

YUV

Romana
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UTILIZAREA PROIECTORULUI

Meniul .
. . Valori
principal

Afisare

Setari imagine

Semnal

Automatic

Oprit

Pornit [Predefinit]

Frecventa

-50~50 (depinde de semnal)
[Predefinit: 0]

Faza

0~31 (depinde de semnal)
[Predefinit: 0]

Pozitie orizontala

-50~50 (depinde de semnal)
[Predefinit: 0]

Pozitie verticala

-50~50 (depinde de semnal)
[Predefinit: 0]

lesire

UltraDetail

Oprit

1

2

3

DynamicBlack

Oprit [Predefinit]

Pornit

Mod stralucire

Luminozitate [Predefinit]

Economic

3D

Mod 3D

Oprit [Predefinit]

Pornit

Invers.Sincr.3D

Oprit [Predefinit]

Pornit

Aspect Ratio

4:3

16:9

LBX

Superwide

Nativa

Auto

Masca de margine

0 ~ 10 [predefinit: 0]

Zoom Digital

-5 ~ 25 [predefinit: 0]

Image Shift

I

-100 ~ 100 [predefinit: 0]

vl

-100 ~ 100 [predefinit: 0]

Audio

Difuzor Intern

Auto [Predefinit]

Oprit

Pornit

Mut

Oprit [Predefinit]

Pornit

Volum

0 ~ 10 [predefinit: 5]

SETARI

Proiectie

Front ¢ =] [Predefinit]

Proiectie din spate 4[>

Tavan-sus ™|

Spate-sus 4™
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UTILIZAREA PROIECTORULUI

Meniul .
. . Valori
principal

SETARI

Setari lampa

Memento lampa

Oprit

Pornit [Predefinit]

Reset lampa

Anulare [Predefinit]

Da

Setari filtru

Filter Usage Hours

(Doar in citire)

Filtru optional instalat

Da

Nu

Filter Reminder

Oprit

300hr

500hr [Predefinit]

800hr

1000hr

Filter Reset

Anulare [Predefinit]

Da

Setari pornire

Pornire directa

Oprit [Predefinit]

Pornit

Inchidere automata
(min)

0~180 (incrementuri de
5 min.) [Predefinit: 0]

Cronometru oprire
(min)

0~990 (incrementuri de
30 min.) [Predefinit: 0]

Functionare
continua

Nu [Predefinit]

Da

Mod operare-Stby

Activ

Economic [Predefinit]

Securitate

Securitate

Oprit

Pornit

Cronometru securitate

Luna

Zi

Ora

Schimbare parola

Mira de test

Castig Verde

Magenta Grid

Castig Alb

Alb

Oprit

Setari Telecomanda
[in functie de
telecomanda]

Functie IR

Pornit

Front

Inapoi

Oprit

Romana
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Meniul .
. . Valori
principal
Mira de test

CMS

Temperatura de culoare

Gamma

Auto-sursa

Utilizator1 Proiectie

Setari lampa

Zoom Digital
MHL

Interval dinamic [Predefinit]

DynamicBlack
Mira de test
CMS

Temperatura de culoare

Gamma

Setari Telecomanda Auto-sursa

[in functie de Utilizator2 Proiectie
telecomanda]

Setari lampa

SETARI
Zoom Digital

MHL[Predefinit]

Interval dinamic

DynamicBlack

Mira de test
CMS

Temperatura de culoare

Gamma

Auto-sursa

Utilizator3 Proiectie

Setari lampa

Zoom Digital
MHL

Interval dinamic

DynamicBlack [Predefinit]
ID Proiector 00 ~99

Pornit

Oprit

12V Trigger
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Meniul .
. . Valori
principal

SETARI

Optiuni

Limba

English [Predefinit]

Deutsch

Francais

Italiano

Espanol

Portugués

BRI

BAE

gt=0{

Pycckun

Setari Meniu

Pozitia meniului

Stanga sus &

Dreaptasus| ®

Centru B  [Predefinit]

Stanga jos m

Dreapta jos E

Programare meniu

Oprit

5 sec

10 sec [Predefinit]

Auto-sursa

Oprit [Predefinit]

Pornit

Sursa intrare

HDMI1

HDMI2/MHL

VGA

Inalta altitudine

Oprit [Predefinit]

Pornit

Display Mode Lock

Oprit [Predefinit]

Pornit

Blocare tastatura

Oprit [Predefinit]

Pornit

Ascunde informatia

Oprit [Predefinit]

Pornit

Logo

Predefinit [Predefinit]

Neutru

Culoare fundal

Fara [Predefinit]

Albastru

Rosu

Verde

Gri

HDMI 1 EQ

1 ~ 7 [predefinit: 4]

HDMI 2 EQ

1 ~ 7 [predefinit: 4]

Reset

Resetati display ecran

Anulare [Predefinit]

Da

Resetati de la inceput

Anulare [Predefinit]

Da

Romana
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Meniul .
. . Valori
principal

Reglementare

Numar Serial

Sursa

Rezolutie 00x00
Refresh 0,00Hz

Mod de afisare

Mod operare-Stby

Info Ore sursa de lumina
ID Proiector 00 ~99

Adancime culoare

Format culoare

Filter Usage Hours

Mod stralucire

Sistem
MCU

Versiune FW
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UTILIZAREA PROIECTORULUI

Meniu Afisare

Meniu Setari imagine

Mod de afisare

Exista mai multe presetari din fabrica optimizate pentru diferite tipuri de imagini.

°

Cinema: Ofera cele mai bune culori pentru vizionarea filmelor.

HDR: Decodifica si afiseaza continutul cu contrast dinamic ridicat (HDR) pentru a oferi cele mai
profunde nuante de negru, cele mai luminoase nuante de alb si culori cinematice vii, folosind gama
de culoare REC.2020. Acest mod va fi activat automat daca functia HDR este setata la ON (Activat)
(si la proiector se trimite continut HDR - Blu-ray 4K UHD, jocuri HDR 1080p/4K UHD, materiale video
4K UHD redate in flux) Cat timp modul HDR este activ, nu se pot selecta alte moduri de afisare
(inema, Reference (Referinta) etc.), deoarece functia HDR ofera culori extrem de precise, depasind
performanta cromatica a altor moduri de afisare.

HDR SIM.: Optimizeaza continutul non-HDR simuland intervalul dinamic ridicat (HDR). Alegeti acest
mod pentru a optimiza caracteristica gamma, contrastul si saturatia culorilor pentru continutul non-
HDR (TV prin cablu/satelit la 720p si 1080p, Blu-ray la 1080p, jocuri non-HDR etc.). Acest mod poate
fi folosit NUMAI pentru continut non-HDR.

Joc: Selectare acest mod pentru a creste stralucirea si timpul de raspuns pentru a va bucura de jocuri
video.

Referinta: Acest mod este destinat sa reproduca imaginea cat mai aproape posibil de viziunea
regizorului filmului. Setarile pentru culoare, temperatura culoare, luminozitate, contrast si gamma sunt
configurate la nivelurile de referinta standard. Selectati acest mod pentru a viziona un clip video.

Luminozitate: Luminozitate maxima de la intrare PC.
Utilizator: Memorati setarile de utilizator.

3D: Pentru a va bucura de efectul 3D, aveti nevoie de ochelari 3D. Asigurati-va ca PC-ul/dispozitivul
portabil are o placa grafica cu memorii tampon si emite semnal in frecventa de 120 Hz si ca avefi
instalat un player 3D.

Mod ISF Zi: Optimizati imaginea cu Mod ISF Zi pentru calibrare perfecta si calitate ridicata a imaginii.
Mod ISF Noapte: Optimizati imaginea cu Mod ISF Noapte pentru calibrare perfecta si calitate ridicata
a imaginii.

ISF 3D: Optimizati imaginea cu modul ISF 3D pentru calibrare perfecta si calitate ridicata a imaginii.

Nota: Pentru accesarea si calibrarea modurilor de vizualizare ISF pentru zi si pentru noapte, contactati
reprezentantul local.

Culoarea peretelui

Utilizati aceasta functie pentru a obtine o imagine optimizata de ecran in functie de culoarea peretelui. Selectati
intre Oprit, Tabla neagra, Galben deschis, Verde deschis, Albastru deschis, Rozsi Gri.

Interval dinamic

Configurati setarea pentru intervalul dinamic Tnalt (HDR) si pentru efectul acesteia atunci cand afigati semnal video
de la playere Blu-ray si dispozitive de redare in flux la rezolutie 4K.

Nota: HDMI1 si VGA nu accepta intervalul dinamic.

>» HDR
Oprit: Dezactivati procesarea HDR. Cand optiunea este setata la Oprit, continutul HDR NU va fi

.

decodificat de proiector.

Auto: Detectati automat semnalul HDR.

» Modul HDR pentru imagini

.

Luminozitate: Alegeti acest mod pentru a obtine culori mai luminoase si mai saturate.
Standard: Alegeti acest mod pentru a obtine culori naturale, cu un echilibru intre tonurile calde si reci.
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UTILIZAREA PROIECTORULUI

*  Film: Alegeti acest mod pentru a obtine detalii imbunatatite si o mai mare claritate a imaginilor.

» Detalii: Alegeti acest mod pentru a obtine detalii imbunatatite si o mai mare claritate a imaginilor pentru
scenele intunecate.

>» Mod demo HDR
* Aceasta caracteristica va permite sa observati diferenta in calitatea imaginii dintre imaginea neprocesata

bruta si imaginea procesata de HDR.
Luminozitate
Ajustati luminozitatea imaginii.
Contrast
Contrastul controleaza gradul de diferenta dintre partile cele mai luminoase si mai intunecate ale imaginii.
Claritate
Ajustati claritatea imaginii.
Culoare
Ajustati o imagine video de la negru si alb la culoare complet saturata.
Nuante
Ajustati echilibrul de culoare de rosu si verde.
Gamma

Configurarea tipului curbei gama. Dupa ce configurarea initiala si reglajul fin este terminat, utilizati pasii Ajustarii
gamma pentru a optimiza imaginea transmisa.

. Film: Pentru home theater.

. Video: Pentru sursa video sau TV.

. Grafic: Pentru sursa PC / foto.

. Standard(2.2): Pentru setare standard.

. 1.8/ 2.0/ 2.4: Pentru sursa PC / foto specifica.

Nota: Aceste optiuni sunt disponibile numai dacé functia mod 3D este dezactivata. in modul 3D, utilizatorul poate
selecta numai 3D pentru setarea Gamma.

Setari culoare
Configurati setari culoare.

. BrilliantColor™: Acest element ajustabil utilizeaza un nou algoritm de procesare a culorilor si
imbunatatiri, pentru a face posibila o luminozitate mai mare care confera imaginii culori mai adevarate
si mai vibrante.

. Temperatura de culoare: Selectati o temperatura de culoare D55, D65, D75, D83, D93 sau Nativa.
. Gama de culori: Selectati o gama de culori adecvata din Nativa, HDTV, Prezentare, Cinema sau Joc.
. CMS (Color Management System = Sistem de management culori): Selectafi una dintre culori

(R/G/B/CIMIY), pentru a ajusta abaterea sa x/y si luminozitatea.

- Culoare: Selectati intre rosu culorile (R), verde (G), albastru (B), cyan (C), galben (Y), magenta
(M) si alb (W).

- Deplasare oriz.: Ajustati valoarea abaterii x a culorii selectate.

- Deplasare vert.: Ajustati valoarea abaterii y a culorii selectate.

- Luminozitate: Ajustati valoarea luminozitatii culorii selectate.

- Reset: Reveniti la setarile predefinite din fabrica pentru reglajele legate de culoare.

- lesire: lesire din meniul ,CMS”.
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. RGB Bias/Castig: Aceasta setare va permite sa configurafi luminozitatea (amplificarea) si contrastul
(compensarea) unei imagini.
- Reset: Revine la setarile implicite din fabrica pentru amplificare/compensare RGB.
- lesire: lesire din meniul ,RGB Bias/Castig”.

. Spatiu de culoare (doar pentru intrarea non-HDMI): Selectare o matrice corespunzatoare de culori,
din urmatoarele: Auto, RGB sau YUV.

. Spatiu de culoare (Doar pentru intrarea HDMI): Selectati o matrice corespunzatoare de culori, dintre

urmatoarele: Auto, RGB(0~255), RGB(16~235)si YUV.
Semnal

Ajusteaza optiunile de semnal.

. Automatic: Configureaza automat semnalul (elementele de frecventa si de faza sunt estompate).
Daca setarea automata este dezactivata, elementele de frecventa si de faza vor aparea pentru
reglarea fina si salvarea setarilor.

. Frecventa: Schimbati frecventa datelor de afisare pentru a corespunde frecventei cardului grafic al
computerului dvs. Utilizati aceasta functie numai daca imaginea pare sa tremure vertical.

. Faza: Sincronizati momentul de semnal al afisajului cu cardul grafic. Daca imaginea pare sa fie
instabila sau tremura, utiliza{i aceasta functie pentru a o corecta.

. Pozitie orizontala: Ajusteaza pozitionarea pe orizontala a imaginii.

. Pozitie verticala: Ajusteaza pozitionarea pe verticala a imaginii.

. lesire: lesire din meniul ,Semnal’.

Nota: Acest meniu este disponibil numai dacé sursa de intrare este RGB/Component.

UltraDetail

Ajusteaza marginile imaginii proiectate pentru a oferi mai multe detalii.

DynamicBlack

Utilizati pentru a ajusta Tn mod automat luminozitatea imaginii, pentru a oferi performanta optima a contrastului.
Mod stralucire

Ajustati setarile de luminozitate ale modului.

. Luminozitate: Alegeti ,Luminozitate” pentru a creste stralucirea.

. Economic: Alegeti ,Economic” pentru a reduce intensitatea luminoasa a lampii proiectorului, ceea ce
va reduce consumul de energie si va extinde durata de viata a lampii.

Reset

Revine la setarile implicite din fabrica pentru setari culoare.

Meniu 3D

Mod 3D

Utilizati aceasta optiune pentru a activa/a dezactiva functia mod 3D.
Invers.Sincr.3D

Utilizati aceasta optiune pentru a activa/a dezactiva functia de invers.Sincr.3D.
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Meniu Aspect Ratio

Selectare raportul de aspect al imagini afisate dintre urmatoarele optiuni:

. 4:3: Acest format este pentru surse de intrare 4:3.

. 16:9: Acest format este pentru surse de intrare 16:9 , precum HDTV si DVD imbunatatite pentru
televizor cu ecran widescreen.

. LBX: Acest format este pentru alte dimensiuni decat 16 x 9, sursa letterbox si pentru situatia in care
utilizati obiective externe de 16 x 9 pentru a afisa raportul de aspect de 2,35:1 la rezolutie completa.

. Superwide: Utilizati acest raport de aspect special de 2,0:1 pentru a afisa filmele cu raport de aspect
16:9 si 2,35:1 fara bare negre in partile de sus si de jos ale ecranului.

. Nativa: Acest format afiseaza imaginea originala, fara scalare.

. Auto: Selecteaza automat formatul de afisare corespunzator.
Nota:

. Informatii detaliate despre modul LBX:

- Unele DVD-uri in format Letter-Box nu sunt imbunététite pentru televizoarele 16x9. in aceasta
situatie, imaginea nu va avea un aspect normal atunci cand este afisatd in modul 16:9. in
aceasta situatie, incercati s& utilizati modul 4:3 pentru a vizualiza DVD-ul. In cazul in care
continutul nu este 4:3, vor apérea dungi negre in jurul imaginii din afisajul 16:9. Pentru acest tip
de continut, puteti s& utilizati modul LBX pentru a umple imaginea de pe afisajul 16:9.

- Daca utilizati un obiectiv anamorfic extern, acest mod LBX va permite, de asemenea, sa
urmariti continut 2,35:1 (inclusiv DVD anamorfic si surséa film HDTV) care permite Iatire anamo-
rficd si este imbunatatit pentru Afisare 16 x 9 intr-o imagine 2,35:1 lat4. In acest caz, nu apar
dungi negre. Puterea lampii si rezolutia verticald sunt utilizate la maxim.

. Pentru a edita formatul SuperWide, procedati in modul urmaétor:
a) Setati raportul de aspect al ecranului la 2,0:1.
b) Selectati formatul ,Superwide’.

c) Aliniati corect imaginea de proiectie pe ecran.

Tabel de scalare 4K UHD:

Ecran 16:9 480ilp 1080i/p
4x3 Scalare la 2880 x 2160.
16x9 Scalare la 3840 x 2160.
LBX Obtineti imaginea centrala la rezolutie 3840 x 1620 si apoi scalati-o la 3840 x 2160 pentru
afisare.
Nativa 1:1 cartografiere centrata.

Nu se va efectua nicio scalare; rezolutia afisatd depinde de sursa de intrare.

Auto -Daca sursa este 4:3, tipul de ecran va fi scalat la 2880 x 2160.
-Daca sursa este 16:9, tipul de ecran va fi scalat la 3840 x 2160.
-Daca sursa este 15:9, tipul de ecran va fi scalat la 3600 x 2160.

-Daca sursa este 16:10, tipul de ecran va fi scalat la 3456 x 2160.

32 Romana



UTILIZAREA PROIECTORULUI

Regula de mapare automata:

Rezolutie de intrare Auto/Scalare
Rezolutie oriz. Rezolutie vert.
640 480 2880 2160
800 600 2880 2160
4:3 1024 768 2880 2160
1280 1024 2880 2160
1400 1050 2880 2160
1600 1200 2880 2160
1280 720 3840 2160
Lat Laptop 1280 768 3600 2160
1280 800 3456 2160
720 576 2700 2160
SDTV
720 480 3240 2160
HDTV 1280 720 3840 2160
1920 1080 3840 2160

Meniul Masca de margine

Utilizati aceasta functie pentru a elimina zgomotul de codificare video de pe marginea sursei video.

Meniu Zoom Digital

Se utilizeaza pentru a mari sau a micsora o imagine pe ecranul de proieciie.

Meniul Image Shift

Ajusteaza pozitia imaginii proiectate pe orizontala (H) sau pe verticala (V).

Meniul Audio

Difuzor Intern

Utilizati aceasta optiune pentru a porni sau opri difuzorul intern.

. Auto: Alegeti ,Auto” pentru a dezactiva automat difuzorul intern atunci cand conectati un difuzor
extern la proiector.

. Oprit: Alegeti ,,Oprit” pentru a dezactiva difuzorul intern.

. Pornit: Alegeti ,Pornit” pentru a activa difuzorul intern.

Mut

Utilizati aceasta optiune pentru a dezactiva temporar sunetul.

. Oprit: Alegeti ,Oprit” pentru a activa sunetul.

. Pornit: Alegeti ,Pornit” pentru a dezactiva sunetul.
Nota: ,Mut” afecteaza volumul difuzoarelor interne si externe.
Volum

Reglati nivelul volumului.
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Meniul Setari

Proiectie

Selectare proiectia preferata intre Fata, Spate, Tavan-sus si Spate-sus.

Meniu Setari lampa

Memento lampa

Selectare aceasta functie pentru a afisa sau a ascunde mesajul de atentionare atunci cand mesajul de schimbare a
lampii este afisat. Mesajul va aparea 30 de ore inainte de inlocuirea sugerata a lampii.

Reset lampa
Reseteaza contorul lampii dupa inlocuirea acesteia.

Meniu Setari filtru
Filter Usage Hours
Afigati timpul de proieciie.
Filtru optional instalat

Realizaij setarea mesajului de avertizare.

. Da: Afisati mesajul de avertizare dupa 500 de ore de functionare.

Nota: ,Filter Usage Hours/Filter Reminder/Filter Reset” va apdrea numai atunci cand optiunea
,Filtru optional instalat” este setata la ,Da”.

. Nu: Dezactivati mesajul de avertizare.

Filter Reminder

Selectare aceasta functie pentru a afisa sau a ascunde mesajul de atentionare atunci cAnd mesajul de schimbare a
filtrului este afisat. Optiunile disponibile includ 300hr, 500hr, 800hrsi 1000hr.

Filter Reset

Resetati contorul filtrului de praf dupa inlocuirea sau curatarea filtrului de praf.

Meniu Setari pornire
Pornire directa

Alegeti ,Pornit” pentru a activa modul Pornire directa. Proiectorul va porni automat atunci cand este alimentat cu
c.a., fara a apasa pe tasta ,Alimentare” de pe tastatura proiectorului sau de pe telecomanda.

Inchidere automata (min)

Seteaza intervalul cronometrului pentru numaratoarea inversa. Cronometrul pentru numaratoarea inversa va
incepe atunci cand nu este transmis niciun semnal la proiector. Proiectorul se va opri automat cand s-a terminat
numaratoarea inversa (in minute).

Cronometru oprire (min)
Configurati cronometru oprire.
. Cronometru oprire (min): Seteaza intervalul cronometrului pentru numaratoarea inversa.

Cronometrul pentru numaratoarea inversa va incepe atunci cand este sau nu este transmis un semnal
la proiector. Proiectorul se va opri automat cand s-a terminat numaratoarea inversa (in minute).

Nota: Cronometru oprire este reinitializat de fiecare data cand proiectorul este oprit.

. Functionare continua: Selectare pentru a seta cronometru oprire ca functionare continua.
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Mod operare-Stby
Realizati setarea modului de operare.
. Activ: Alegeti ,Activ’ pentru a reveni la starea de veghe normala.

. Economic: Alegeti ,Economic” pentru a economisi disiparea energiei cu inca < 0,5 W.

Meniu Securitate
Securitate
Activati aceasta functie pentru a solicita o parola inainte de utilizarea proiectorului.
. Oprit: Alegeti ,Oprit” pentru a putea porni proiectorul fara verificarea parolei.
. Pornit: Alegeti ,Pornit” pentru a utiliza verificarea securitatii atunci cand porniti proiectorul.
Cronometru securitate

Poate fi selectata functia timp (Luna/Zi/Ora) pentru a seta numarul de ore in care poate fi utilizat proiectorul. Dupa
trecerea acestui timp, vi se va solicita sa introduceti parola din nou.

Schimbare parola
Se utilizeaza pentru a seta sau a modifica parola care este solicitata atunci cand porniti proiectorul.

Meniul Mira de test

Selectati mira de test intre raster verde, raster magenta, raster alb, alb sau dezactivati functia (oprit).

Meniu Setari Telecomanda
Eunctie IR

Realizatj setarea functie IR.

. Pornit: Alegeti ,Pornit”; proiectorul poate fi actionat de telecomanda de la receptorul IR de sus sau
frontal.

. Front: Alegeti ,Front”; proiectorul poate fi actionat de telecomanda de la receptorul IR frontal.

. Inapoi: Alegeti ,Inapoi”; proiectorul poate fi actionat de telecomanda de la receptorul IR posterior.

. Oprit: Alegeti ,,Oprit”, proiectorul nu poate fi actionat de telecomanda. Prin selectarea ,Oprit”, veti

putea sa reutilizati tastele de la tastatura.

Utilizator1/ Utilizator2/ Utilizator3

Atribuiti functia implicita pentru Utilizator1, Utilizator2 sau Utilizator3 intre Mira de test, CMS, Temperatura de
culoare, Gamma, Auto-sursa, Proiectie, Setari lampa, Zoom Digital, MHL, Interval dinamic sau DynamicBlack.

Meniul ID Proiector

Definitia ID-ului poate fi configurata de meniu (intervalul 0 - 99) si permite utilizatorilor sa controleze un proiector
individual prin comanda RS232.
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Meniu 12V Trigger

Utilizati aceasta functie pentru activarea sau dezactivarea declansatorului.

Rezervat
IR_IN & detect
GND

. Pornit: Selectati ,Pornit” pentru a activa declansatorul.

. Oprit: Selectati ,Oprit” pentru a dezactiva declansatorul.

Meniul Optiuni
Limba

Selectati limba meniului OSD la Engleza, Germana, Franceza, Italiana, Spaniola, Portugheza, Chineza simplificata,
Japoneza, Coreeana si Rusa.

Setari Meniu

Setati pozitia meniului pe ecran si configurati setarile cronometrului de meniu.

. Pozitia meniului: Selectare pozitia meniului pe ecranul de afisare.
. Programare meniu: Setati durata in care meniul OSD raméane vizibil pe ecran.
Auto-sursa

Alegeti aceasta optiune pentru a permite proiectorului sa gaseasca automat o sursa de intrare disponibila.
Sursa intrare

Selectati sursa de intrare intre HDMI1, HDMI2/MHL si VGA.

Inalta altitudine

Cand este selectat ,Pornit”, ventilatoarele vor creste turatia. Aceasta caracteristica este utila la altitudini mai mari,
unde aerul este rarefiat.

Display Mode Lock
Alegeti ,Pornit” sau ,Oprit” pentru a bloca ori a debloca ajustarea setarilor modului de afisare.
Blocare tastatura

Atunci cand funciia de blocare tastatura este setata la ,Pornit”, tastatura va fi blocata. Totusi, proiectorul poate fi
actionat de telecomanda. Prin selectarea ,Oprit”, veti putea sa reutilizati tastatura.

Ascunde informatia

Activati aceasta functie pentru a ascunde mesajul informativ.

. Oprit: Alegeti ,Oprit” pentru a afisa mesajul ,Se cauta”.
. Pornit: Alegeti ,Pornit” pentru a ascunde mesajul informativ.
Logo
Utilizati aceasta functie pentru a seta ecranul de pornire dorit. Daca sunt efectuate modificari, acestea vor avea
efect la urmatoarea pornire a proiectorului.
. Predefinit: Ecranul de pornire predefinit.
. Neutru: Logo-ul nu este afisat pe ecranul de pornire.
Culoare fundal

Utilizati aceasta functie pentru a afisa un ecran de culoare albastra, rosie, verde, gri sau fara culoare atunci cand
nu este disponibil niciun semnal.
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HDMI 1 EQ

Setati valoarea egalizatorului de port HDMI pentru HDMIA1.

HDMI 2 EQ

Setati valoarea egalizatorului de port HDMI pentru HDMI2/MHL.

Nota:

HDMI EQ analizeaza datele semnalului si elimina distorsiunile cauzate de pierderea semnalului

atunci cand se folosesc cabluri HDMI lungi. Receptorul HDMI incorporeaza si un circuit de ajustare
a sincronizarii, care elimina distorsiunile cauzate de nesincronizare, restaurand astfel nivelurile de

transmisie optime ale semnalului HDMI.

Pentru rezolutia 3840x2160 la 60 Hz se recomanda folosirea unui cablu HDMI mai scurt de 5 metri.
Pentru rezolutia 3840x2160 la 30 Hz/25 Hz/24 Hz se recomanda folosirea unui cablu HDMI mai scurt

de 15 metri.

Meniu Reset
Resetati display ecran

Revine la setarile implicite din fabrica pentru setarile meniului OSD.

Resetati de la inceput

Revine la setarile implicite din fabrica pentru toate setarile.

Meniul Info

Vizualizati informatiile proiectorului dupa cum sunt prezentate mai jos:

°

Reglementare
Numar Serial
Sursa

Rezolutie

Refresh

Mod de afisare
Mod operare-Stby
Ore sursa de lumina
ID Proiector
Adancime culoare
Format culoare
Filter Usage Hours
Mod stralucire
Versiune FW

Romana

37



INTRETINERE

inlocuirea lampii

Proiectorul detecteaza automat viata lampii. Atunci cand lampa se apropie de finalul duratei de utilizare, pe ecran
se va afisa un mesaj de avertizare.

Cand vedeti acest mesaj, va rugam sa contactati distribuitorul local sau centrul de service pentru a schimba lampa
cat mai curand posibil. Asigurati-va ca proiectorul a fost racit timp de cel putin 30 de minute Tnainte de a schimba
lampa.

A A A cavtion @ K

HIGH TEMPERATURE COOL FOR 30 MINUTES.

HIGH PRESSURE LAMP MAY EXPLODE IF IMPROPERLY HANDED.
REFER TO LAMP REPLACEMENT INSTRUCTIONS.DISCONNECT
POWER BEFORE CHANGING LAMP.

ATTENTION:

AHAUTES TEMPERATURES REFROIDISSEZ PENDANT 30 MINUTES.
Les lampes & haute pression peuvent exploser si elles sont mal utilisées.
Confier I'entretien a une personne qualifiée.

COUPERLE COURANT AVANT DEREMPLACERLE LAMPES.

Atentie: Daca este montat pe tavan, va rugam sa fiti prudenti atunci cand deschideti panoul de acces al
Iampii. Este recomandat sa purtati ochelari de protectie daca schimbati becul atunci cand este montat pe
tavan. Trebuie sa fiti atenti pentru a impiedica orice componente desprinse sa cada din proiector.

Atentie: Compartimentul lampii este fierbinte! Permiteti sa se raceasca inainte de a schimba lampal!

Atentie: Pentru a reduce riscul de ranire, nu scapati modulul lampii sau atingeti becul acesteia. Daca
este scapat, becul se poate sparge si poate cauza vatamari corporale.

PP P
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inlocuirea lampii (continuare)

Procedura:

1. Opriti alimentarea proiectorului apdsand pe butonul ,()” de pe tastatura proiectorului sau pe butonul
" de pe telecomanda.

Permiteti proiectorului sa se raceasca timp de cel putin 30 de minute.
Deconectati cablul de alimentare.

Scoateti cele 2 suruburi de pe capacul de sus. 1

2

3

4

5. Scoateti capacul de sus. 2

6 Scoateti surubul de pe modulul Iampii. 3

7 Ridicati de manerul [ampii. 4

8 Scoateti cablul lampii. 5

9. Scoateti cu atentie modulul Iampii. 6

10.  Pentru a inlocui modulul lampii, inversati pasii anteriori.

11.  Porniti proiectorul si resetati contorul orelor de functionare a lampii.

12. Reset lampa: (i) Apasati ,Meniu” = (ii) Selectati ,SETARI” = (iii) Selectatij ,Setari lampa” »
(iv) Selectati ,Reset lampa” - (v) Selectati ,Da”.
Nota:
. Proiectorul nu poate fi pornit daca capacul lampii nu a fost pus din nou pe proiector.
. Nu atingeti suprafata de sticla a lampii. Grasimea de pe ména poate cauza spargerea lampii. Utilizati o
cérpa uscata pentru a curdta modulul Iampii, daca acesta a fost atins accidental.
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Instalarea si curatarea filtrului de praf

Instalarea filtrului de praf

Nota: Filtrele de praf sunt obligatorii/incluse in pachet numai in anumite regiuni, in care cantitatea de praf este
excesiva.

Curatarea filtrului de praf

Va recomandam sa curatati filtrul de praf la fiecare trei luni. Curatati-l mai des daca proiectorul este utilizat intr-un
mediu cu praf.

Procedura:
1. Opriti alimentarea proiectorului apdsand pe butonul ,()” de pe tastatura proiectorului sau pe butonul
" de pe telecomanda.
2. Deconectati cablul de alimentare.
3. Trageti compartimentul filtrului de praf in jos pentru a-l scoate din partea de jos a proiectorului. 1
4. Scoateti cu atentie filtrul de praf. Apoi curatati sau inlocuiti filtrul de praf. 2
5. Pentru a instala filtrul de praf, inversati pasii anteriori.
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Rezolutii compatibile

Digital (HDMI 1.4)

Rezolutie nativa: 1920 x 1080 la 60 Hz

Sincronizare Sincronizare Sincronizare : _ :
irips : Mod video acceptat Detalii sincronizare
stabilita standard descriptor

720 x 400 la 70 Hz

640 x 480 la 60 Hz
640 x 480 la 67 Hz
640 x 480 la 72 Hz

640 x 480 la 75 Hz
800 x 600 la 56 Hz
800 x 600 la 60 Hz
800 x 600 la 72 Hz
800 x 600 la 75 Hz
832 x 624 la 75 Hz
1024 x 768 la 60 Hz
1024 x 768 la 70 Hz
1024 x 768 la 75 Hz

1280 x 1024 la 75 Hz

1152 x 870 1a 75 Hz

Digital (HDMI 2.0)

1280 x 720 la 60 Hz

1280 x 800 la 60 Hz

1280 x 1024 la 60 Hz
1920 x 1200 la 60 Hz

(redus)
1366 x 768 la 60 Hz

1920 x 1080 la 60 Hz 720 x 480i la 60 Hz 16:9

(implicit)

Rezolutie nativa: 1920 x 1080 la 60 Hz

BO0/Sincronizare finalizata BO0/Sincronizare standard B1/Mod video B1/Sincronizare detaliata

720 x 400 la 70 Hz
640 x 480 la 60 Hz
640 x 480 la 67 Hz
640 x 480 la 72 Hz
640 x 480 la 75 Hz
800 x 600 la 56 Hz
800 x 600 la 60 Hz
800 x 600 la 72 Hz
800 x 600 la 75 Hz
832 x 624 la75Hz
1024 x 768 la 60 Hz
1024 x 768 la 70 Hz
1024 x 768 la 75 Hz

1280 x 1024 la 75 Hz

1152 x 870 1a 75 Hz

1280 x 720 la 60 Hz
1280 x 800 la 60 Hz

1280 x 1024 la 60 Hz
1920 x 1200 la 60 Hz (redus)

1366 x 768 la 60 Hz

Nota: Suport pentru 1920 x 1080 la 50 Hz.

720 x 480p la 60 Hz 4:3
720 x 480p la 60 Hz 16:9
720 x 576i la 50 Hz 16:9

720 x 576p la 50 Hz 4:3
720 x 576p la 50 Hz 16:9
1280 x 720p la 60 Hz 16:9
1280 x 720p la 50 Hz 16:9
1920 x 1080i la 60 Hz 16:9
1920 x 1080i la 50 Hz 16:9
1920 x 1080p la 60 Hz 16:9
1920 x 1080p la 50 Hz 16:9
1920 x 1080p la 24 Hz 16:9
3840 x 2160 la 24 Hz

3840 x 2160 la 25 Hz

3840 x 2160 la 30 Hz

4096 x 2160 la 24 Hz

720 x 480i la 60 Hz 16:9
720 x 480p la 60 Hz 4:3
720 x 480p la 60 Hz 16:9
720 x 576i la 50 Hz 16:9
720 x 576p la 50 Hz 4:3
720 x 576p la 50 Hz 16:9
1280 x 720p la 60 Hz 16:9
1280 x 720p la 50 Hz 16:9
1920 x 1080i la 60 Hz 16:9
1920 x 1080i la 50 Hz 16:9
1920 x 1080p la 60 Hz 16:9
1920 x 1080p la 50 Hz 16:9
1920 x 1080p la 24 Hz 16:9
3840 x 2160 la 24 Hz

3840 x 2160 la 25 Hz

3840 x 2160 la 30 Hz

3840 x 2160 la 50 Hz

3840 x 2160 la 60 Hz

4096 x 2160 la 24 Hz

4096 x 2160 la 25 Hz

4096 x 2160 la 30 Hz

4096 x 2160 la 50 Hz

4096 x 2160 la 60 Hz

1920 x 1080p la 60 Hz

1920 x 1080p la 60 Hz
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Analogic
Rezolutie nativa: 1920 x 1080 la 60 Hz

BO0/Sincronizare finalizata BO0/Sincronizare standard BO0/Sincronizare detaliata B1/Sincronizare detaliata

720 x 400 la 70 Hz 1280 x 720 la 60 Hz 1920 x 1080 la 60 Hz (implicit) 1366 x 768 la 60 Hz
640 x 480 la 60 Hz 1280 x 800 la 60 Hz

640 x 480 la 67 Hz 1280 x 1024 la 60 Hz

640 x 480 la 72 Hz 1400 x 1050 la 60 Hz

640 x 480 la 75 Hz 1600 x 1200 la 60 Hz

800 x 600 la 56 Hz
800 x 600 la 60 Hz
800 x 600 la 72 Hz
800 x 600 la 75 Hz
832 x 624 la75 Hz
1024 x 768 la 60 Hz
1024 x 768 la 70 Hz
1024 x 768 la 75 Hz
1280 x 1024 la 75 Hz
1152 x 870 la 75 Hz

Nota: Suport pentru 1920 x 1080 la 50 Hz.
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Dimensiune imagine si distanta de proiectie

Lungimea diagonalei
(inch) dimensiune de
ecran 16:9

70

80

90

100
120
150
180
200
250

300,6

0,66 0,37 25,97 14,61 1,05
0,89 0,50 34,86 19,61 1,07 1,41
1,33 0,75 52,29 29,42 1,61 2,11
1,55 0,87 61,01 34,32 1,88 2,46
1,77 1,00 69,73 39,22 2,14 2,82
1,99 1,12 78,44 44,12 2,41 3,17
2,21 1,25 87,16 49,03 2,68 3,52
2,66 1,49 104,59 58,83 3,21 4,22
3,32 1,87 130,74 73,54 4,02 5,28
3,98 2,24 156,88 88,25 4,82 6,34
4,43 2,49 174,32 98,05 5,36 7,04
5,53 3,11 217,89 122,57 6,70 8,80
6,65 3,74 262,00 147,37 8,05 -
Vedere de sus - -1
—— Eoran,, 7

Ecran (L)

Vedere laterala

Ecran (H)

Offset (Hd)

3,51
5,27
6,15
7,03
7,91
8,78
10,54
13,18
15,81
17,57
21,96
26,40

Dimensiunea ecranului W x H Distanta de proiectie (D)
| m | @nch) | (m | (picioare)
mm

3,44
4,62
6,93
8,08
9,23
10,39
11,54
13,85
17,31
20,78
23,08
28,85

Decalaj (HD)

0,02
0,03
0,04
0,05
0,05
0,06
0,07
0,08
0,10
0,12
0,14
0,17
0,21

0,07
0,09
0,13
0,16
0,18
0,20
0,22
0,27
0,34
0,40
0,45
0,56
0,68
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Dimensiunile proiectorului si instalarea cu montare pe tavan

—_

Pentru a preveni deteriorarea proiectorului, va rugam sa utilizati o placa de montare pe tavan Optoma.
2. Daca doriti sa utilizati un kit de montare pe tavan de la o parte terta, va rugam sa va asigurati ca
suruburile utilizate la atasarea unei placi de montare la proiector corespund urmatoarelor specificatii:

. Tipul surubului: M4*3
. Lungimea minima a surubului: 10 mm

Obi_ectiv

118,40

141,57

341,25
——12500——

221,50
281,60

87,56

Nota: V& rugam sa retineti ca daunele rezultate din instalarea incorecta vor duce la anularea garantiei.

A Atentionare:

. Daca achizitionati o placa de montare pe tavan de la altd companie, asigurati-va ca utilizatj
dimensiunea corecta a surubului. Dimensiunea surubului va varia in functie de grosimea placii de
montare.

. Asigurati-va ca mentineti un spatiu de cel putin 10 cm dintre tavan gi partea de jos a proiectorului.

. Evitati instalarea proiectorului langa o sursa de caldura.
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Coduri telecomanda IR

" Format

Pornire d) Format 1
Oprire @ Format 1
Utilizator1 Format 1
Utilizator2 Format 1
Utilizator3 Format 1
Luminozitate —C:); Format 1
Contrast O Format 1
Mod de afisare @B  Format 1
Trapezoid O/ Format 1
Aspect ratio [Pd| Format1
3D Format 1

Cod client Cod tasta
Byte 1 | Byte 2 | Byte 3 | Byte 4

32

32

32
32
32
32

32

32

32

32

32

Brlghtness

tone

Mute

@

HDMI1

CD

CD

CD
CD
CD
CD

CD

CD

CD

CD

CD

‘ Aspect ratio @

VGA1 VGA2 Video YPbPr

Con tast

ode

Sleep Timer

Volume+

Re-sync

HDMI2

02

2E

36
65
66
41

42

05

07

64

89

FD

D1

C9
9A
99
BE

BD

FA

F8

9B

76

Descriere

Apasati pentru a porni proiectorul.

Apasati pentru a opri proiectorul.

Taste definite de utilizator.

Ajustati luminozitatea imaginii.

Controlul gradului de diferenta dintre
partile cele mai luminoase si mai
intunecate ale imaginii.

Selectati un mod de afisare pentru
setarile optimizate pentru diverse
aplicatii.

Apasati pentru a ajusta distorsiunea
imaginii cauzata de inclinarea
proiectorului.

Apasati pentru a modifica raportul de
aspect pentru imaginea afisata.
Apasati pentru a activa/dezactiva
functia mod 3D.
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Mut g

DB
(Dynamic
Black)
Cronometru
oprire
Volum +

4V AD>

Sursa

Tasta Enter
Resincronizare
Volum -

Meniu

HDMI1

HDMI2

VGA1

VGA2
Video
YPbPr

46 Romana

7

®

>
ol

(O[O0}

Format
NEC

Format 1

Format 1

Format 1

Format 2

Format 2
Format 2
Format 2
Format 2

Format 2
Format 1
Format 2
Format 2

Format 1
Format 1

Format 1

Format 1

Format 1
Format 1
Format 1

Cod client Cod tasta
Byte 1 | Byte 2 | Byte 3
32 CcD

te 4
52 AD

32 CD 44 BB
32 CD 63 9C
32 CD 1 EE
32 CD 1 EE
32 CD 10 EF
32 CD 12 ED
32 CD 14 EB
32 CD 10 EF
32 CD OF FO
32 CD 12 ED
32 CD 14 EB
32 CD OE F1
32 CD 16 E9
32 CD 30 CF
32 CD 1B E4
32 CD 1E E1
32 CD 1C E3
32 CD 17 E8

Descriere

Opreste/Porneste provizoriu sunetul.
Regleaza automat luminozitatea
imaginii, pentru a oferi performanta
optima a contrastului.

Seteaza intervalul cronometrului
pentru numaratoarea inversa.

Ajustati pentru a creste volumul.

Utilizati A, ¥, « sau » pentru a
selecta elemente sau a face ajustari in
selectia dvs.

Apasati pe butonul ,Sursa” pentru a
selecta un semnal de intrare.

Confirmati selectia elementului.
Sincronizeaza automat proiectorul la
sursa de intrare.

Ajustati pentru a reduce volumul.
Afisati sau iesiti din meniurile afisate
pe ecran pentru proiector.

Apasati ,HDMI1” pentru a alege sursa
de la conectorul HDMI 1.

Apasati ,HDMI2” pentru a alege sursa
de la conectorul HDMI 2.

Apasati ,VGA1” pentru a alege sursa
de la conectorul VGA.

Fara functie

Fara functie

Fara functie
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Depanare

Daca aveti o problema cu proiectorul, va rugam sa consultati urmatoarele informatji. Daca o problema persista, va
rugam sa contactati distribuitorul local sau centrul de service.

Probleme de imagine

Nu se afiseaza nimic

. Asigurati-va ca toate cablurile si conexiunile electrice sunt corect conectate dupa cum este descris in
sectiunea ,Instalare”.

. Asigurati-va ca pinii conectorilor nu sunt indoiti sau rupti.

. Verificati daca lampa a fost instalata corect. Consultati sectiunea ,inlocuirea I&mpii” de la paginile
38-39.

. Asigurati-va ca functia ,Mut” nu este pornita.

Imaginea este inafara focalizarii

. Ajustati inelul de focalizare de pe obiectivul proiectorului. Consultati pagina 76.
. Asigurati-va ca ecranul de proiectie este la distanta necesara fata de proiector. (Consultati pagina
43).

Imaginea este intinsa atunci cand se afiseaza titlul DVD 16:9

. Cand redati DVD anamorfic sau DVD 16:9, proiectorul va afisa cea mai buna imagine in format 16:9
pe partea proiectorului.

. Daca redatj titlul DVD in format LBX, va rugam sa modificafi formatul la LBX in OSD-ul proiectorului.

. Daca redati titlul DVD in format 4:3, va rugam sa modificati formatul la 4:3 in OSD-ul proiectorului.

. Va rugam sa setati formatul de afisare ca tip raport de aspect 16:9 (lat) in player-ul DVD.

Imaginea este prea mica sau prea mare

. Reglati nivelul de zoom din partea de sus a proiectorului.

. Mutati proiectorul mai aproape sau mai departe de ecran.

. Apasati pe ,Meniu” pe panoul proiectorului, faceti salt la ,Afisare-->Aspect Ratio”. Incercati diferite
setari.

Imaginea are marginile inclinate:
. Daca este posibil, repozitionati proiectorul astfel incat sa fie centrat pe ecran si sub limita de jos a
acestuia.
Imaginea este inversata

. Selectare ,SETARI-->Proiectie” din OSD si ajustati directia de proieciie.

Imagine dublé neclara

. Asigurati-va ca ,Mod de afisare” nu este 3D pentru a evita ca imaginea 2D normala sa apara ca
imagine dubla neclara.
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Alte probleme

Proiectorul nu mai raspunde la niciun control

. Daca este posibil, opriti proiectorul, apoi deconectati cablul de alimentare si asteptati cel putin 20 de
secunde inainte de a reconecta alimentarea.

Lampa se arde sau pocnesgte

. Cand lampa ajunge la sfarsitul duratei sale de viata, se va arde si poate pocni puternic. Daca se
intdmpla acest lucru, proiectorul nu va porni pén? cand modulul lampii nu este Tnlocuit. Pentru a
inlocui lampa, urmati procedurile din sectiunea ,Inlocuirea lampii®, de la paginile 38-39.

Probleme cu telecomanda

Daca telecomanda nu functioneazéa
. Verificati ca unghiul de operare al telecomenzii sa se incadreze n limitele de +15° (pe orizontala) sau
+10° (pe verticala) fata de receptorul IR de pe proiector.
. Asigurati-va ca nu exista obstrucitii intre telecomanda si proiector. Apropiati-va la 7 m (~22 ft) de
proiector.
. Asigurati-va ca bateriile sunt introduse corect.
. Tnlocuiti bateriile daca sunt descarcate.
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Indicatoare de atentionare

Atunci cand indicatorii de avertizare (a se vedea mai jos) se aprind sau ilumineaza intermitent, proiectorul se va
inchide automat:

. Indicatorul LED ,LAMPA” este aprins rosu si, daca este ,Pornit/Standby”, indicatorul ilumineaza
intermitent rosu.

. Indicatorul LED ,TEMPERATURA” este aprins rosu si, daca este ,,Pornit/Standby"l indicatorul
ilumineaza intermitent rosu. Aceasta indica faptul ca proiectorul s-a supraincalzit. In conditii normale,
proiectorul poate fi pornit din nou.

. Indicatorul LED ,TEMPERATURA” ilumineaza intermitent rosu si, daca este ,Pornit/Standby”,
indicatorul ilumineaza intermitent rosu.

Deconectati cablul de alimentare de la proiector, asteptati 30 de secunde si incercati din nou. Daca indicatorul de
avertizare se aprinde sau ilumineaza intermitent, contactati cel mai apropiat centru de servicii pentru asistenta.

Mesaje transmise prin indicatorii LED

LED Pornit/Standby LED Temperatura LED Lampa
T

Stare Standby Lumina
(Cablu de alimentare de intrare) continua
Pornire (incalzire) o ST

(oprit 0,5 sec/pornit 0,5 sec)
Pornire si iluminare lampa Lumina continua

Stralucire

(oprit 0,5 sec/pornit 0,5 sec).

Oprire (Racire) Revine la lumina rogie

constanta atunci cand se
opreste ventilatorul de racire.

Eroare (Defect lampa) Stralucire Lumina continua
Eroare (Eroare vent.) Stralucire Stralucire
Eroare (Temperatura excesiva) Stralucire Lumina continua

Stare Standby

(Modul Imagine remanenta) SUEIUETD
Imagine remanent& (incalzire) Stralucire
Imagine remanenta (Racire) Stralucire
Stralucire
Imagine remanenta (Lampa aprinsa) (3 sec. activat/1 sec.
dezactivat)
Stralucire
Imagine remanenta (Lampa stinsa) (1 sec. activat/3 sec.
dezactivat)
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Oprire:

Power Off

Inchideti?
Repasati POWER

Atentionare temperatura:

Atentie

Va rugam sa va asigurati ca:

1. Prizele de aer nu sunt blocate.

2. Temperatura din camera e sub 45°C.
Dacaproblema persista, in ciuda celor de mai sus.
Va rugam contactati un centru de service.

Atentionare lampa:

Atentie

Durata de viata a lampii e depasita.

Esuare ventilator:

Atentie

Proiectorul se va opri automat.
Va rugam contactati un centru de service.

Domeniu de afisare depasit:

Depasire domeniu

Avertisment de oprire:

inchidere

Cronometru inchidere

Inchidere in sec.
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Specificatii

| optica Descriere

- Grafica pana la 2160p la 60 Hz

Rezolutie maxima - Rezolutie maxima: HDMI1 (2.0): 2160p la 60 Hz
HDMI2 (1.4): 2160p la 60 Hz
Rezolutie nativa (fara actuator) 1920x1080
Obiectiv Zoom manual si focalizare manuala
Dimensiune imagine 34,1"~302,4", optimizat la 82" (2,2 m) lat
(diagonala)
Distanta de proiectie 1,2 ~ 8,1 m, optimizat la 1,61 m
- HDMI V1.4
- HDMI V2.0 (MHL)
: - Intrare VGA
Intrari .
- Intrare audio 3,5 mm
- USB-A x2 (1 pentru service, 1 pentru 5 W PWR 1,5 A)
- RS232C tata (9 pini, d-sub)
- lesire audio 3,5 mm
lesiri - lesire SPDIF
- Declansator 12 V (mufa de 3,5 mm)
Reproducere culori 1073,4 milioane de culori
Frecventa de scanare orizontala: 15,375 ~ 91,146 KHz
Frecventa scanare Frecventa de scanare verticala: 24 ~ 85 Hz (120 Hz pentru proiector cu caracteristica
3D)
Difuzoare integrate Difuzoare integrate (x2)
Cerinte de alimentare 100 - 240V c.a. £10 %, 50/60 Hz
Curent de intrare 3,8A
Orientarea instalarii Fata, Spate, Tavan - fata, Spate - sus
Dimensiuni -392,6 x 281,6 x 118,4 mm (fara picioare)
(LxAxT) -392,6 x 281,6 x 129 mm (cu picioare)
Greutate 6,5+ 0,5kg
Conditii de mediu 5 ~ 40 °C in stare de functionare, umiditate intre 10 si 85 % (fara condensare)

Nota: Toate specificatiile pot fi modificate fara o notificare prealabila.

Romana 51



INFORMATII SUPLIMENTARE

Oficiile globale Optoma

Pentru servicii sau asistenta va rugam sa contactati oficiul local.

SUA

3178 Laurelview Ct.
Fremont, CA 94538, USA
www.optomausa.com

Canada

3178 Laurelview Ct.
Fremont, CA 94538, USA
www.optomausa.com

America Latina

3178 Laurelview Ct.
Fremont, CA 94538, USA
www.optomausa.com

Europa

(¢ 888-289-6786
510-897-8601
|5 services@optoma.com

(¢ 888-289-6786
510-897-8601
|5 services@optoma.com

(¢ 888-289-6786
510-897-8601
|5 services@optoma.com

Unit 1, Network 41, Bourne End Mills,

Hemel Hempstead, Herts,

HP1 2UJ, United Kingdom
www.optoma.eu

Tel service: +44 (0)1923 691865

Benelux BV
Randstad 22-123
1316 BW Almere
The Netherlands
www.optoma.nl

Franta

Batiment E

81-83 avenue Edouard Vaillant
92100 Boulogne Billancourt, France

Spania

C/ José Hierro,36 Of. 1C
28522 Rivas VaciaMadrid,
Spain

Germania
Wiesenstrasse 21 W
D40549 Dusseldorf,
Germany

Scandinavia
Lerpeveien 25
3040 Drammen
Norway

PO.BOX 9515
3038 Drammen
Norway

Coreea
WOOMI TECH.CO.,LTD.

4F, Minu Bldg.33-14, Kangnam-Ku,

Seoul,135-815, KOREA
korea.optoma.com
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(4 +44 (0) 1923 691 800
+44 (0) 1923 691 888

Japonia
HURH S N7 XGREIA3-25-18
S A —= X

(& info@os-worldwide.com

a4y k& —:0120-380-495 www.os-worldwide.com

Taiwan

12F., No.213, Sec. 3, Beixin Rd.,
Xindian Dist., New Taipei City 231,
Taiwan, R.O.C.
www.optoma.com.tw

Hong Kong

Unit A, 27/F Dragon Centre,
79 Wing Hong Street,
Cheung Sha Wan,
Kowloon, Hong Kong

China
5F, No. 1205, Kaixuan Rd.,
Changning District

& service@tsc-europe.com Shanghai, 200052, China

(&) +31 (0) 36 820 0252
+31 (0) 36 548 9052

() +33141461220
+33 1414694 35
[=j) savoptoma@optoma.fr

(¢ +34 91 499 06 06
+34 91670 08 32

(L) +49 (0) 211 506 6670
+49 (0) 211 506 66799
(& info@optoma.de

(€) +47 329889 90
+47 32 98 89 99
& info@optoma.no

(&) +82+2+34430004
+82+2+34430005

(¢) +886-2-8911-8600
+886-2-8911-6550
& services@optoma.com.tw

asia.optoma.com

(¢) +852-2396-8968
+852-2370-1222
www.optoma.com.hk

(&) +86-21-62947376
+86-21-62947375
www.optoma.com.cn
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