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BenUtzumnesh

Sicherheitshinweise

Das Blitzzeichen mit Pfeilspitze in einem gleichseitigen Dreieck warnt vor
nicht isolierter ,gefahrlicher Spannung” innerhalb des Produktgehauses,

die ausreichend stark ist, Stromschlage zu verursachen.

itt Das Ausrufezeichen in einem gleichseitigen Dreieck soll Sie auf wichtige
Bedienungs- und Wartungshinweise in der dem Gerat beigelegten
Literatur aufmerksam machen.

Warnung: Setzen Sie das Produkt zur Vermeidung von Brand und Stromschlag

weder Regen noch Feuchtigkeit aus! Innerhalb des Gehauses befinden sich

gefahrliche Hochspannungsteile! Offnen Sie das Gehause nicht! Uberlassen Sie

Reparaturen stets einem qualifizierten Fachmann!

Emissionsgrenzwerte, Klasse B
Dieses Digitalgerat der Klasse B erfillt alle Anforderungen der kanadischen
Bestimmungen fir Interferenzen verursachende Geréte.

Wichtige Sicherheitshinweise

1. Blockieren Sie keine Bellftungséffnungen. Stellen Sie den Projektor
zur Gewahrleistung eines zuverlassigen Betriebs und zum Schutz vor
Uberhitzung an einem Ort auf, an dem die Beliiftung nicht blockiert wird.
Stellen Sie das Produkt beispielsweise nicht auf ein Bett, Sofa, einen
Teppich oder eine vergleichbare Oberflache. Platzieren Sie den Projektor
nicht in einer Einbauvorrichtung, wie z. B. einem Bucherregal oder
Schrank, bei der die Luftzirkulation beeintrachtigt werden kann.

2. Verwenden Sie den Projektor nicht in der Nahe von Wasser oder
Feuchtigkeit. Setzen Sie den Projektor zur Vermeidung von Brand- und/
oder Stromschlaggefahr weder Regen noch Feuchtigkeit aus.

3. Installieren Sie das Gerat nicht in der Nahe von Warmequellen, wie z. B.
Heizkdrpern, Heizungen, Ofen und sonstigen Warmequellen (inklusive
Verstarkern).

4. Reinigen Sie das Gerat nur mit einem trockenen Tuch.

5. Verwenden Sie nur die vom Hersteller angegebenen Zubehorteile/
Zusatzgerate.

6. Verwenden Sie das Gerat nicht, wenn es beschadigt oder unsachgemaf
eingesetzt wurde. Als Beschadigung/unsachgemafie Verwendung gilt u.
a..

- Das Gerét ist heruntergefallen.

- Netzkabel oder -stecker wurden beschadigt.

- Flussigkeiten wurden Uber dem Gerat verschittet.

- Das Gerat war Regen oder Feuchtigkeit ausgesetzt.

- Gegenstande sind in das Gerat eingedrungen; irgendetwas im
Inneren des Gerates ist lose.

Versuchen Sie niemals den Projektor eigensténdig zu reparieren. Durch

Offnen des Gehduses setzen Sie sich Hochspannung und anderen

Gefahren aus. Bitte nehmen Sie vor dem Einsenden |hres Gerates zu

Reparaturzwecken Kontakt zu Optoma auf.

7. Lassen Sie keine Gegenstande oder Flussigkeiten in das Gerateinnere
eindringen. Sie kénnen dadurch mit gefahrlicher Hochspannung in
Berlihrung kommen oder einen Kurzschluss zwischen den Teilen
verursachen. Ein Brand oder Stromschlag kann die Folge sein.

8. Achten Sie auf die Sicherheitshinweise auf dem Projektorgehduse.

9. Der Projektor darf nur von qualifiziertem Kundendienstpersonal repariert

werden.
DG isch 2




Benttzupgshinweise

&

*+ Ist das Ende der
Lampenlebensdauer
erreicht, lasst
sich der Projektor
nicht mehr
einschalten, bis
das Lampenmodul
ausgewechselt
wurde. Befolgen Sie
zum Auswechseln
der Lampe die
Anweisungen
unter ,Lampe
auswechseln®.

VorsichtsmaRnahmen

Bitte befolgen Sie alle Warnhinweise,
VorsichtsmalBnahmen und Pflegehinweise in dieser

Anleitung.

= Warnung —

= Warnung —

Warnung —

= Warnung —

= Warnung —

= Warnung —

= Warnung —

= Warnung —

= Warnung —

Blicken Sie niemals direkt in das Objektiv des
Projektors, wenn die Lampe eingeschaltet ist.
Das helle Licht kann lhren Augen schaden.

Der Projektor darf weder Regen noch
Feuchtigkeit ausgesetzt werden, andernfalls
bestehen Brand- und Stromschlaggefahr.

Versuchen Sie nicht, den Projektor zu
offnen oder zu demontieren. Es besteht
Stromschlaggefahr.

Lassen Sie das Gerat vor dem Auswechseln
der Lampe einige Zeit abkuhlen.

Der Projektor erkennt automatisch die
Lebensdauer der Lampe. Wechseln Sie
bitte umgehend die Lampe aus, sobald eine
entsprechende Warnmeldung erscheint.

Fihren Sie nach dem Auswechseln der Lampe
die ,Lampenstd. auf Null“-Funktion im Men
LSYSTEM | LAMPENEINSTL. aus.

Lassen Sie nach dem Ausschalten des
Projektors das Geblase noch einige Minuten
laufen, bevor Sie die Stromversorgung
unterbrechen. Lassen Sie den Projektor
mindestens 90 Sekunden lang abkuhlen.

Verwenden Sie die Objektivabdeckung nicht,
wahrend der Projektor in Betrieb ist.

Wenn das Ende der Lampenlebensdauer

naht, wird die Meldung ,Austausch wird
vorgeschlagen® auf dem Bildschirm angezeigt.
Wenden Sie sich zum Auswechseln der Lampe
bitte schnellstmdglich an lhren &rtlichen
Handler oder das nachste Kundencenter.
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Benttzinegshinweise

D Visch

Was Sie tun sollten:

< Ausschalten des Gerates und Ziehen des Netzsteckers vor dem
Reinigen.

+ Reinigen des Gehauses mit einem weichen, trockenen Tuch und
einem milden Reinigungsmittel.

< Trennen des Gerates vom Stromnetz, wenn es Uber einen
langeren Zeitraum nicht benutzt wird.

Was Sie nicht tun diirfen:

% Blockieren der Schlitze und Offnungen am Produkt, da diese der
Beliiftung dienen.
% Reinigen des Gerates mit Hilfe von Scheuermitteln, Wachsen
oder Losungsmitteln.
% Verwenden des Gerates unter folgenden Bedingungen:
- In extrem heil3er, kalter oder feuchter Umgebung.
» Stellen Sie sicher, dass die Umgebungstemperatur
innerhalb eines Bereichs von 5 °C bis 35 °C liegt.
» Die relative Luftfeuchtigkeit sollte 10 bis 85 % betragen.
- In besonders staubiger und schmutziger Umgebung.
- Platzieren des Geréates in der Nahe von Geraten, die starke
Magnetfelder erzeugen.
- Im direkten Sonnenlicht.

3D-Projektor mit der 3D-Funktion verwenden

Wichtige Sicherheitshinweise. Lesen Sie die folgenden Warnhinweise,
bevor Sie oder lhr Kind die 3D-Funktion nutzen!

Warnung

+ Kinder und Jugendliche sind generell anfalliger gegenuber
gesundheitlichen Problemen in Verbindung mit dem Betrachten
von 3D-Inhalten; daher sollten sie beim Betrachten derartiger
Bilder strenger beaufsichtigt werden.

Epilepsiewarnung und andere Gesundheitsrisiken

«+» Manche Benutzer erleiden einen epileptischen Anfall, wenn Sie
bestimmten flimmernden Bildern oder Lichtern ausgesetzt sind,
die in einigen Projektorbildern und Videospielen enthalten sind.
Falls bei Ihnen oder Ihrer Familie epileptische Anfalle aufgetreten
sind, wenden Sie sich vor dem Einsatz der 3D-Funktion bitte an
einen Arzt.

+«+ Auch Personen, bei denen personlich oder in der Familie
keine Falle von Epilepsie bekannt sind, kdnnen eine nicht
diagnostizierte Anfélligkeit gegentiber epileptischen Anféllen
aufweisen.



Benttzupgshinweise

% Schwangere Frauen, altere und kranke Menschen, Menschen mit
Schlafdefizit sowie Personen unter Alkoholeinfluss sollten die 3D-
Funktion des Gerates nicht nutzen.

% Falls bei Ihnen irgendeines der folgenden Symptome auftritt,
unterbrechen Sie umgehend die Betrachtung von 3D-Bildern
und wenden sich an einen Arzt: (1) Verandertes Sehvermogen;
(2) Benommenbheit; (3) Schwindel; (4) unfreiwillige Bewegungen,
wie Augen- oder Muskelzucken; (5) Verwirrung; (6) Ubelkeit;

(7) Bewusstlosigkeit; (8) Zuckungen; (9) Krampfe; und / oder
(10) Desorientiertheit. Kinder und Jugendliche sind anfélliger
gegeniber diesen Symptomen als Erwachsene. Daher sollten
Eltern ihre Kinder beaufsichtigen und fragen, ob diese Symptome
bei ihnen auftreten.

« Zudem kdénnen beim Betrachten tuber den 3D-Projektor
Kinetose, Folgeerscheinungen bezuglich der Wahrnehmung,
Desorientiertheit, Augenermidung und reduzierte posturale
Stabilitat auftreten. Wir empfehlen Ihnen, zur Reduzierung der
Auftretenswahrscheinlichkeit dieser Nebenwirkungen regelmafige
Pausen einzuhalten. Falls Ihre Augen mude oder trocken wirken
oder Sie eines der obengenannten Symptome bemerken,
unterbrechen Sie umgehend die Nutzung dieses Geréates; fahren
Sie erst fort, wenn die Symptome mindestens 30 Minuten lang
abgeklungen sind.

« Langeres Betrachten Uber den 3D-Projektor auf eine zu kurze

Distanz zur Projektionsflache kann das Sehvermdgen schadigen.

Der ideale Betrachtungsabstand sollte mindestens dreimal so

grol} sein wie die Hohe der Projektionsflache. Die empfohlene

Augenhdhe sollte der Hohe der Projektionsflache entsprechen.

Langeres Betrachten Uber den 3D-Projektor wahrend des Tragens

der 3D-Brille kann Kopfschmerzen oder Ermidung verursachen.

Falls Kopfschmerzen, Ermidung oder Schwindel auftreten,

unterbrechen Sie die Nutzung des 3D-Projektors und legen eine

Pause ein.

% Verwenden Sie die 3D-Brille ausschlielich in Verbindung

mit dem 3D-Projektor. Das Tragen der 3D-Brille zu anderen

Zwecken (als herkdmmliche Brille, Sonnenbrille, Schutzbrille

etc.) birgt Verletzungsgefahr und kann zudem Ihr Sehvermdégen

beeintrachtigen.

Das Betrachten von 3D-Inhalten kann bei einigen Benutzern

Desorientiertheit auslosen. Platzieren Sie Ihren 3D-Projektor

daher NICHT in der Nahe von offenen Treppen, Kabeln,

Balkonen oder anderen Orten/Gegenstanden, die Verletzungen

oder Sachschaden verursachen kénnen (durch Stolpern,

Herunterfallen, Brechen, Umkippen etc.).

X3

o

®,
X4

)
*
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Benttzinegshinweise

Warnhinweise fur Augen

O

u Achten Sie stets darauf, niemals direkt in das Projektorobjektiv
zu schauen. Stehen Sie mdglichst mit dem Riicken zu dem
Strahl.

= Wird der Projektor in einem Klassenzimmer verwendet, geben
Sie bitte den Schulern/Studenten, die am Projektionsbild auf
etwas zeigen sollen, entsprechende Sicherheitsanweisungen.

|

Reduzieren Sie zur Minimierung der Lampenleistung mit Hilfe
von Jalousien oder Vorhangen die Umgebungsbeleuchtung.
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Lieferumfang

Bitte priifen Sie die Vollstdndigkeit des Lieferumfangs.
Wenden Sie sich umgehend an lhren Héndler, falls irgendein
Artikel fehlt.

Projektor mit Netzkabel (1,8 m)

ﬁ/ Objektivabdeckung

* Aufgrund
landesspezifischer
Anwendungsunterschiede
kann das Zubehor je nach
Region variieren.

IR-Fernbedienung 2 x AAA-Batterien

Dokumentation:

M Bedienungsanleitung
M Garantiekarte
M Schnellstartkarte

M WEEE-Karte
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Produktuibersicht

Projektor

No ok wh=

Belliftung (Ausgang)
Fokusring
IR-Empfanger
Beliftung (Eingang)
Zoomring
Winkelverstellfiie
Zoomobjektiv

8. Objektivabdeckung
9. Netzanschluss

10. Ein- und Ausgange

11. Anschluss fiir Kensington™-
Schloss



Anschliisse

!

7
A A A
(o) (o) (o)
©@ @ @

1

w

© NG

9.

@i: = ——/
@©

HDMI1-Eingang

HDMI2-Eingang

VGA-Eingang/SCART-Anschluss
(PC-Analogsignal-/Component Video-Eingang/HDTV/YPbPr)
Component Video-Eingang

Composite Video-Eingang

3D-Sync-Ausgang (5 V)

12 V-Ausldserelais (12 V, 250 mA)

Lampen-LED ‘¢’ (Zeigt den Status der Projektorlampe an)
Temperatur-LED f (Zeigt den Status der Projektortemperatur an)

10. Netzanschluss

11

. USB-Reparatur

12. RS-232-Anschluss (9-polig)

13. Anschluss fiir Kensington™-Schloss

14. Betrieby-LED ® (Zeigt den Projektorstatus an)
15. Stromschalter

o Deutsch i



D Visch

Einschalten
Ausschalten
16:9

Native
PureEngine
3D-Format
Eingabe
Neusynchronisation
9. VGA-Quelle
10. Videoquelle
11. HDMI 2-Quelle
12. YPbPr-Quelle
13. HDMI 1-Quelle
14. Menl

15. Quelle

16. Lampenmodus
17. Kontrast

18. Helligkeit
19.LBX

20.4:3

21.Modus
22.Vier Richtungstasten

© N Ok wN =



lnstallaticon;

AnschlieBRen des Projektors
Mit einem Computer/Notebook

verbinden
T\'\\@

3D-Brille

+12 V-Ausgang

Aufgrund
landesspezifischer
Anwendungsunterschiede
kann das Zubehdr je nach
Region variieren.

» * Optionales Zubehor

Netzkabel
DVI-/HDMI-Kabel *
VGA-Kabel *
USB-Kabel *
Senderkabel *

12 V-DC-Stecker *
RS232-Kabel *

No ok wh=
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Installation,

Mit Videogerat verbinden

DVD-Player, Digitalempfénger,
HDTV-Empfanger 3D-Brille

@
FaERe—
2 R

©

% Aufgrund b
landesspezifischer e : — z :
Anwendungsunterschiede Composite Video-Ausgang

kann das Zubehdr je nach - l_l

Region variieren. i
% 12V Trigger ist ein 3

programmierbarer

Ausloser.

< Weitere Informationen oS é o

zum AnschlieRen

y¢

an einen 3D-Sender B DVD—.PIayer,
und eine 3D-Brille Dlgltalempfan_ger, HDTV-
entnehmen Sie bitte Receiver

den entsprechenden

Bedienungsanleitungen.
“» Verwenden Sie zum

AnschlieBen eines Blu-

ray 3D-Player ein High-
Speed-HDMI-Kabel. |- INetzkabel

%+ * Optionales Zubehor 2. HDMI-Kabel *

3. Cinch-Component-Kabel fir YPbPr *
VGA-zu-Cinch-Component-Kabel fir YPbPr *
Senderkabel *

12 V-DC-Stecker *
Composite Video-Kabel *

y¢

No o -~
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&

< Das 3D-

Videoeingangsgerat

muss vor dem
3D-Projektor
eingeschaltet
werden.

&

o
o3

y¢

Wenn das
Eingangsvideo
normal 2D ist,
driicken Sie
bitte die Taste
,3D Format“ und
wahlen ,Aus”.

*» Wenn der ,Side

By Side-Modus*
aktiv ist, werden
2D-Videoinhalte
nicht richtig
angezeigt.

lnstallaticon;

Mit 3D-Videogeraten verbinden

Sobald Sie Ihre Geréte wie dargestellt liber HDMI-Kabel
miteinander verbunden haben, kbnnen Sie loslegen. Schalten
Sie Ihre 3D-Videoquelle und den 3D-Projektor ein.

PlayStation® 3-Spiele

e Stellen Sie sicher, dass lhre Konsole auf die neueste PlayStation® 3-
Softwareversion aktualisiert ist.

e Wahlen Sie ,Einstellungen)* -> ,Anzeige-Einstellungen® -> ,Videoausgabe-
Einstellungen®* -> ;HDMI“. Wahlen Sie ,AUTOM.", befolgen Sie die
Anweisungen auf dem Bildschirm.

e Legen Sie lhr 3D-Spielmedium ein. Alternativ kdnnen Sie Spiele (und 3D-
Aktualisierungen) tiber das PlayStation®-Netzwerk herunterladen.

e Starten Sie das Spiel. Wahlen Sie im Spielmenu die Option ,In 3D
spielen®.

Blu-ray 3D™-Player

e Stellen Sie sicher, dass Ihr Wiedergabegerat 3D-Blu-ray ™-Medien
unterstutzt und die 3D-Ausgabe aktiviert ist.

e | egen Sie das 3D-Blu-ray™-Medium in das Wiedergabegerat ein; driicken
Sie die ,Wiedergabe“-Taste.

3D-TV (z. B. SKY 3D, DirecTV)

e Wenden Sie sich zur Aktivierung von 3D-Kanalen in Ihrem Kanalpaket an
Ihren Fernsehanbieter.

e Wechseln Sie nach der Aktivierung auf den 3D-Kanal.

e Sie sollten zwei Bilder Side-by-Side sehen.

e Wechseln Sie am 3D-Projektor in den ,Side By Side-Modus*. Die Option
finden Sie im ,ANZEIGE"-Bereich des Bildschirmmenis |hres Projektors.

3D-Gerét (z. B. 3D-DV/DC) mit 2D-1080i-Signalausgang (Side-by-Side)

e Verbinden Sie Ihr 3D-Gerat und wechseln zur Ausgabe von 3D-Inhalten
mit 2D-Ausgabe (Side-by-Side) an den 3D-Projektor.

- Sie sollten zwei Bilder Side-by-Side sehen.

e Wechseln Sie am 3D-Projektor in den ,Side By Side-Modus*. Die Option

finden Sie im ,ANZEIGE"-Bereich des Bildschirmmenis lhres Projektors.

Beim Anzeigen von 3D-Inhalten von einer HDMI 1.4a-Quelle (z. B. 3D-Blu-ray)
sollte Ihre 3D-Brille stets synchronisiert sein. Wenn Sie 3D-Inhalte von einer
HDMI 1.3-Quelle (z. B. 3D-Sendung liber SBS-Modus) anzeigen, mussen Sie
zur Optimierung lhres 3D-Erlebnisses mdglicherweise die ,3D-Sync. umkehr."-
Option Ihres Projektors verwenden. Die Option finden Sie unter ,ANZEIGE" ->
,Drei Dimensionen“ des Projektormends.
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Insitallati

&

3D-Sendung 3D-Blu-ray™-Medium 3D-Konsolenspiele

= W

SKY+HD, Kabel-/Satelliten-
empfanger 3D-Blu-ray™-Player

PlayStation® 3

3D-Brille

DLP®-Projektor (Full-3D, 1080p)

Alle anderen hierin genannten Produktnamen, Firmennamen und Handelsbezeichnungen dienen
ausschlieBlich der Identifikation und sind Marken oder eingetragene Marken ihrer jeweiligen Inhaber.
Alle Bilder wurden simuliert.
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ﬁ’ 3D-Brille verwenden

4 Weitere Einzelheiten 1. So schalten Sie die 3D-Brille ein: Driicken Sie die ,Power (Ein-/Austaste);
entnehmen die LED blinkt einmal auf und zeigt an, dass die Brille zum Einsatz des
Sie bitte der 3D-Modus bereit ist.

Bedienungsanleitung 2 prijfen Sie, ob der 3D-Inhalt an den Projektor gesendet wird und das
der 3D-Brille. Signal mit den Projektorspezifikationen kompatibel ist.

3. Aktivieren Sie den ,3D-Modus” (DLP Link/VESA 3D — je nachdem, was fir
eine Brille Sie nutzen) des Projektors. Die Option finden Sie im ,Anzeige*-
Bereich des Bildschirmmenis Ihres Projektors.

4. Schalten Sie die 3D-Brille ein; prifen Sie, ob das Bild ohne
Uberbeanspruchung der Augen dreidimensional erscheint.

5. Falls das Bild nicht dreidimensional angezeigt wird, prifen Sie bitte, ob
das 3D-Gerat korrekt auf die Ausgabe von 3D-Bildern eingestellt ist.
Oder aktivieren Sie den ,Side By Side-Modus*, wenn das Eingangssignal
2D-1080i (Side-by-Side) ist; wiederholen Sie die zuvor genannten Schritte
1 bis 4.

6. SchlieRen Sie lhr linkes Auge, sobald 3D-Bilder angezeigt werden.
Verwenden Sie zur Optimierung Ihres 3D-Erlebnisses die Option
,3D-Sync. umkehr.“ des Projektors. Die Option finden Sie im ,ANZEIGE"-
Bereich des Bildschirmmenus lhres Projektors.

7. So schalten Sie die 3D-Brille aus: Halten Sie die ,Ein-/Austaste” gedrickt,
bis die LED erlischt.

8. Weitere Informationen entnehmen Sie bitte der Bedienungsanleitung der
3D-Brille bzw. der Webseite des Herstellers.
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Installation,

Projektor ein-/ausschalten

Projektor einschalten

1. Entfernen Sie die Objektivabdeckung. @

2. Stellen Sie sicher, dass Netzkabel und Signalkabel richtig
verbunden sind. Die Betriebs-LED leuchtet rot, sobald das Gerat
mit Strom versorgt wird.

3. Schalten Sie die Lampe mit Hilfe der ,Ein-/Austaste” an der
Ruckseite des Projektors oder durch Betatigung der Taste ,&“ an
der Fernbedienung ein. Die Betriebs-LED blinkt blau. @&

Das Startbild wird nach ca. 30 Sekunden angezeigt. Wenn Sie
den Projektor zum ersten Mal verwenden, kénnen Sie nach dem
Anzeigen des Startbildes die gewlinschte Sprache aus dem Meni
auswahlen.

4. Schalten Sie die Signalquelle (Computer, Notebook,
Videowiedergabegerat etc.) ein, die Sie anzeigen lassen
mochten. Die Signalquelle wird automatisch erkannt und auf
der Projektionsflache angezeigt. Falls nicht, driicken Sie die
Menutaste und wahlen ,SETUP*. Stellen Sie sicher, dass die
Funktion ,Source Lock" auf ,Aus” eingestellt ist.

% Wenn mehrere Quellen gleichzeitig angeschlossen sind,
verwenden Sie zum Umschalten zwischen den Eingangen bitte
die ,Quelle“-Taste oder die entsprechende Quellentaste auf der
Fernbedienung.

. oder

() :

VI
L 4 v | *
% Schalten Sie
zuerst den
Projektor ein,
wahlen Sie dann

die Signalquellen

aus. @ Ein/Aus / Standby

N

o
L

(") objektivabdeckung
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&

“» Wenden Sie sich
bitte an lhren Handler
oder das nachste
Kundendienstzentrum.

Projektor ausschalten

1.

Driicken Sie zum Ausschalten des Projektors zweimal mit einem
OFF

einsekiindigen Intervall die Taste ,(@" auf der Fernbedienung bzw.
+Ein-/Austaste” am Bedienfeld. Nach der ersten Betatigung der
Taste erscheint die folgende Meldung auf dem Bildschirm.

o Ausschalten?

Stromschalter erneut driicken.

DOngcken Sie zum Bestatigen der Abschaltung erneut die
(©"“-Taste. Wenn die Taste nicht gedriickt wird, wird die

Meldung nach 15 Sekunden ausgeblendet.

Das Geblase ist zur Kiihlung des Projektors noch etwa 60
Sekunden im Betrieb, dabei blinkt die Betriebs-LED blau. Sobald
die LED rot leuchtet, hat der Projektor den Bereitschaftsmodus
aufgerufen.

Wenn Sie den Projektor wieder einschalten mochten, miissen Sie
warten, bis der Projektor den Kihlvorgang abgeschlossen und
den Bereitschaftsmodus aufgerufen hat. Im Bereitschaftsmodus
koénnen Sie den Projektor durch Dricken der Taste ,Ein-/Austaste”
oder O neu starten.

Ziehen Sie den Netzstecker aus der Steckdose und trennen den
Netzanschluss vom Projektor.

Schalten Sie den Projektor nicht sofort nach dem Ausschalten
wieder ein.

Warnanzeige

®,
o

°,

Wenn die ,LAMP“-LED orange leuchtet, schaltet sich der
Projektor automatisch aus. Wenden Sie sich bitte an |hren
Handler oder das nachste Kundendienstzentrum.

Wenn die ,TEMP“-LED rot leuchtet, weist dies auf eine
Uberhitzung des Projektors hin. In diesem Fall schaltet sich der
Projektor automatisch aus.

Normalerweise lasst sich der Projektor nach dem Abkuhlen erneut
einschalten.

Wenn die ,TEMP*“-LED rot blinkt, weist dies auf einen Ausfall des
Geblases hin.

Nachdem sich der Projektor abgekuhlt hat, kénnen Sie vom
Fehler- in den Bereitschaftsmodus wechseln, indem Sie die , A “
-Taste an der Fernbedienung 10 Sekunden gedrickt halten.
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Installation,

D Visch

Projektionsbild anpassen
Hohe des Projektionsbildes einstellen

Der Projektor hat héhenverstellbare Fiil3e, mit denen die Héhe
des Projektionsbildes angepasst werden kann.

1. Machen Sie an der Unterseite des Projektors den
héhenverstellbaren Full ausfindig, den Sie anpassen méchten.

2. Durch Drehen des verstellbaren Rings im Uhrzeigersinn heben
Sie den Projektor an, durch Drehen gegen den Uhrzeigersinn
senken Sie ihn ab. Wiederholen Sie den Vorgang falls nétig mit
den anderen FuRen.

_ WinkelverstellfiBe

. Winkelverstellring

Einstellen des Zoomfaktors/Fokuses

Durch Drehen des Zoomrings kénnen Sie das Projektionsbild
vergréRern oder verkleinern. Stellen Sie das Bild durch Drehen
des Fokusrings scharf, bis es gut erkennbar angezeigt wird.
Der Projektor unterstitzt Projektionsentfernungen von 1,0 bis
10,0 Metern.

Fokusring

Zoomring

18



BildgroRe anpassen

-
-
. —— .
Ansicht von oben - — Leinwand
-
_ .
Tl — — — Leinwand (B)
g
—
T —
—
Projektionsentfernung (D) |
| |
_—
— .
- Leinwand
— .
— —
. . — > i p—_—— -
Ansicht von der Seite - o — Offset (Hd)

- 2
| Projektionsentfernung (D) |

Diagonale LeinwandgroRe B x H (16:9) Projektionsabstand (A) Versatz
16:9-LeinwandgroRe (m) (FuB) (m) (FuB) (Hd)
(Zoll) Breite | Hohe | Breite | Héhe |Weitwinkel| Tele | Weitwinkel | Tele (m) (FuR)
38 0,84 0,47 2,76 15 - 1,51 - 4,97 0,08 0,25
45 1,00 0,56 3,27 1,84 1,49 1,79 4,89 5,88 0,09 0,29
50 1,1 0,62 3,63 2,04 1,66 1,99 5,45 6,54 0,10 0,33
60 1,33 0,75 4,36 2,45 1,99 2,39 6,54 7,84 0,12 0,39
70 1,55 0,87 5,08 2,86 2,32 2,79 7,63 9,15 0,14 0,46
80 1,77 1,00 5,81 3,27 2,66 3,19 8,72 10,46 | 0,16 0,52
90 1,99 1,12 6,54 3,68 2,99 3,59 9,81 11,77 | 0,18 0,59
100 2,21 1,25 7,26 4,09 3,32 3,98 10,89 13,07 | 0,20 0,65
120 2,66 1,49 8,72 4,90 3,98 4,78 13,07 15,69 | 0,24 0,78
150 3,32 1,87 | 10,89 | 6,13 4,98 5,98 16,34 19,61 0,30 0,98
200 4,43 2,49 | 1453 | 817 6,64 7,97 21,79 26,15 | 0,40 1,31
300 6,64 374 | 21,79 | 12,26 9,96 - 32,68 - 0,60 1,96

&

< Diese Daten
dienen nur als
Anhaltspunkte.
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IEC 60825-1:1994+A1+A2
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D Visch

Fernbedienung verwenden

Einschalten d) Einschalten des Projektors.
Ausschalten | () | Ausschalten des Projektors.
Zwei-
Lampen- L | Erhoéhen/Verringern der Bildhelligkeit.
Modus
Wahlen Sie einen Anzeigemodus zwischen
Modus @P | Kino, Hell, Foto, Bezug, Drei Dimensionen,
ISF Tag, ISF Nacht und Benutzer.
4:3 Skaliert das Bild auf ein 4:3-Seitenverhaltnis.
16:9 160 | | Skaliert das Bild auf ein 16:9-Seitenverhaltnis.
Ermdglicht das Anzeigen eines nicht-
anamorphotisch verarbeiteten Films im
LBX wex || Letterbox-Format bei voller Bildschirmbreite.
Ein Teil des Originalbildes geht verloren, wenn
das Bildseitenverhaltnis kleiner als 2,35:1 ist.
Native Anzeige der Eingabequelle ohne Skalierung.
Helligkeit —jc:i— Hier passen Sie die Bildhelligkeit an.
Kontrast Anpassen des Unterschiedes zwischen den
O hellsten und dunkelsten Teilen eines Bildes.
PureEngine ist eine Sammlung fortschrittlicher
PureEngine Bildbearbeitungstechnologien zur
9 PURE Verbesserung der Qualitat des angezeigten
Bildes.
Wechseln Sie mit der ,3D Format“-Taste
zwischen ,Aus“ und ,Side By Side", wahlen
3D-Format |[LIR]| Sie mit der Aufwarts-/Abwartstaste zwischen
,Top and Bottom* und ,Frame Sequential“ und
driicken zum Bestatigen die Eingabetaste.
20




Beclieniing

Fernbedienung verwenden

Bestatigen 4! | Bestatigen der Optionsauswahl.
Durch Driicken auf ,Quelle* wahlen
Quelle Co .
Sie eine Signalquelle aus.

@ Automatisches Synchronisieren von

Neusynchronisation Projektor und Eingangsquelle.

Menii Ein-/Ausblenden der
Bildschirmmenus |hres Projektors.
Mit ,HDMI 1 wechseln Sie zur
HDMI 1 Quelle am HDMI 1-Anschluss.
Mit ,HDMI 2 wechseln Sie zur
HDMI 2 Quelle am HDMI 2-Anschluss.
VGA Wabhlen Sie mit der ,VGA"-Taste
zwischen VGA-/YPbPr-Anschluss.
Mit ,YPbPr* wahlen Sie die
YPbPr ©o6 | Component-Videoquelle.
Video Mit ,Video“ wahlen Sie die
® | Composite-Videoguelle.
Rt e aveomas ) @ |Mitden A / ¥V «/» wahlen Sie
Vier 4 _ 8| Optionen und nehmen Anpassungen
Richtungstasten &)

lhrer Auswabhl vor.
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Bildschirmmenius

Der Projektor verfiigt (iber mehrsprachige Bildschirmmendis,
mit denen Sie Bildeinstellungen vornehmen und Parameter
verdndern kénnen. Die Signalquelle wird automatisch erkannt.

Bedienung

1. Driicken Sie zum Offnen des Bildschirmmenis die ,Menu“-Taste
an der Fernbedienung oder am Projektorbedienfeld.

2 Bei eingeblendetem OSD kdénnen Sie mit A / ¥ eine Option aus
dem Hauptmeni wahlen. Driicken Sie wahrend der Auswahl zum
Aufrufen eines Untermenus » oder die ,Bestatigen“-Taste.

3. Wahlen Sie mit A / ¥ die gewiinschte Option im Untermend und
drticken zur Anzeige weiterer Einstellungen » oder ,Bestatigen®.
Passen Sie die Einstellungen mit </ » an.

4. Nehmen Sie gegebenenfalls wie oben beschrieben weitere
Einstellungen in dem Unterment vor.

5. Driicken Sie zum Bestatigen ,Bestatigen” oder ,Menu*; die
Anzeige kehrt zum Hauptmenu zurlck.

6. Dricken Sie zum Verlassen noch einmal die ,Menu“-Taste.

Das Bildschirmmenu schlieRt sich und der Projektor speichert
automatisch die neuen Einstellungen.

jAnzeigemodus |

|
Hauptmeni Kontrast

|
IHelligkeit

IScharfe Einstellungen

:Farbe
IFarbton

IErweitert
[

Auswahlen Hestatigen [ENTER|p] Zuruck [4][MENU]

Untermeni

NDetsch 22



Beclieniing

Menilibaum

Hauptmenii Untermenii Einstellungen
BILD Anzeigemodus Kino / Hell / Foto / Bezug / Drei Dimensionen / ISF
Tag / ISF Nacht / Benutzel
Kontrast -50~50
Helligkeit -50~50
Scharfe 0~15
# Farbe -50~50
# Farbton -50~50
Erweitert Rauschunterdriickung 0~10
Gamma Film / Video / Grafiken / Standard
PureEngine PureDetail / PureColor / PureMotion / PureEngine
Demo / Beenden
Farbeinstell.
Farbtemperatur Warm / Mittel / Hoch

RGB Verst./Grundein. Rot Verstarkung / Grin Verstarkung / Blau Versta
rkung / Rot Grundeinstell. / Griin Grundeinstell. /
Blau Grundeinstell. / Zuriicksetzen / Beenden
Farbraum AUTOM. /RGB / YUV

* AUTOM. / RGB /(0-255) RGB /(16-235) YUV

Beenden
ANZEIGE Format *4:3/16:9/LBX/ Native
# 4:3 | Superbreit

Zoom 0~10
Randermaske 0~5
V. Bildverschiebung -50~50
Ver. Trapezkor. -30~30
Superbreit Aus / Ein (2,35:1) / Ein (16:9) / AUTOM.
Drei Dimensionen (~  3D-Modus DLP Link / VESA 3D

3D ->2D Drei Dimensionen /L / R

3D Format Aus / Side By Side / Top and Bottom / Frame

Sequential
#5 3D-Sync. umkehr. Ein / Aus
Beenden

SYSTEM Menliposition E ﬁ E B E

Lampeneinstellungen(~  Lampenstd.

Hinweis zur Lampe Ein/ Aus
Zwei-Lampen-Modus STD / Hell / Image Al
Lampenstd. auf Null Abbrechen / Ja

- Beenden

Projektion IE “ u! H

Testbild Aus / Raster / Weilles Muster
Hintergrundfarbe Dunkelblau / Grau / Schwarz
12V Trigger Ein / Aus
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Hauptmenii

Untermenii

Einstellungen

SETUP

Sprache

English / Deutsch / Frangais / Italiano / Espafol / Portugués / Svenska /
Nederlands / Norsk/Dansk / Polski / Pycckuit / Suomi EAAnvikd / Magyar /

Cestina/ o | SRS | RS | BAFE | &5 9] [ Tiirkge / ng

Eingabequelle

HDMI 1/ HDMI 2 / Component / VGA / Video /

Beenden
Source Lock Ein / Aus
GroRe Hohe Ein/ Aus
Info ausblenden Ein / Aus
Autom. aus (Min.) 0~180
Signal (VGA) ( Frequenz 0~100
Phase -50~50
H.Position -50~50
V.Position -50~50
AUTOM. Aktivieren / Deaktivieren
Beenden
Signal (Video) (  WeilBwert -50~50
Schwarzwert -50~50
Sattigung -50~50
Farbton -50~50
IRE 0/75
~  Beenden
Zurlicksetzen Aktuell Abbrechen / Ja
Alles Abbrechen / Ja

D Visch

W Bitte beachten Sie, dass die Bildschirmmenis je nach ausgewahltem Signaltyp und

Projektormodell variieren kénnen.

(#1) ,Farbe® und ,Farbton® werden nur im Videomodus unterstutzt.

(#2) Nur beim HDMI-Modell.

(#3) Wenn Superbreit auf ,Aus” eingestellt ist.
(#4) Wenn Superbreit auf ,Ein“ eingestellt ist.
(#5) ,3D-Sync. umkehr.” ist nur verfugbar, wenn die 3D-Funktion aktiviert

ist.
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Beclieniing

BILD

BILD

Anzeigemodus

Kontrast

Helligkeit

Schirfe
ANZEIGE Farbe

Farbton

Erweitert

SYSTEM

Auswahlen % Bestatigen [ENTER|[}] Zurack [4][MENU]

W Anzeigemodus
Es gibt zahlreiche werkseitige Voreinstellungen, die auf
+ISF Tag* und verschiedene Bildtypen optimiert sind.
»ISF Nacht Kino: Fiir Heimkino.
werden nicht . . . P
angezeigt, wenn Bezug: Dieser Modus versucht, die Bilder mdglichst getreu
die ISF-Modi nicht im Sinne des Filmregisseurs wiederzugeben. Samtliche
kalibriert sind. Einstellungen wie z. B. Farbe, Farbtemperatur, Helligkeit,

Kontrast und Gamma werden auf die Standardreferenzwerte
angepasst. Die PureEngine-Bildverarbeitung wird deaktiviert.
Foto: Optimal zur Anzeige von Fotografien.

Hell: Maximale Helligkeit bei PC-Eingaben.

Drei Dimensionen: Empfohlene Einstellung bei aktiviertem 3D-
Modus. Wenn Sie Einstellungen im 3D-Modus andern, werden
die Anderungen zum spéteren Einsatz gespeichert.

ISF Tag: Optimiert das Bild mit dem ISF Tag-Modus zur
Gewahrleistung perfekter Kalibrierung und hoher Bildqualitat.
ISF Nacht: Optimiert das Bild mit dem ISF Nacht-Modus zur
Gewahrleistung perfekter Kalibrierung und hoher Bildqualitat.
Benutzer: Benutzerdefinierte Einstellungen.

Kontrast

Mit der Kontrast-Funktion wird der Unterschied zwischen den
hellsten und dunkelsten Bildteilen festgelegt. Durch Einstellen
des Kontrasts werden die Anteile von Schwarz und Weil} im

Projektionsbild verandert.
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o
B

JFarbe“ und
,Farbton*
werden nur bei
Composite- und
Component-
Quellen
untersttzt.

D Visch

» Mit « verringern Sie den Kontrast.
> Mit » erhdhen Sie den Kontrast.

Helligkeit
Hier passen Sie die Bildhelligkeit an.
» Mit « verdunkeln Sie das Bild.
» Mit » hellen Sie das Bild auf.
Farbe
Hier kdnnen Sie ein Videobild von schwarzweil bis vollfarbig
einstellen.
> Mit « verringern Sie die Farbsattigung im Bild.
> Mit » erhdhen Sie die Farbsattigung im Bild.
Farbton
Hier kdnnen Sie die Balance der Farben Rot und Griin einstellen.
» Mit « erhéhen Sie den Griinanteil des Bildes.
> Mit » erhéhen Sie den Rotanteil des Bildes.
Scharfe
Hier stellen Sie die Bildscharfe ein.
» Mit « verringern Sie die Scharfe.
> Mit » erhdhen Sie die Scharfe.
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Beclieniing

BILD | ERWEITERT

BILD | ERWEITERT

Rauschunterdriickung 0
Gamma Standard
PureEngine

Farbeinstell.

ANZEIGE Beenden

SYSTEM

Auswahlen % Bestatigen [ENTER|[}] Zurack [4][MENU]

Rauschunterdriickung
Die Rauschunterdriickung kann die Menge sichtbarer Interlaced-
Rauschsignale reduzieren. Bereich: ,0“ bis ,10“. (0: Aus)

Gamma

Hier kénnen Sie die Gammakurve einstellen. Nach der
Anfangseinrichtung und Feinabstimmung kénnen Sie mit Hilfe der
Gammaeinstellung lhre Bildausgabe optimieren.

Film: Fir Heimkino.

Video: Bei Video- oder TV-Quellen.

Standard: Standardisierte Einstellung.

Grafiken: Bei Bildquellen.

PureEngine
PureEngine ist eine Sammlung fortschrittlicher
Bildbearbeitungstechnologien zur Verbesserung der Qualitat des
angezeigten Bildes.

Farbeinstell.
Mit » rufen Sie das nachste Menu auf; mit A oder ¥ wahlen Sie
eine Option.
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&

Bei einer
Eingangsquelle
mit einer
Frequenz von
120 Hz wird die
PureMotion-
Funktion nicht
unterstitzt;

sie erscheint
ausgegraut.

-Eutsch

BILD | ERWEITERT | PureEngine

BILD | ERWEITERT | PureEngine

PureDetail Aus
PureColor Aus
PureMotion Aus

PureEngine Demo Aus

ANZEIGE Beenden

SYSTEM

Auswahlen % Bestatigen [ENTER|[}] Zurack [4][MENU]

PureDetail
PureDetail ist ein Werkzeug zur Hervorhebung der Rander;
damit konnen Sie die Rander des projizierten Bildes verstarken,
wodurch Einzelheiten noch deutlicher zum Vorschein treten.
PureColor
Diese einstellbare Funktion verwendet einen neuen
Farbverarbeitungsalgorithmus und Verbesserungsverfahren,
damit Bilder noch lebendiger erscheinen. Bereich: ,0“ bis ,5.
PureMotion
PureMotion verwendet ausgeklugelte Algorithmen zur Bewahrung
naturlicher Bewegungen in einem Bild.
PureEngine Demo
Diese Funktion ermoglicht Ihnen, den Bildqualitadtsunterschied
zwischen dem unbearbeiteten Bild und dem von PureEngine
bearbeiteten Bild zu vergleichen. Mit diesem Modus kdénnen Sie
die Anpassungen an den PureEngine-Einstellungen tberprifen.
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Beclieniing

Bild | Erweitert | Farbeinstell.

Bild|Erweitert|Farbeinstell.

Farbtemperatur
RGB Verst./Grundein.
Farbraum

Beenden

ANZEIGE

SYSTEM

Auswahlen % Bestatigen [ENTER|[B] Zurack [{][MENU|

Farbtemperatur
Wenn eine kiihle Farbtemperatur verwendet wird, erscheint das
Bild blaulich. (kaltes Bild)
Wenn eine warme Farbtemperatur verwendet wird, erscheint das
Bild rétlich. (warmes Bild)
RGB Verst./Grundein.
Mit » rufen Sie das nachste Men(l auf; mit A oder ¥ wahlen Sie
eine Option.
Wahlen Sie mit « oder » bei Helligkeit (Verstarkung) oder
Kontrast (Grundeinstellung) zwischen Rot, Griin und Blau.
Zurticksetzen: Durch Auswahl von ,Ja“ werden die
Farbeinstellungen auf die werkseitigen Standardwerte
zurlickgesetzt.
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(*) Nur bei HDMI.

D Visch

Farbraum

RGB Verst./Grundein.

Rot Verstarkung
Griin Verstarkung
Blau Verstarkung
Rot Grundeinstell.
Griin Grundeinstell.
Blau Grundeinstell.
Zurucksetzen

Beenden

Auswahlen % Bestatigen [ENTERJD] Zurack [4MENU]

Hier wahlen Sie einen passenden Farbmatrixtyp zwischen
AUTOM., RGB, RGB(0-255)(\RGB(16-235)(*)oder YUV.
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Beclieniing

ANZEIGE

ANZEIGE

Format

Zoom

Réndermaske

V. Bildverschiebung
ANZEIGE Ver. Trapezkor.

Superbreit

Drei Dimensionen

SYSTEM

Auswahlen % Bestatigen [ENTER|[}] Zurack [4][MENU]

Format
Hier wahlen Sie ein bevorzugtes Seitenverhaltnis aus.

4:3: Dieses Format ist bei 4:3-Eingangsquellen geeignet.
16:9: Dieses Format ist bei 16:9-Eingangsquellen wie z. B.
HDTV und DVD, die flr Breitbild-TVs vorgesehen sind, geeignet.
LBX: Dieses Format eignet sich bei Nicht-16:9-, Letterbox-
Quellen und bei Benutzern, die externe anamorphe Objektive
verwenden, um Bilder mit einem Seitenverhaltnis von 2,35:1 und
voller Auflésung anzuzeigen.
Native: Dieses Format zeigt das Originalbild ohne Skalierung an.
AUTOM.: Diese Funktion wahlt automatisch das passende
Anzeigeformat aus.

Weitere Informationen zum LBX-Modus:

1. Einige Letterbox-DVDs sind nicht fir 16:9-TVs geeignet. In
diesem Fall ist das Bild bei der Anzeige im 16:9-Modus verzerrt.
Bitte zeigen Sie diese DVDs im 4:3-Modus an. Falls der Inhalt
nicht im 4:3-Format vorliegt, erscheinen auf der 16:9-Anzeige
schwarze Balken rund um das Bild. Bei dieser Art des Inhalts
kdénnen Sie durch Einsatz des LBX-Modus die 16:9-Anzeige
ausfillen.

2. Wenn Sie ein anamorphes Objektiv verwenden, ermdglicht
Ihnen der LBX-Modus auch 2,35:1-Inhalte (inklusive anamorpher
DVD- und HDTV-Filmquellen) anzuzeigen, die eine anamorphe
Breitbildanzeige von 16:9 unterstitzen. In diesem Fall werden
keine schwarzen Balken angezeigt. Lampenleistung und
vertikale Auflésung werden vollstéandig genutzt.
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16:9-Anzeige |  480i 576i/p 1080i/p 720p
4:3 1440 x 1080, zentriert
16:9 1920 x 1080, zentriert
LBX 1920 x 1440, zentriert; dann zentriertes Bild in 1920 x 1080
Native Keine GrofRenveranderung, 1:1-Abbildung, zentriert. Dieses

Format zeigt das Originalbild ohne Skalierung.

Wenn Sie dieses Format auswahlen, wechselt die Anzeige
automatisch zu 16:9 (1920 x 1080).
Bei 4:3-Quelle: Automatische GréRenanderung auf 1440 x 1080
Autom. Bei 16:9-Quelle: Automatische GréRenanderung auf 1920 x
1080
Bei 16:10-Quelle: Automatische GréRenanderung auf 1920 x
1200 und 1920 x 1080-Zuschnitt

Zoom
> Mit « reduzieren Sie die GroRRe eines Bildes.
> Mit » vergrofiern Sie ein Bild auf der Projektionsflache.
Randermaske
Die Funktion ,Randermaske” kann das Rauschen von einem
Videobild entfernen. Bei der Funktion ,Randermaske” handelt es
sich um das Entfernen des Videokodierungsrauschens am Rand
der Videoquelle.
V. Bildverschiebung
Damit verschieben Sie vertikal die Lage des Projektionsbildes.

W Ver. Trapezkor.
Mit « / » passen Sie die vertikale Trapezkorrektur an, damit das
<, Superbreit ist Bild rechteckiger erscheint.

standardmafig auf Sugerbreit

LAus” eingestellt.

% So verwenden Die Funktion Superbreit verwendet ein besonders
Sie die Funktion 2,0:1-Seitenverhaltnis, damit sowohl 16:9- als auch 2,35:1-Filme
»Superbreit": ohne schwarze Balken an der oberen und unteren Seite der

-

. Beziehen Sie ein

Seitenverhalinis Projektionsflache angezeigt werden kénnen.
von 2,0:1. » Aus: Sie kdnnen das gewilnschte Seitenverhaltnis auswahlen:
2. Aktivieren Sie 4:3, 16:9, LBX oder Native.
ﬁfnit‘i‘gﬁrb'e't' ) Auto: Diese Option kann zur Behebung von Problemen mit
3. Richten Sie das unterschiedlichen Filmformaten das Format im gleichen
Projektorbild Seitenverhaltnis beibehalten.
exakt auf der > Ein (16:9): Es kann nur das 16:9-Format ausgewahlt werden.
Projektionsflache . .
aus. b Ein (2,35:1): Es kann nur das Format 2,35:1 ausgewahlt
4. Nun kénnen werden.

f; Fgmz Cé*;'l‘fen Drei Dimensionen
warz . . .. .. . .. .
genielen. Mit » rufen Sie das nachste Meni auf; mit A oder ¥ wahlen Sie

eine Option.
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Beclieniing

ANZEIGE | Drei Dimensionen

ANZEIGE | Drei Dimensionen

3D-Modus VESA 3D
3D->2D Drei Dimensionen p
3D Format [ 3
3D-Sync. umkehr. Aus [ 3
4

ANZEIGE Beenden

SYSTEM

Auswahlen % Bestatigen [ENTER|[}] Zurack [4][MENU]

3D-Modus
DLP Link: Wahlen Sie zur Nutzung optimierter Einstellungen
beim Einsatz von DLP-Link-3D-Brillen die Option ,DLP Link"
(siehe Seite 15).
VESA 3D: Wahlen Sie zur Nutzung optimierter Einstellungen
beim Einsatz von VESA-3D-Brillen die Option ,VESA 3D
(siehe Seite 13).

3D ->2D
Drei Dimensionen: Anzeige von 3D-Signalen.
L (links): Anzeige des linken Einzelbildes von 3D-Inhalten.

W R (rechts): Anzeige des rechten Einzelbildes von 3D-Inhalten.
»3D Format” wird M
nur bei Nicht- Aus: Mit ,Aus” deaktivieren Sie die 3D-Formatkonvertierung.
EDM' 14a-3D- Side By Side: Anzeige des 3D-Signals im ,Side-by-Side*-

requenzen

unterstutzt. Format.
Driicken Sie zur Top and Bottom: Anzeige des 3D-Signals im ,Top and
Auswanl von Bottom“-Format.
»3D Format” die K . . .
-Bestatigen*- Frame Sequential: Anzeige des 3D-Signals im ,Frame
Taste. Sequential“-Format.
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Drei Dimensionen Format

Aus
Side By Side
Top and Bottom
Frame Sequential

[ Drucken Sie zur Auswahl Enter ]

&

< Die Funktion 3D-Sync. umkehr.
Lsrﬁ)ésg:f\',vird > Durch Auswahl von ,Ein“ werden die Inhalte des linken und
nicht gespeichert. rechten Einzelbildes umgekehrt.
Sie wird auf »  Durch Auswahl von ,Aus” werden die Standardeinzelbildinhalte

LAus” eingestellt,
sobald das Gerat
aus- und wieder
eingeschaltet
bzw. die Quelle
gewechselt wird.

angezeigt.
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Beclieniing

&

,2Hinten unten®
und ,Hinten oben*
dienen dem
Einsatz einer
durchsichtigen
Leinwand.

&

Wenn die
3D-Funktion
aktiviert ist, wird
die , Testbild*-
Funktion
ausgegraut.

SYSTEM

SYSTEM

Menuposition -

Lampeneinstellungen

Projektion | _v

Testbild Aus
ANZEIGE Hintergrundfarbe Schwarz

12V Trigger Aus

SYSTEM

Auswahlen % Bestatigen [ENTER|[}] Zurack [4][MENU]

Hier stellen Sie die Position des MenUs auf dem Bildschirm ein.

Lampeneinstellungen
Mit » rufen Sie das nachste MenU auf; mit A oder ¥ wahlen Sie
eine Option.

Projektion

;b Front-Projektion

Dies ist die Standardeinstellung. Das Bild wird direkt auf die
Leinwand projiziert.

3 Hinten unten

Bei dieser Option wird das Bild gespiegelt.
=
i+ Vorne oben

Bei dieser Option wird das Bild auf den Kopf gestellt.

=
- Hinten oben
Bei dieser Option wird das Bild gespiegelt und auf den Kopf
gestellt.
Testbild

Diese Funktion zeigt ein Testbild an. Wahlen Sie zwischen Raster,

Weil} und Aus.
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Beeienuing

Hintergrundfarbe
Wabhlen Sie mit dieser Funktion die Farbe des Bildschirms, der
angezeigt werden soll, wenn kein Signal verfiigbar ist: ,Blau®,
~Schwarz“ oder ,Grau®.

12V Trigger

> Mit ,Aus” deaktivieren Sie den Ausldoser.

» Mit Ein“ aktivieren Sie den Ausldser und das programmierbare
Untermend. Sie kénnen auf das Untermenu zugreifen, indem
Sie ,Ein“ auswahlen und dann die ,Bestatigen“-Taste an
der Fernbedienung driicken. Durch Setzen eines Hakchens
bei einer Option im Untermeni aktivieren Sie den Ausléser,
sobald der entsprechende Anzeigemodus ausgewahit wird.
Beispiel: 4:3 wurde ausgewahlt — das bedeutet, dass Ausloser
B aktiviert wird, sobald Sie den Anzeigemodus des Projektors
auf 4:3 einstellen. Bei allen anderen Anzeigemodi bleibt der
Ausloser inaktiv.
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Beclieniing

&

Der ,Zwei-
Lampen-
Modus* kann
verschiedene
Einstellungen
bei 2D und 3D
aufweisen.

SYSTEM | LAMPENEINSTL.

SYSTEM | LAMPENEINSTL.

Lampenstd. S E—
Hinweis zur Lampe
Zwei-Lampen-Modus

Lampenstd. auf Null

ANZEIGE Beenden

SYSTEM

Auswahlen % Bestatigen [ENTER|[p] Zurack [4][MENU]

Lampenstd.
Hier wird die Gesamtbetriebszeit der Lampe angezeigt.
Hinweis zur Lampe
Hier legen Sie fest, ob die Meldung zur Erinnerung an das
Auswechseln der Lampe angezeigt werden soll. Diese Meldung
wird angezeigt, wenn die verbleibende Lebensdauer der Lampe
30 Stunden erreicht.
Zwei-Lampen-Modus
Hell: Mit ,Hell* erhdhen Sie die Helligkeit.
STD: Wahlen Sie zum Dammen der Projektorlampe ,STD”;
daduch verringert sich der Energieverbrauch und Sie
verlangern die Lampenlebensdauer.
Image Al
Die Funktion ,Image Al erhdht den Kontrast des Bildes, indem
die Helligkeit der Lampe je nach Bildinhalt optimiert wird.

Lampenstd. auf Null
Hier setzen Sie nach dem Auswechseln der Lampe die
Betriebszeit der Lampe zurick.
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Bedienune

-Eutsch

SETUP

SETUP

Sprache
Eingabequelle
Source Lock
Grof3e Héhe
ANZEIGE Info ausblenden
Autom. Aus
Signal
SYSTEM  Zuricksetzen

Deutsch

Aus

Aus

Aus
0

Auswahlen % Bestatigen [ENTER|[}] Zurack [4][MENU]

Sprache

Das Bildschirmmeni kann in verschiedenen Sprachen angezeigt
werden. Rufen Sie mit « oder » das Untermenu auf und wahlen
dann mit A oder V¥ Ihre gewlinschte Sprache. Mit ,Auswahlen
(Bestatigen)“ schlieBen Sie die Auswahl ab.

Sprache
English Deutsch
Italiano Espanol

Suomi

>

4
Svenska P Norsk/Dansk

Pycckuii >

>

L L
HAE » s=2of

EAANVIKG

Gestina ) Turkge

ot > o

Eingabequelle

Francais
Portugués
Polski
Nederlands
fal 3
Magyar
WL

Beenden

Mit dieser Option kdnnen Sie Eingangsquellen aktivieren/
deaktivieren. Mit » rufen Sie das nachste Meni auf; mit A
oder ¥ wahlen Sie eine Option. Mit ,Auswahlen (Bestatigen)*
schliefen Sie die Auswahl ab. Der Projektor tastet die

deaktivierten Eingange nicht ab.
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Beclieniing

SETUP | EINGABEQUELLE

VGA
Video
HDMI 1
HDMI 2
Component

Beenden

Auswahlen % Bestatigen [ENTERJD] Zurack [4MENU]

Source Lock
> Ein: Der Projektor sucht nur die aktuelle Eingangsverbindung.
» Aus: Der Projektor sucht nach anderen Signalen, wenn das
momentane Eingabesignal verloren gegangen ist.

GroRe H6he
Wahlen Sie zur Aktivierung des ,GroRe Hohe“-Modus ,Ein“.
Das Geblase wird ununterbrochen mit voller Geschwindigkeit
betrieben, um eine ausreichende Abklhlung des Projektors in
groRen Hohenlagen sicherzustellen.

Info ausblenden
» Mit Ein“ verbergen Sie die Informationsmitteilungen.
> Mit ,Aus” zeigen Sie die ,Suchen“-Meldung an.

Autom. Aus

Stellen Sie ein, nach welcher Zeit ohne Signaleingang sich das
System ausschalten soll (in Minuten).

Signal
Mit » rufen Sie das nachste Menl auf; mit A oder ¥ wahlen Sie
eine Option.

S Zuricksetzen

Hier setzen Sie die Einstellungen auf die werkseitigen Standard-

werte zurick.

> Aktuell: Setzt die aktuellen Signaleinstellungen auf die werk-
seitigen Standardwerte zurtick.

» Alles: Setzt alle Menieinstellungen auf die werkseitigen Stan-
dardwerte zuruck.

39 Deutschig



Bedienune

&

,Signal“ wird nur
beim analogen
VGA-Signal
(RGB) unterstitzt.

-Eutsch

SETUP (EINSTL.)|SIGNAL — RGB-Quelle

EINSTL.|SIGNAL

Frequenz 50
Phase 50
H.Position 0]
V.Position 0
ANZEIGE AUTOM. Deaktivieren p

Beenden [ 3

SYSTEM

Auswahlen % Bestatigen [ENTER|[}] Zurack [4][MENU]

Frequenz
Hier kdnnen Sie die Anzeigedatenfrequenz an die Frequenz lhrer
Computergrafikkarte anpassen. Falls ein senkrechter fimmernder
Streifen erscheint, konnen Sie mit dieser Funktion das Problem
l6sen.
Phase
Die Funktion synchronisiert die Anzeigesignalfrequenz mit der
Grafikkarte. Wenn das Bild wackelt oder flimmert, kbnnen Sie mit
dieser Funktion das Problem I6sen.
H. Position
Mit « verschieben Sie das Bild nach links.
Mit » verschieben Sie das Bild nach rechts.

V. Position
Mit <« verschieben Sie das Bild nach unten.
Mit » verschieben Sie das Bild nach oben.

AUTOM.
Wahlt das Signal automatisch. Wenn Sie diese Funktion nutzen,
werden die Optionen Frequenz und Phase ausgegraut; wenn
Signal nicht auf AUTOM. eingestellt ist, kénnen Frequenz und
Phase vom Benutzer manuell angepasst und in den Einstellungen
gespeichert werden, sodass sie beim nachsten Aus- und Wieder-
einschalten des Projektors genutzt werden kénnen.

40



Beclieniing

SETUP (EINSTL.)|SIGNAL - Videoquelle

EINSTL.|SIGNAL

Weilkwert
Schwarzwert
Sattigung

Farbton

ANZEIGE 'RE
Beenden

SYSTEM

Auswahlen % Bestatigen [ENTER|[B] Zurack [{][MENU|

WeilRwert

Ermoglich dem Benutzer die Anpassung des Weillwertes bei
Eingabe von S-Video- und Video-/CVBS-Signalen.

Schwarzwert

Hier kdnnen Sie den Schwarzwert anpassen, wenn S-Video- oder
Video/CVBS-Signale eingegeben werden.

Hier kdnnen Sie ein Videobild von schwarzweil bis vollfarbig
einstellen.
Mit « verringern Sie den Farbanteil eines Bildes.
W Mit » erhéhen Sie den Farbanteil eines Bildes.
Farbton

»Signal” wird Hier konnen Sie die Balance der Farben Rot und Grin einstellen.
nicht unterstutzt, . .. . .. . .
wenn die Mit « erh6hen Sie den Griinanteil des Bildes.
Eingangsquelle Mit » erhohen Sie den Rotanteil des Bildes.
HDMI oder DVI-D
ist. E
»IRE” wird nur bei Hier passen Sie die Messungen der Composite-Videosignale an.

NTSC-Signalen
unterstutzt.
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Problemlosung

Falls Probleme mit dem Projektor auftreten, beachten Sie bitte
folgende Informationen. Wenden Sie sich an Ihren Héndler
oder das néchstgelegene Kundendienstzentrum, wenn sich
ein Problem nicht beheben lassen sollte.

Bildprobleme
Es wird kein Bild angezeigt

»

»

»

»

Uberpriifen Sie, ob alle Kabel- und Netzanschliisse, wie

im Abschnitt ,Installation” beschrieben, richtig und sicher
verbunden sind.

Uberpriifen Sie, ob die Kontaktstifte der Anschliisse verbogen
oder abgebrochen sind.

Uberpriifen Sie, ob die Projektionslampe richtig installiert ist.
Lesen Sie hierzu den Abschnitt ,Lampe auswechseln®.
Uberpriifen Sie, ob die Objektivabdeckung entfernt und der
Projektor eingeschaltet wurde.

Das Bild ist unscharf

4
4

»

Stellen Sie sicher, dass die Objektivabdeckung entfernt wurde.
Stellen Sie die Bildscharfe tiber den Fokusring des Projektors
ein.

Stellen Sie sicher, dass die Leinwand mindestens 1,5 m und
maximal 10,0 m vom Projektor entfernt ist.

Das Bild ist bei einer 16:9-DVD-Wiedergabe zu lang
gestreckt

»

»

»

Wenn eine anamorph aufgezeichnete DVD oder 16:9-DVD
wiedergegeben wird, zeigt der Projektor das Bild im 16:9-
Format an.

Wenn Sie einen DVD-Titel im LBX-Format wiedergeben,
andern Sie bitte Uber das Bildschirmmenu des Projektors das
Format in LBX.

Wenn Sie einen DVD-Titel im 4:3-Format wiedergeben,
andern Sie bitte Uber das Bildschirmmeni des Projektors das
Format in 4:3.

Wenn das Bild dennoch verzerrt angezeigt wird, missen Sie
das Seitenverhaltnis wie folgt anpassen:

Bitte stellen Sie das Seitenverhaltnis an Ihrem DVD-Player auf
16:9 (Breitbild) ein.

Das Bild zu klein oder zu groR

4
4

»
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Bedienen Sie den Zoomregler oben am Projektor.

Rucken Sie den Projektor néher an die Leinwand oder weiter
von der Leinwand weg.

Driicken Sie die ,Menu“-Taste am Bedienfeld des Projektors
und wahlen anschlieRend ,ANZEIGE" --> ,Format®. Probieren
Sie es mit verschiedenen Einstellungen.



Das Bild hat schrage Seiten
» Andern Sie, falls maglich, die Position des Projektors, damit er
in der Mitte und unterhalb der Leinwand steht.
» Andern Sie die Einstellung der Funktion ,ANZEIGE" --> ,Ver.
Trapezkor.” im Bildschirmmend.

[@l pas Bild ist falsch herum
» Wabhlen Sie ,System® --> ,Projektion” im Bildschirmmeni und
andern die Projektionsausrichtung.

Verschwommene Doppelbilder

» Driicken Sie die ,3D Format“-Taste und wahlen ,Aus";
dadurch kénnen Sie verhindern, dass normale 2D-Bilder als
verschwommene Doppelbilder angezeigt werden.

[ zwei Bilder Side by Side

» Drucken Sie die ,3D Format“-Taste und wahlen ,SBS*; bei
einem zweidimensionalen HDMI 1.3-Eingangssignal (1080i,
Side By Side).
Das Bild wird nicht dreidimensional angezeigt
» Prufen Sie, ob die Batterie der 3D-Brille erschopft ist.
» Prufen Sie, ob die 3D-Brille eingeschaltet ist.
» Wenn es sich beim Eingangssignal um zweidimensionales

HDMI 1.3 (1080i, Side-by-Side) handelt, driicken Sie die ,3D
Format“-Taste und wechseln zu ,Side By Side".
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Sonstige Probleme

Der Projektor reagiert auf keine Bedienung

»

Schalten Sie, falls méglich, den Projektor aus, ziehen das
Netzkabel heraus und warten mindestens 20 Sekunden, bevor
Sie das Netzkabel wieder anschlieRen.

Die Lampe erlischt oder macht ein Knallgerausch

»

Wenn das Ende der Lampenlebensdauer erreicht ist, erlischt
die Lampe mit einem lauten Knallgerausch. In diesem

Fall I1asst sich das Gerat nicht mehr einschalten, bis das
Lampenmodul ausgewechselt wurde. Befolgen Sie zum
Auswechseln der Lampe die Anweisungen unter ,Lampe
auswechseln®.

Fernbedienungsprobleme

Die Fernbedienung funktioniert nicht

»

44

Achten Sie beim Einsatz der Fernbedienung darauf, dass die
Fernbedienung sowohl horizontal als auch vertikal mit einem
Winkel von +15° auf den IR-Empfanger am Gerat zeigt.
Achten Sie darauf, dass sich keine Hindernisse zwischen der
Fernbedienung und dem Projektor befinden. Verwenden Sie
die Fernbedienung in einer Entfernung von bis zu 6 Metern
zum Projektor.

Achten Sie darauf, dass die Batterien richtig eingelegt sind.
Wechseln Sie die Batterien aus, falls sie erschopft sind.



B

Betriebs-

LED leuchtet:
Kein Signal;
Bildschirmmenu
erscheint, Signal
wurde erkannt.
Betriebs-LED
leuchtet nicht:
Signal wurde
erkannt, doch das
Bildschirmmenu
wird
ausgeblendet.

LED-Meldungen

ED | Temperatur-LED pen-LED
Meldung
(orange)
Bereitschaftsmodus
(Netzkabel angeschlossen) Leuchtet Aus Aus Aus
Eingeschaltet (Aufwarmen) Aus Blinkt Aus Aus
Eingeschaltet und die Lampe Aus Leuchtet * Aus Aus
leuchtet
Ausgeschaltet (Abkiihlen) Aus Blinkt Aus Aus
Fehler (Lampe versagt) Blinkt Aus Aus Leuchtet
Fehler (Geblase versagt) Blinkt Aus Blinkt Aus
Fehler (liberhitzt) Blinkt Aus Leuchtet Aus
P
z (]
i - =
== & .
— (— —
/ POWER || —0eosr—e——x=x"
1 [y
- |
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Bildschirmmeldungen

«» Ausschalt-Timer aktiv:

(1)

Ausschalt-Timer aktiv

Ausschalten in Sek

« Warnung Lampe:

o

Warnung Lampe

Lampenlaufzeit iberschritten.

«» Ausschalten:

o Ausschalten?

Stromschalter erneut driicken.
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Lampe auswechseln

Der Projektor erkennt automatisch die Lebensdauer der
Lampe. Wenn das Ende der Lampenlebensdauer naher rickt,
wird eine Warnmeldung angezeigt.

Warnung Lampe

Lampenlaufzeit Uberschritten.

Wenn Sie diese Meldung sehen, wenden Sie sich zum Auswechseln
der Lampe bitte so bald wie mdglich an Ihren Handler oder das
nachste Kundendienstzentrum. Stellen Sie sicher, dass sich der
Projektor mindestens 30 Minuten lang abgekiihlt hat, bevor Sie die
Lampe auswechseln.

A\ A A cauTion! (9 E

HIGH TEMPERATURE COOL FOR 30 MINUTES.

HIGH PRESSURE LAMP MAY EXPLODE IF IMPROPERLY HANDED.
REFER TO LAMP REPLACEMENT INSTRUCTIONS.DISCONNECT
POWER BEFORE CHANGING LAMP.

ATTENTION:

AHAUTES TEMPERATURES REFROIDISSEZ PENDANT 30 MINUTES.
Les lampes & haute pression peuvent exploser si elles sont mal utilisées.
Confier I'entretien a une personne qualifiée.

COUPERLE COURANT AVANT DEREMPLACERLE LAMPES.

Sie beim Offnen der Abdeckung des Lampenfachs bitte
besonders vorsichtig vor. Es ist ratsam, eine Schutzbrille
beim Auswechseln der Lampe zu tragen, wenn das Gerat an
der Decke montiert ist. ,Achten Sie darauf, dass keine losen
Teile aus dem Projektor fallen.”

f Warnung: Wenn das Gerat an der Decke befestigt ist, gehen

Warnung: Das Lampenfach ist heif}! Lassen Sie das Gerat
abkuhlen, bevor Sie die Lampe auswechseln!

Warnung: Achten Sie darauf zur Vermeidung von

A Verletzungen darauf, weder das Lampenmodul fallen zu
lassen noch die Birne anzufassen. Die Gliihbirne kann
zerbrechen und Verletzungen verursachen, wenn das
Lampenmodul herunterfallt.
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B

Der Projektor

lasst sich erst
einschalten,

wenn die
Lampenabdeckung
angebracht wurde.

Berlihren Sie
nicht das Glas
der Lampe. Durch
Fett, das sich von
der Haut auf die
Lampe Ubertragt,
kann die Lampe
zerstort werden.
Reinigen Sie das
Lampenmodul mit
einem trockenen
Tuch, falls Sie

es aus Versehen
berthrt haben
sollten.

—0So wechseln Sie die Lampe aus: ©

Schalten Sie den Projektor tber die Ein-/Austaste aus.

Lassen Sie den Projektor mindestens 30 Minuten lang abkuhlen.
Trennen Sie das Gerat vom Stromnetz.

Losen Sie die beiden Schrauben an der Abdeckung. 1

Nehmen Sie die Abdeckung nach oben hin ab. 2

Entfernen Sie mit Hilfe eines Schraubendrehers die Schraube vom
Lampenmodul. 3

7. Ziehen Sie das Lampenmodul heraus. 4

Gehen Sie beim Einsetzen des Lampenmoduls in umgekehrter
Reihenfolge vor.

8. Schalten Sie den Projektor ein und fuhren ,Lampenstd. auf Null“ aus,
nachdem Sie das Lampenmodul ausgewechselt haben.

Lampe zuruicksetzen: (i) ,Menu“-Taste dricken -> (ii) ,SYSTEM* wahlen ->
(iii) ,Lampeneinstellungen® wahlen ->(iv) ,Lampenstd. auf Null“ wahlen ->
(v) ,Ja“ wahlen.

Ok WN =
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Kompatibilitatsmodi
+ Computerkompatibilitéat (PC)

H. Frequenz | Bildwiederholfrequenz

Signal Auflésung (KHz) (Hz) Video Digital Analog
NTSC - 15,734 60 o - -
- 15,625 50 o - -
720 x 400 31,5 70 (e} O
PAL/SECAM

720 x 400 37,9 85 - o O
720 x 576 50 - o o
640 x 480 31,5 60 - (¢} O
640 x 480 67 - O (e}
VGA 640 x 480 37,9 72,8 - O O
640 x 480 37,5 75 - o o
640 x 480 43,3 85 - o
800 x 600 35,2 56,3 - O O
800 x 600 37,9 60,3 - O o
SVGA 800 x 600 46,9 75 - o o
800 x 600 48,1 72,2 - (¢] o
800 x 600 53,7 85,1 - o
1024 x 768 48,4 60 - o o
1024 x 768 56,5 70,1 - o o

XGA
1024 x 768 60 75 - O o
1024 x 768 68,7 85 - o
1280 x 720 50 - O o
HD720 1280 x 720 60 - o o
1280 x 720 92,62 120 - o o
1280 x 768 47,4 60 - o o
WXGA 1280 x 768 75 - o
1280 x 768 85 - o
WXGA-800 | 1280 x 800 60 - o o
1280 x 1024 64 60 - O o

SXGA
1280 x 1024 80 75 - o o
SXGA+ 1400 x 1050 60 - o o
UXGA 1600 x 1200 75 60 - O o
1920 x 1080 24 - O o
HD1080 1920 x 1080 50 - O o
1920 x 1080 60 - o o
WUXGA 1920 x 1200 60 - o
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H. Frequenz | Bildwiederholfrequenz

Osung (kHz) (H2) Video Digital
1920 x
50 - o o
1080i
1920 x
1080i 60 ) ° °
1920 x
24 -
1080p °© °©
HDTV 1920 x - ) o o
1080p
192
920 x 60 - o o
1080p
1280 x 720 45 60 o - -
1280 x 720p 50 - o o
1280 x 720p 60 - o o
720 x 576 313 50 o - -
720 x 576 50 - o o
720 x 576p 50 - o o
SDTV
720 x 480 315 60 o) - -
720 x 480 60 - o o
720 x 480p 60 - o o

« Computerkompatibilitdt (Mac)

e MacBook- ;\fjfﬁstc;kl) Power Mac G5- | Power Mac G4-
AufBEITE B"dw'ede(::)”requenz Kompativiltat |+l | Kompativiltat | Kompatibiltat
Digital | Analog | Digital | Analog | Digital | Analog| Digital | Analog
800 x 600 60 o (¢} e} o - - o o
800 x 600 72 o O (¢} o - O o o
800 x 600 75 o O (e} o - (e} o o
800 x 600 85 - O - o - (e} - o
1024 x 768 60 o o e} o - o} o o
1024 x 768 70 o O O o - (e} o o
1024 x 768 75 o O (e} o - O (e} o
1024 x 768 85 - o - o - O - o
1280 x 720 60 o O e} o - e} e} o
1280 x 768 60 o O (e} o - - (e} o
1280 x 768 75 - o - o - O - o
1280 x 768 85 - o - o - - - o
1280 x 800 60 o o - o - ¢} e} o
1280 x 1024 60 o O - o - o (e} o
1280 x 1024 75 o o - o - (e} (e} o
1920 x 1080 60 o o - o - (e} (e} o
1920 x 1200 60 - O - o - (e} - o
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« 3D-Eingangsvideokompatibilitat

Eingangsfrequenz

1280 x 720p bei
X P bel Oben/unten
50Hz
1280 x 720p bei
Oben/unten
60 Hz
1280 x 720p bei
;OHZ P bel Frame Packing
1280 x 720p bei
HDMI 1.4a-3D- X 10p bel Frame Packing
. 60 Hz
Eingang
1920 x 1080i bei . .
Side-by-Side (halb)
50 Hz
1920 x 1080i bei
:3(0 o 1be! Side-by-Side (halb)
1920 x 1080p bei
24 Hz Oben/unten
1920 x 1080p bei .
Frame Packing
24 Hz
1920 x 1080i bei Side-by-Side
50Hz (halb)
1920 x 1080i bei Side-by-Side
60 Hz (halb) Wenn das 3D-Format
EingangsaufiGsung 1280 x 720p bei Side-by-Side ,Side By Side* ist
50Hz (halb)
1280 x 720p bei Side-by-Side
HDMI 60 Hz (halb)
1.3-3D-Inhalt 1920 x 1080i bei
Oben/unten
50Hz
1920 x 1080i bei
Oben/unten
60 Hz Wenn das 3D-Format
1280 x 720p bei ,Top and Bottom* ist
Oben/unten
50Hz
1280 x 720p bei
60 Hz Oben/unten
JD-Ei 1024 x 768 bei Einzelbildsequen
- inzelbi uenz
-D-Eingang 120 Hz q Auto.
(inkl. HDMI/ 1024 x 768 bei 3D-Mod d
-Modusanwendun
VGA-Port) X ORBEL | i zelbildsequenz 9
120 Hz
2D-Eingang 480i HQFS
(inkl. HDMI/ Wenn das 3D-Format
VGA/ ,Frame Sequential*
Component/ 576i HQFS ist

Composite-Port)
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RS232-Befehle und -

Protokollfunktionsliste
RS232-Pinbelegung

® 66

® 06

Pin-Nr. Bezeichnung E/A (vom Projektor aus gesehen)
1 Nicht
verbunden -
2 RXD Eingang
3 TXD Ausgang
Nicht
4 ic
verbunden -
5 ERDE Betriebserde
6 Nicht
verbunden -
7 RTS _
8 CTS _
Nicht
9
verbunden -
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Optoma Data and HT Projectors

RS232-Protokollfunktionsliste

HD33

Baud Rate 9600 Note: There is a <CR> afe all ASCII commands, 0D s the HEX code for <CR> in ASCII code
Data Bis 8
Parity None
Stop Bits 1
Flow Control None
UART16550 FIFO Disable
Prjector Retum (Pas): P
Prjector Retum (Fail): F XX=01.99,projectors 1D, XX=00 i foral prjectors
L ~ X X X X X 1 1 n CR
| Lead Code Projecior ID Command ID | oomce | varbe | camsgerom |
Fonch ASCI Pass Fa
Power Owion X000 P 3
Resyc X010 3 3
O T ~Xxizn "
VGAT
Direct Source Commands VGAT Component
Component RCA
HOMI2
Cinema R0n 3 3
Bright
Photo
Reference
Display Mode een
TF Da
TSF Nght
o)
Cortrast Xazn
Brightness. ~XeTn
Color X5
Tint X4
Sharpness X0
Noise Reduction XXi%6n
Fim XG50
Curve Type SXctg2n
Offsel ~XXig3n
Reset 0060
Video XG50
CuneTyoe ~Xxiedn
Offset ~XXig5n
amma Reset 007
Graphics X350
Curve Type K188 0
Offset XXi87n
Resel ~XX208 0
Standard XG50
Curve Type K188 1
Offsel. ~XXi89n
Reset 0090
Purehotion OFF X500
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Bitte beachten
Sie, dass

die Garantie
keine Schaden
durch falsche
Installation
abdeckt.

D Visch

Deckenmontage

1. Bitte verwenden Sie zur Vermeidung von Schaden am Projektor
das Optoma-Deckenmontageset.

2. Falls Sie ein Deckenmontageset von einem anderen Anbieter
verwenden mdchten, achten Sie bitte darauf, dass die
Befestigungsschrauben folgenden Angaben entsprechen:

» Schraubentyp: M4*3
» Maximale Schraubenlange: 10mm
> Mindestschraubenlange: 7,5 mm

Warnung:

1. Wenn Sie Deckenmontagevorrichtungen von anderen
Anbietern erwerben, stellen Sie bitte sicher, dass Sie die
richtige SchraubengréRe verwenden. Die Schraubengrofie
hangt von der Starke der jeweiligen Montageplatte ab.

2. Beachten Sie einen Abstand von mindestens 10 cm
zwischen Decke und Unterseite des Projektors.

3. Installieren Sie den Projektor nicht in der Nahe einer
Warmequelle.

08zle

—
126,56 71,19
378,69
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Optoma-Niederlassungen weltweit

Wenden Sie sich bitte an die nachste Niederlassung fur einen
Kundendienst oder zur Unterstiitzung.

USA

3178 Laurelview Ct.
Fremont, CA 94538, USA
www.optomausa.com

Kanada

2420 Meadowpine Blvd., Suite #105
Mississauga, ON, L5N 6S2, Canada
www.optoma.ca

Silidamerika

3178 Laurelview Ct.
Fremont, CA 94538, USA
www.optomausa.com

Europa

42 Caxton Way, The Watford
Business Park Watford,
Hertfordshire, WD18 8QZ, UK
www.optoma.eu

Service Tel : +44 (0)1923 691865

Benelux BV
Randstad 22-123
1316 BW Almere
The Netherlands
www.optoma.nl

Frankreich

Batiment E

81-83 avenue Edouard Vaillant
92100 Boulogne Billancourt, France

Spanien

C/ José Hierro,36 Of. 1C 28522
Rivas VaciaMadrid,

Spanien

888-289-6786
510-897-8601
services@optoma.com

c&EE

888-289-6786
510-897-8601
services@optoma.com

(el

888-289-6786
510-897-8601
services@optoma.com

CEE

+44 (0) 1923 691 800
+44 (0) 1923 691 888
service@tsc-europe.com

rl il o

(& +31(0) 36 820 0253
+31 (0) 36 548 9052

+33 141461220
+33 14146 94 35
& savoptoma@optoma.fr

) +34 91499 06 06
+34 91 670 08 32
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Deutschland
Wiesenstralte 21 W
D40549 Dusseldorf,
Germany

Skandinavien
Lerpeveien 25
3040 Drammen
Norwegen

PO.BOX 9515
3038 Drammen
Norwegen

Korea
WOOMI TECH.CO.,LTD.

4F, Minu Bldg. 33-14, Kangnam-Ku,

seoul,135-815, KOREA

Japan

HORUHR B 2 X #3-25-18
MAStHA—T 2T A

HFR— bt & —: 0120-46-5040

Taiwan

5F., No. 108, Minchiuan Rd.
Shindian City,

Taipei Taiwan 231, R.O.C.
www.optoma.com.tw

Hong Kong

Unit A, 27/F Dragon Centre,
79 Wing Hong Street,
Cheung Sha Wan,
Kowloon, Hong Kong

China

5F, No. 1205, Kaixuan Rd.,
Changning District
Shanghai, 200052, China
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+49 (0) 211 506 6670
+49 (0) 211 506 66799
info@optoma.de

CEE

+47 32 98 89 90
+47 32 98 89 99
info@optoma.no

cEE

+82+2+34430004
F +82+2+34430005

E.=

ED)

&) info@osscreen.com
www.os-worldwide.com

() +886-2-2218-2360
+886-2-2218-2313

&) services@optoma.com.tw
asia.optoma.com

\{ +852-2396-8968
+852-2370-1222
www.optoma.com.hk

L +86-21-62947376
+86-21-62947375
www.optoma.com.cn



Bestimmungen und
Sicherheitshinweise

Dieser Anhang fiihrt die allgemeinen Hinweise zu dem
Projektor auf.

FCC-Hinweis

Dieses Gerat wurde getestet und als mit den Grenzwerten fir Digitalgerate
der Klasse B gemaf Teil 15 der FCC-Regularien Ubereinstimmend befunden.
Diese Grenzwerte wurden geschaffen, um angemessenen Schutz gegen
Stérungen beim Betrieb in Wohnanlagen zu gewahrleisten. Dieses Gerat
erzeugt und verwendet Funkfrequenzenergie, die ausgestrahlt werden kann
und bei unsachgemafer, nicht der Anleitung des Herstellers entsprechender
Installation und Verwendung schéadliche Stérungen des Rundfunkempfangs
verursachen kann.
Allerdings ist nicht garantiert, dass es in bestimmten Einrichtungen nicht doch
zu Stérungen kommen kann. Falls dieses Gerat Stérungen des Radio- oder
Fernsehempfangs verursachen sollte, was leicht durch Aus- und Einschalten
des Gerates herausgefunden werden kann, wird dem Anwender empfohlen,
die Storung durch eine oder mehrere der folgenden Maflnahmen zu
beseitigen:
< Neuausrichtung oder Neuplatzierung der Empfangsantenne(n).
% Vergrofern Sie den Abstand zwischen dem Gerat und dem Empfanger.
< SchlieRen Sie das Gerat an eine Steckdose an, die nicht von demselben
Stromkreis wie die Steckdose des Empfangers versorgt wird.
< Wenden Sie sich an den Handler oder einen erfahrenen Radio-/
Fernsehtechniker.

Hinweis: Abgeschirmte Kabel

Um weiterhin die Anforderungen der FCC-Bestimmungen zu erflllen, missen
abgeschirmte Kabel bei allen Verbindungen mit anderen Computergeraten
verwendet werden.

Vorsicht

Anderungen oder Modifikationen, die nicht ausdriicklich vom Hersteller
zugelassen sind, kdnnen die FCC-seitige Berechtigung zum Betrieb des
Geréates erldschen lassen.

Betriebsbedingungen

Dieses Gerat erfillt Teil 15 der FCC-Regularien. Der Betrieb unterliegt den

folgenden beiden Voraussetzungen:

1. Das Gerat darf keine schadlichen Interferenzen verursachen.

2. Das Gerat muss alle empfangenen Interferenzen inklusive der
Interferenzen, die eventuell einen unerwiinschten Betrieb verursachen,
annehmen.

Hinweis: Anwender in Kanada
Dieses Digitalgerat der Klasse B erfiillt die Richtlinien der Canadian ICES-003.

Remarque a l'intention des utilisateurs canadiens
Cet appareil numerique de la classe B est conforme a la norme NMB-003 du
Canada.
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Konformitatserklarung fir EU-Lander

e EMV-Richtlinie 2004/108/EG (inklusive Anderungen)

e Niederspannungsrichtlinie 2006/95/EG

e R & TTE-Richtlinie 1999/5/EG (wenn das Produkt Gber HF-Funktionen
verfugt)

Anweisungen zur Entsorgung

Entsorgen Sie das elektronische Gerat nicht mit dem
Hausmdll zusammen. Bitte recyceln Sie das Gerat,
um die Umweltbelastung zu minimieren und die Um-

B Vet zu schitzen.
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